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Editor: 



Power im April 




Auch wenn's drauften noch kalt 
und regnerisch ist. im Amiga- 
Sektor wird's wieder zunehmend 
heifter. Gateway, der Mutterkon- 
zern hinter Amiga Inc., schickt 
einen ihrer besten Leute, Jim 
Collas (vormals Senior- Vizeprasi- 
dent bei Gateway selbst!) urn 
den Ankundigungen endlich 
Taten folgen zu lassen und mit 
QNX das neue OS fur den NG- 
Amiga zu entwickeln, wie immer 
dieser aussehen mag. 

Doch zeitgleich ist eine wahre 
Sensation in den Startlochern: 
PowerOS - das neue Amiga- 
Betriebssystem fur PowerPC - 
Nativel Und das ist kein April- 
scherz: Ohne 68K-Prozessor 
kann dieses System auf Amiga- 
PowerPC-Computern eingesetzt 
werden. Es konnte ein spannen- 



des Rennen werden: NG-Amiga 
mit QNX-OS5 oder PowerPC- 
Amiga mit kompatiblem Native- 
AmigaOS? Lesen Sie in unserem 
Exklusiv-lnterview mit den 
PowerOS-Entwicklern alles uber 
dieses neue System und seine 
Moglichkeiten! 

In diesem Monat finden Sie in 
unserem Schwerpunkt alles rund 
um eines der interessantesten 
Themen im Amiga-Bereich: 
Sound und Musik mit dem 
Amiga. Verschiedene Hersteller 
bieten Soundkarten an, auch fur 
professionelle Anwendung. Ver- 
schiedenste Spiele stellen jedoch 
inzwischen auch hohere Anfor- 
derungen und spatestens mit 
dem Schlagwort MPEG sind 
Soundkarten fur sehr viele inter- 
essant geworden. Grund 
genug fur uns, Ihnen wich- 
tige Hard- und Software zu 
diesem Thema vorzustellen. 

Im Spiele-Sektor schlug die 
Napalm-Bombe ein - und 
Sie lesen in diesem Heft 
unser Clickboom-Special, 



das neben dem Napalm-Test 
viele Infos rund um den groften 
Amiga-Spieleproduzenten 
bereithalt Apropos Spiele - viele 
von Ihnen werden sich bestimmt 
an Super Cars erinnern, wo ich 
als Verkaufer teurer heilier 
Schlitten tatig war, bevor ich in 
den Amiga-Zeitschriftenmarkt 
wechselte. 

Aufterdem starten wir in dieser 
Ausgabe einen Fusion-Work- 
shop - entdecken Sie den zwei- 
ten Computer in Ihrem Amiga, 
nutzen Sie Macintosh-Anwen- 
dungen auf Ihrem System! 
Naturlich geht auch unser CD- 
Brenner-Workshop weiter. 

Vie/ Freitdc beim Lesen! 
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Die Amiga-Welt und die Entwickler befanden sich trotz eisiger Temperaturen alles andere 

als im Winterschlaf und so hat sich vor allem im Shareware-Sektor, aber auch im kom- 

merziellen Sektor vieles getan. Zudem gibt es in dieser Ausgabe wieder einige exklusive 

Informationen, die wir extra fur Sie recherchiert haben. 



ZUKUNFT VON 
OPERA 



In der 

le tz ten 

Fever war zu 

doch mcht 



Ausgabe der Amiga 
lesen, daft Opera evtl 
kommt. Auf der Opera-Homepage 
war kurz nach Redaktionsschluft uber- 
raschenderweise zu lesen, daft derzett 
Verhandlungen mit einem Entwickler- 
Team aus Deutschland gefuhrt wer- 
den r die gewillt sind, das Projekt fort- 
zufuhren. Ob die Entwicklung nun 
aber definitiv weitergeht, stand zu 
Redaktionsschluft noch nicht fest Wir 
halten Sie natOriich auf dem Laufen- 
den. 

UNTERSTUTZUNG 

FOR DIE CYBER- 

VISION PPC UND 

BVISION PPC DURCH 

APUS LINUX 



Das „Amiga PowerUP System"-L)nux 
ist in einer neuen Version erschienen 
und 1st unter 

httpV/sunsite.aucdk/pub/os/llnux/ 
apus/ downloadbar. Es stellt das erste 
Betriebssystem fur Amigas dar. daft 
komplett auf dem Power- 
PC Uuft Mit dem Power- 
Mac-Emulator SheepSha- 
ver von Christian Bauer, 
dem Autor von Shape- 
Shifter fur den Amiga, der 
in einer LinuxPPC-Version 
(also zu APUS Linux kom- 
patibel) angekundigt 

wurde, kOnnte es so auch 
bald mdglich seln, unab* 
hSngig von dem immer noch in Ent~ 
wicklung befindlichen PowerMac- 



Emulator , t Fusion w den PowerMac 
auf dem Amiga zu emulieren. Die 
(ungsten Entwicklungen auf dem Gra- 
fikkarten-Markt die CyberVision PPC 
und BVision PPC, werden nun eben- 
falls von APUS Linux unterstGtzt Die 
dazu notigen Dateien kdnnen unter 
http://www.es. unibo.it/-nardinocy 
pm2fb/index,html heruntergeladen 
werden. 

PPC.LIBRARY- 

EMULATION UNTER 

WARPUP 

Frank Wille, vielen Amiga-Entwicklern 
durch seine hcrvorragenden Entwick- 
ler-Tools seit langem ein Begriff, hat 
vor kurzem bereits die zweite Version 
seiner ppc. library-Emulation fur 
WarpUP veroffentlicht Unterstutzung 
fOr den Kem der ppclibrary. dem 
Message-System, fehlt allerdings 
noch ganzlictv Sollte sich dies noch 
Sndern. konnte dies die finale Ldsung 
des WarpUP/ppclib-Konftikts bedcu- 
ten (zumindest fur den Benutzer), sind 
dann doch Programme fur beide 
Systeme glelchzeitlg und in vollem 
Funktionsumfang lauffahig. 

NEUE IOBLIX-MODU- 
LE ANGEKUNDIGT 

RBM Digitaltechnik kun- 
digte auf der Website 
neue Module fur ihre 
Multi-I/O-Karte IOBIix 
an. Einem fur Marz 
1999 angekundigten 
10MBit-Ethernet-Modul 
fur den IOBIix mit RJ45- 
und BNC-AnschluR soil 
im Mai 19999 ein weiteres Ethemet- 
Modul mit 100 MBit folgen. Ein 




Sound-Modul soil Anfang April 
erscheinen und die 16Bit Aufnahme 
und Wiedergabe „vollduplex" mit 
einer maximalen Samplingfrequenz 
von 42 kHz ermoglichen. Die Preise 
stehen laut RBM-Homepage 
(http://www.rbm.de/) noch nicht 
fest. 

LHA WIRD WEITER- 
ENTWICKELT 

Mil LhA erstellte Stefan Bobcrg ein Pro 
gramm, das die Amiga-Gememde wie 
kaum ein anderes gepragt hat, Mehr ak 
90% alter Archive, die Amiga-spezifische 
Daten enthalten, sind in diesem Format 
abgelegL Seit vielen Jahren wird LhA von 
der Amiga -Gemeinde akzeptiert und 
steht fur Zuverfcssigkeit und vietfaltige 
Einsatzmogtichkeiten Die letzte Valua- 
tion "-Version, also Version 138, befindet 
s»ch auf nahezu jedem Amjga-System 
und mit Version 15 erschien die letzte 
Vollversion. Stefan Boberg hat die Ent- 
wicklung von LhA vor langer Zert 
gestoppl und brachte keine Updates 
mehr heraus. Zudem wurden auch keine 
Keyfiles mehr verschickt Dann kam LZK 
das sich aber nie nchtlg durchsetzen 
konnte und dessen Entwicklung mrttler- 
weile wieder emgestelft wurde. Der Ent* 
wlckler von LZX ist nun ubngero be* 
Microsoft beschaftigL Jim Cooper hat 
vor kurzem Stefan Boberg ubereden 
kOnnen, ihm den Sourcecode zu uberias- 
sen und hat nun Version 1 .94 von LhA 
fertiggestellt, d*e als Freeware verfugbar 
ist Die Aibetten an einer weiteren Versi- 
on haben bereits begonnen und sollen 
vor allem bessere Kompressionsraten 
und Unterstutzung fur bessere Kompres- 
sionsverfahren Iwten. Da der Sourceco- 
de nun komplett in C vortegt, sollen 
auch prozessoroptimierte Vfersionen fur 
680x0- Prazessoren und PPC folgen. Die 
neue Version ist unter 

ubl/arc/LhA194.lha downloadbar. 
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ANDERUNG DER 

EINSTELLUNG VON 

AMIGA INC. GEGENU- 

BER AMIGAOS 35? 
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Ober diese Frage darl spekuliert wer- 
den, denn mit dem Homepage-Upda- 
te von Amiga Inc. vor etmger Zeit gin- 
gen auch einige Ver^nderungen ein- 
her. Die wohl am meisten verwun- 
demde Anderung ist die Anderung 
des Satzes auf der Hauplpage von „.. 
bnngs the Classic Amiga to a noble 
end 1 ' l. bringt die Classic Amiga- 
Relhe zu einem noblen Ende) nach .... 
brings the Classic Amiga a noble upg- 
rade*' (., bringt dem Classic Amiga ein 
nobles Upgrade). Da sich die Beteibg- 
ten nach wie vor in Schweigen hullen, 
konnte noch nichts naheres in Erfah* 
rung gebracht werden, aber wir blei- 
ben am Ball. 

i INFOMUSIC INTERNET 
[ MUSIC AWARD 

Der Internet Music Award ist an New- 
comer-Wettbewerb fur Musikgruppen 
aller Sttlhchtungen. Ab Mai wird der 
gesamte Wettbeweb im Internet prSsen- 
tiert. das Publikum kann hier alle einge- 
henden Bewerbungen anh&ren und 
bewertea Daraus entsteht eine Chart- 
Tabelte, dessen Cewinner einen eigenen 
Prets erhait. Aus dem Wertbewerb selbst 
gehen 5 Cewinner hervor, die eine Jury 
auswahlt D*ese werden dann Irveauftre- 
ten, der erste Ptatz bekommt dariiber 
hinaus einen Plattenvertrag und ein Jahr 
kompetcnte Betreuung fur den weiteren 
Weg nach obea Wer also mit dem 
Amiga Musik macht und diese Chance 
nutzen will, schickt sein Material (Demo, 
Info, Foto) an; Infomusic, Sbchwort: 
IMA '99, Fundtstr. 101,42115 Wupper- 
tal. Mehr Infos im Netz unter 
http://wwwinfomusic.de. 



WARP3D V2.0 BETA 
VERFOGBAR 

Unter ftp://ftp.haage-partner.com/ 
3DWorld/Warp3D/ lafit sich eine Beta- 
Version des 3D-Treibersystems Warp3D 
herunterladen. In dem Archiv sind auch 
Treiber fur den Permedia 2 der BVi- 
sionPPC und CVrskwiPPC-Karten enthal- 
ten und zeigen auf eindrucksvolle Weise 
die 3D-Fahigkeiten des Chips. 

MONITOR NEU AUF- 
GELEGT? 

Die Fa. BJ-Studios plant den Monitor 
1764M noch einmal von Microvitec 
bauen zu lassen. Wer interesse daran 
hat t sollte den Bedarf an vertriebQbj- 
studios mailen. Man wird informiert, 
ob der Monitor bei ausreichender 
Nachfrage hergestellt wird. 

BLACKIRC l.o 
ERSCHIENEN 




Mit BlacklRC 1.0 ist, wie vom Program- 
mierer angekundigt das rt grofie Upda- 
te" gekommen. das mit vielen neuen 
Features glanzen kann, So kam em 
ARexx-Port sowie Unterstutzung fur 
Aliase, XDCC HotKeys, das Clipboard. 
Textwrapping und farbiger Text hinzu. 
Dcswerteren kdnnen nun selbst CTCP- 
Befehle definiert und mit Akbonen 
belegt werden Es ist nun auch mogiich, 
bestimmten Ereignissen Aktionen zu/u- 
ordnen. BlacklRC ist der erste IRC-Client, 
der standardmafiig uber umfangretche 
Schutzfunktionen wie CTCP- Flood- Pro- 
lection oder Anti-Spam-Funktionen ver- 

fugt Neu auch die Mogiichkeit bis zu 
36 benutzerdefinierte UserOP-Schalter 
zu benutzen. Bne Demoversion von 
BlacklRC 1.0 ist im Aminet erhaWich. 
Homepage: hrtpi/Zinnovativein -tec.de/ 
index_d.html. 



PROZESSOROPTI- 

MIERTE VERSIONEN 

VON TEILEN VON 

SCANQUIX 

Auf der ScanQuix- Homepage stehen 
prozessoroptimierte Versionen einiger 
Libraries, die von ScanQuix benuM wer- 
den, bereit Damit soilen nach Angaben 
von RBM Beschleuntgungen zwischen 
20 und 50 Prozent mogiich sein. Die 
Versionen lassen sich kostenlos unter 
http://www.rbm.de/scanquix/in- 
dex.html herunterladen, 

KOSTENLOSES 
MACOS 

Apple hat jetzt auf ihrer Homepage 
MacOS 7.53 zum kostenlosen Downlo- 
ad freigegeben. Dies diirfte viole Amiga- 
User freuen, denn vor allem die Tatsa- 
che, daft ShapeShifter in der Version 
3.10 Freeware (also kostenlos) ist durfte 
es vielen ermflgkhen, auf einfache Art 
und Weise eine funktionterende Mac* 
Emulation zu bewerkstelllgen. Es fehlt 
allein noch das ROM, das aus einem 
eigenen 68K-Mac stammen muB, urn es 
legal benutzen zu durfen. Dies stellt 
allerdings bei den RamsdvPreisen fQr 
gebrauchte 68K-Macs kein wirkkhes 
Problem dar, 

IBROWSE 2 KOMMT 

IBrowse 2 wird laut Aussagen von 
HISOFT SYSTEMS, dem englischen Ver- 
tneb von IBrowse, schon bald als 6ffent- 
liche Beta oder gar fertiges Endprodukt 
zur Verfugung stehen. Neue Features 
sollen u.a sein; 

- Unterstutzung fur JavaScript 

- Verbessertes Cache -Managment 
(schneller und etnfacher zu benutzen) 

- Verbesserter Parser, der die Geschwin- 
digkeit bei der Auswertung einer 
HTML-Serte um bte zu 100% 

steigems* 
• Shockwave Flash- Unterstutzung 

- PPC-Versionen der Lademodule 

- eine offene Plugin-SchnitfeteHe 
(damit soWe dann auch ein VRML- 
Support mflghch sein) 
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+++ KURZMELDUN- 

GEN +++ KURZMEL- 

DUNGEN +++ KURZ- 

MELDUNGEN +++ 

tornado 3d 2.1 ab sofort 
erhAltlich 

Das kostenlose Update von Tornado 
3D 1.5 und 2.0 auf 2.1 konnen regi- 
strierte Nutzer jetzt unter der Adresse 
http://www.tornado3d.com/ down- 
loaden. 

PPC-DATATYPES 

Andreas Kleinert hat kurzlich seine 
Datatypes fOr JFIF, PNG und TIFF auch 
fur WarpUP umgesetzt Die neuen 
Versionen des Datatypes finden sich 
im Aminet 

SOURCEN ZU CYBERAVI UND 

CYBERQT FREIGEGEBEN 

Der Oberon-Sourcecode zu den 
betiebten und ausgereiflen Freeware* 
AVI- und QuickTime-Playern ..Cybe- 
rAVr und „CyberQT" wurde nun 
vom Autor, There Bockelmann. im 
Amlnct freigegebcn. Der Autor nennt 
chronischen Zeitmangel als Crund fOr 
dlese MaBnahme und hofft auf eine 
Weiterentwicklung und/oder Verwer- 
tung durch andere Programmierer, 

ENTWICKLUNG VON IXGUIDE 

AUF EIS GELEGT 

Der Autor von iXGuide, einem modu- 
taren AmigaGuide-Ersatz, lieft 
gegenuber der Amiga Fever verlauten, 
daft er die Entwicklung auf Eis gelegt 
habe, bis er wieder mehr Zeit finde. 
die Entwicklung voranzutreiben. 

TITAN COMPUTER UNTER- 
STOTZT WARPUP UND 

PPCLIBRARY 

Die Firma Titan Computer will in 
Zukunft sowohl die PPC-Losung von 
Haage&Partner als auch die PPC- 
Lflsung von Phase 5 unterstfltzen. um 
dem Benutzer erne freie Wahl zu 
ermoglichen. Dieses Vorhaben soil 
auch Candy Factory Pro und Fantastic 
Dreams einschlieften, 



NEUE YAM-VERSION 

ANGEKONDIGT 

Anfang Min soil nach Aussagen von 
Marcel Beck eine neue YAM-2.0- 
Previewversion erscheinen, die 
neben diversen Fehlerbehebungen 
auch verbesserte Mailinglistunter- 
stulzung und hohere StabiliUt bieten 
soil. 

AMINET-CD NR.29 VERFUGBAR 
Bei Stefan Ossowski's Schatztruhe 
ist nun die Aminet-CD 29 erschie- 
nen. Als kommerzlelles Highlight ist 
diesmal ArtEffect 1.5 enthalten, Ein 
spezieller Updatecoupon fur ein 
vergunstigtes Update zum Preis von 
149 DM ist ebenfalls dabei. Insge- 
samt faftt die CD 606 MB Daten 
und wie ublich findet sich auf der 
CD das etne oder andere Schman- 
kerl. 

SCALOS 1.2 BETA ERSCHIENEN 

Eine neue Version des Workbench - 
Ersatzes Scalos ist erschienen. Leider 
machte auch das Update von Scalos 
auf unseren Rechnem keinen stabi- 
len und zuverlassigen Eindruck. 

RAVE 3D LIBRARY 
ANGEKONDIGT 

Eine weitere 3D-Library. die ubrigens 
schon in der neuen Version von Tor- 
nado3D Verwendung findet, sollte 
zu diesem Zeitpunkt bereits unter 
http://www, vgr.com/ verfugbar 
sem. Dort sollte sich dann auch ein 
Update fur CGX V4 finden lassen. 

HAAGE&PARTNER UNTER- 

STOTZT DEN „FREE CHOICE 

PPC KERNEL PETITION" 

Diese Online- Unterschriftenaktion 
hat es zum Ziel, Phase 5 dazu zu 
bewegen, die ppc. library aus dem 
Flash-ROM der BlizzardPPC zu ent- 
fernen. und so dem User eine freie 
Wahl des PPC-Kernels zu ermogli- 
chen. 

FINALE DEVELOPMENT 
KQNDIGT DEN NEWSREADER 

„newyork ir AN 

Finale Development, die Entwickler 
von hochwertiger Software wie 



etwa Voodoo und WebFTP haben 
das nSchste grofte Update zu ihrem 
Newsreader NewYork angekundigt 
Der Client soil das Offlme-Lesen 
und Massendekodieren von Nach- 
richten ermoglichen. Weiterhin soil 
es mfigllch sein, wichtige Artikel zu 
markieren und Spam, also Wer- 
bung, zu blocken. 

NEUE WARPUP-VERSION 

Unter ftp://ftp.haage- 

partnercom/3DWorld/Warp3D/Up 
date steht eine neue Version der 
powerpc. library zum Download 
bereit, die einlge Bugfixes enthalt 

INDIVIDUAL COMPUTERS IST 1 
UMGEZOGEN 

Seit dem 01.03.1999 hat Individual 
Computers eine neue Adresse: Indi- 
vidual Computers. Roermonder Str 
228, 52072 Aachen. Die alten Tele- 
fonnummern wurden betbehalten* 



NEUER PREIS BEI 
PICTUREMANAGER 5.5 

IrseeSoft bietet den PictureManager 
5.5 Professional nun zum Preis von 
99.- DM an, nicht mehr. wie noch in 
unserem Test in der letzten Ausgabe 
angegeben, fur 129.- DM. 






PFS2 NICHT FOR MUSIKER? 

In einer Mitteilung von Marc Alb- 
recht (ACT.) an die Amiga Fever 
warnt dieser vor allem Amiga-Musi- 
ker vor der Benutzung von PFS2 - 
z.B, fur das HardDisk-Recording soil 
laut Erfahrungen seiner Kunden die- 
ses Filesystem voltig ungeelgnet 
Kin. 



NEUE AMIGAAMP-VERSION 

AmigaAMP ist in der Version 2.4 
erschienen und bietet nun auch eine 
Plugln-Schnitlstelle an, die es Pro- 
grammierern ermoglicht, ahnlich 
wie bei WinAMP, diverse Spektro- 
meter zu schreiben und somit die 
Audio-Daten grafisch attraktiv auf- 
zubereiten. Unter 

amigaamp.amiga-software.com/ 
lassen sich bereits einige Spektro- 
meter herunterladen Darunterauch 
eines. das die Fahigkciten von 
Warp3D nutzt 
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Dos Hmiga Fever Honfig-lconsiisfen 

Die Hardware-Anforderungen auf eJnen Blick! 

iser Iconsystem an den rechten bzw. linken Seitenrandern hilft. gleich auf den ersten Blick zu erkennen, welche Hardware- anfor- 
derungen gestellt werden. Vor allem bcl Software-Tests 1st das enorm wlchbg. denn je nach Prozessor. RAM-Bedarf etc. kann man 
) Programmen auch stark unterschiedliche Leistungen erwarten, Wir haben lange uberlegt und gefeilt. um das Konfig-Wirrwarr 
Amiga- Welt einigermaften in em Symbol -Schema zu bekommen. Herausgekommen ist ein sehr schlankes System, mit dem man 
Drt die entsprechenden Anforderungen ablesen kann. Die angegebenen Werte sind jeweils Mindest-Konfigurationen. Damit ist 
nicht die Amiga -Konfigurabon gemeint. auf der man das Programm vielleicht gerade mal starten kann. sondern die minimalen Vor- 
aussetzungen, um die Soft- oder Hardware einigermaften laufenzulassen Daft mehr metst nicht schadet. ist ja klar Im einzelnen 
bedeutet die Icon-Leiste von oben nach unlen; 




PPC-Unterstiitzung 

Unterstutzt das Programm den 

PowerPC? Wenn ja t ist das 

„PPC"-Symbol zu sehen. Ob 

PowerUp odcr WarpUp genutzt 

|wird. entnehmen Sie dann dem Text Ist 

I kein 68k-Prozessor angegeben. so wird 

PPC vorrausgesetzt 




Prozessortyp 

* Welche CPU benfltlgt das Pro* 

^Lm p ( Mmm mmdeslens? Ein „68k" 

JhC ;.fn\\ in. daR -ille 6Hk-Pmzesso- 

ren benutzt werden konnen. 

e .,020-" bedeutet: Bis 68020-CPU 
lauffShig. Entsprechend stehteme „020+ H 
fflr Programme, die ab einem 68020-Pro- 
zessor laufen. Dasselbe gilt fur den 030. 
040 und 060. Ausnahme: Steht nur eine 
.68000" da, verkraftet das Programm 

)e hoheren Prozessoren, 

Fast Ram 

Hier wird in MB angezeigt, wie- 
viel ..Fast Memory" das Pro* 
gramm benOtigt, Sollle beson- 
ders viel Chip*Memory 
benfltigt werden, findct sich ein entspre- 
chender Hmweis im Text, ansonsten ergibt 
sich die Chipmem-KapazrtSt aus dem vor- 
handenen Grafik- Chipset. 

C rafi kkarten - Unterstutzung 

Dieses Symbol erscheint. wenn 
das Programm auf Grafikkarte 
lAuft Ist dazu kern 
OCS/ECS/AGA-Symbol zu 
sehen, so bedeutet dies, daft das Pro- 
gramm NUR mit einer Grafikkarte zu 
betreiben ist WICHTIG: Aufgrund unzu- 
re»chender Programmierung laufen Work* 
bench-Programme unter AGA sehr lang- 
sam, wenn viele Farben genutzt werden - 
erne Grafikkarte bietet hier viele Vorteile. 
Bet Spielen ist der Geschwindigkeitsunter- 





schied nicht ganz so kraft, aber dennoch 
beachtlich. Ruckelt z.B + der Web-Browsef 
unter AGA mit 256 Farben beim Scrollen 
erbarmlich. so kann ein entsprechendes 
Spiel doch butterwelch laufen - auf der 
setben Hardware. Allerdings untcrstutzen 
auch immer mehr Spiele Grafikkarten. so 
dafi diese sich immer mehr zum Standard 
durchsetzen, 

OC S/ECS/AQA ; 

Je nachdem. welchen Grafikchip 
das Programm mindestens 
bendtigt, erscheint hier das ent- 
sprechende Symbol. „OCS M 
steht dabet fur „Original Chipset 1 *, wel- 
ches sich im Amiga 500 und 2000 befin- 
det. t ,ECS" ist das ..Enhanced Chipset", 
welches Im A600 und A3000 eingebaut 
ist, und AGA letztlich steht fOr ..Advanced 
Graphics Amiga", womit die im A1200 
und A4000 verwendeten Chips gemeint 
sind. AGA bietet die hdchsten Auflosun- 
gen bei den meisten Farben, die nur durch 
Grafikkarte uberboten werden. 

Festplatte 

Ist die Festplatte (Hard-Disk) zu 
sehen, so ist eine Installation auf 
Festplatte moglich oder sogar 
nStig. Genaueres unter 
„Anmerkungen*. 





^B CD 

2 m Die CD bedeutet dafi dieses 

™ W Programm auf CD ausgeliefert 
wird. Ist kein Disketten-Symbol 
vorhanden. wird das Programm aus- 
schlieRlich auf CD angeboten. 



Diskette 

Eine Disk zeigt an. dafi sich das 
Programm auf Disk befindet und 
ggf auch davon startbar ist. 
Genaueres unter „Anmerkungen'\ 



5 



Ein Beispiel: 

Fur dieses 
Programm 
braucht 
man mm- 
d c s t e n s 
e i n e n 
68040- Prozessor sonst 
ist es zu langsam. FOr 
die Grafikanzeige wird 
das AGA-Chipset 

gebraucht. wer etne 
Grafikkarte hat, kommt eventuell 
in den Genufl hflherer Auflosungen oder mehr 
Farben. Wer kein AGA. aber eine Grafikkarte 
besitzt (z.B, im Amiga 3000) kann dieses Pro- 
gramm selbstversUndlich verwenden! Ausge- 
liefer! wird « auf CD, ein CD-ROM-Laufwerk 
muB also vorhanden sein, auf Disk wird es 
nicht angeboten> Etne Installation auf Festplat- 
te ist nfitig oder zumtndest moglich, 

Anmerkungen 

Bei der Erstellung dieses Systems sind wir 
davon ausgegangen, daft wohl kaum 
jemand ein CD-Laufwerk, aber keine Fest- 
platte hat In der Regel heifit das HD-Sym- 
bol, daft eine Installation auf Platte ndbg ist 
- die Ausnahme. daft ein Programm auf 
Disk/CD geliefert wird und auch ohne HD 
Utuft aber trotzdem darauf installiert wer- 
den kann, wird dann im Text entsprechend 
berucksichbgt 

Auf eine zusatzliche Taktfrequenzangabe 
fur die Prozessoren haben wir verzichtet, da 
sie nicht allzusehr ins Gewicht fall! und die 
Obersichtlichkeit gelitten hStte. Braucht ein 
Programm wirkllch z.B. einen sehr hoch 
getakteten PPC. so wird dtes naturfich (m 
Text angegeben. 

Bei den Amiga-Em ulatoren (der Amiga wird 
emuliert) wird die Konflguration des emu- 
lierten Amigas angegeben. 
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Amiga CDs 



KX%MorcCJr» 29 

tCBlt«*CxW 29 

OH fMttcfw*n»rhonor 29 

Arrigo Format Je 10 

Afngo PepOir lOt 79 

AmigoTimei 24 

Arr-oo loo* 7 * 15 )» 19, 

Amino' |* 22. 

Arnrwl Set 3 39 

Anxn^l Set 4 * 5 • 6 • 7 |e 56 




Amy Pmoug* European Edition 39 

APCaiCPVoU.5.6 f» 17.- 

Art Studta P roK Mto ntf 69.* 

BextolMocompVolt 19- 

BrjrrtofMecompVoiJ 29- 

Candy Factory F*o 69 - 

Cartoon C*part 49- 

C yberarotyyci V4 49 ■ 

CygnutfdProtowonalQvU 09- 
Doiichwarze *tfem (Murfr CO) 19- 

(MA 39 

Directory Opui Magellan I 09- 

OpcKxvOpuiWu* 69* 

temcDrecrm B9 

Envoy 3 99- 

Epc MJItmeota Leifron 49 

EUQOCDtZO t» 19 

fonttllc Ortami 169- 

Fomomorio <FonU) CD 2ft- 

FTOOt#c*il^EPSCtofrl»je 69- 

FunClptl*? |e Ift- 

Gateway Vot 3 19* 
G«ehGoogettUav9BSnciptf>of /? 

GafConnecW 149* 
Mtorr* t6row*fr Yam-Emal 

Get Connecter de lute 169- 

Mart* do Liif* »0ruwita Yam-Cmat 

Golden Demo* 29 

GnafXArtmofcOpam 19- 

GfattolaCort»l-2ClpCTti)o 19. 

imagro 3 Ennancr* CO 69 - 

Ltrartwg Cufve 3ft- 

UgMBam5 09 

UghttamGorO 59 

Ur*j>M6AK 79 

UnmftedHatil 39- 

Magic Putibner4CO* 49* 

Mtjok wondDorcn Ennoncx* 25 * 

Mown Altai W 

MMfrQ PiaflH u- 

MOOS Ar»!Totoa> 4COl 59 

MogelCD 34 

nktfcc»nnecl2OC0 169- 

OcW^$cx*>osigdta 19 

Oxyron Polcn DWr. 29 

PtfchwcrtCD 39* 

Prv»onai Fanf 7 1 49* 

Perianal 5u*e 19 

Prtnl3hjdofto »* 

to^vnan uno m«hi 54 

Sctta MM 4C0 139. 

ScttfaPlugln 59 

liomei* System 21 09 

S»ccyCiMh9fl 49- 

«fUMpjQ|«| 79- 

ShKksrcnonef 97 39 * 

0hjrJoPrcrte«iono1vl2 69 

9*9p**wPkx*x:**v5iJN »■■ 

SyWmOooiler 29- 

T«teWoVoO 2°- 

texftcon CD 39 - 

ThrjAGAEj*i*W*=eVol3 29 

ThoGamMfioom 39 

m©KQ»aCofcfC*<w(Farrti>CO 39* 

rhe &;en« Arc#xvr» 39. 

lurbocateZl 19 

Ti»ocx*:50 149- 

WeottiVoll 39< 

Wntiencn96 29* 

worovonn? 100- 

Wcrtit>encn Deegner 1 * 2 * 39* 

Worta of ClcofT PI* 59* 

NuUen Sie auch untef 

Angebol Im Internet 

www kdh-datentechnik com 













Amiga Spicle 






*iicKic1ton 


29- 




Aor3 AftocK Complotion 


D 39- 


AmooCloiv 


CO 59 


APCATPCVoU 


CO 1? 


AfcodeOoviiMWt 


CO 49- 


Bongboo 


D 39 


BRitem 


D 39- 


e*ockn*ad 


D 29 


Ifcocfcheadn 


D » 


Bograb 


D « 


Brain Damage tape* 


CD 69 


Burnout 


79 


Cednc 


5ft* 


CrvGfotton 


D/CO 49 


Cc*xvaTkjn 


D 49- 


Cnr**B 


D 39- 


Dune! 


D 49.- 


ir m#M H 


D/CO 59 


Enemy 


49 


Evokjhon - K/nan* 3 


DVCO 39 


F19&eotthFghl«r 


D 39 


RpWio/Gtory 


D 49 


Rfa ln««fr«j«onat 5occet 


D 49- 


Finc#Oovn«fv 


CD 20.- 


Fv^gH*gh AGA 


D/CO 59 


Rying High OalQ Otth U2& D 29 


Foiect Dump Fotwtf 


D 29- 


f cgjoften Foarv*" 


CDaA 


FormUa One Grand Pf* 


D 49.- 


Founoanan 


CO 69. • 


Ganm Attack 


CO 39 


Gantcftc 5pecttft 


CD 69- 


Gi^C«of99AGA 


D *» 


Gump 2000 


*> 



Amiga Spicle 



Somtxi World Cop D/CD 60* 

3xxiovroftna>dMoon CO 59- 

5imon fhe Sorcew DrT^D *> - 

Stfh 5«me rwAQoHorv D/CO 64 - 

CO 29* 

lkW«Q « O/CO 49- 

hvOfd D S9- 

Talmwio D 29- 

ThvGoniMQoom CO 29- 
Thom0POiC(AGAftECS) D/CD 49 - 

r«ne Keeper D 49 

Tiappsd6unoie(U?> CO 19 

UlKmartGWn CO 49- 

UTIffro*« SkcJmarki CO 49- 

Uropo2 CO 29- 

Vlroccp D 69- 

Wuc* Carting 2 D/CD 69- 

Vlrtuai CampuW P*n CO 25 

Vulcanoiogy CO 49 

Wefina Swv tmpro a CO » 

WNc D 69.- 

Womw ft»»ctart Cot D 39 + - 

Jcmb»Mo*>oew CO 49* 
D-Oi*«»te CO-CC^Drn 



Buro Software 


A/*i**t l>-» JV' 


59 


AirtgoWrttoi l 2 $mm uw* > J fl) 


149 


NfrtwortrPC 


69 


PagMlrMm V3.4d 


'■■- 


5«j»1 S»curty Syllam 


29 


STF a* 3.4 ProfffMtonoi 


9fl 


I u> Dot ok 5 


149 


frcidwofin 7.0 


U9 



Scanner 




KDH SSSS 



*w* h dh-cf jttmt^cnnM com 



rimichmQtrAGA 





39 


Hugo 





64. 


ImpKMi 


CO 


59 


|rnpoMbl»Mhtton202S 


D 


49 


Jot Pllo* 


D 


69 


KrjQon 





#? 


Kick Off 2 





39 


L©g©nd» 





39 


Lammftgi 





39 


MAGi 


CO 


29 


h^ontongAGA 


D 


39 
50 


Mor^MoynemComplonunu 


■■■■ 1« 






#' 'J |9 






f ^fc I ^ i 




4 


t^ ' | 




x 


*.^ «m lun 


D 


49 


U«gablcsi 


D 


29 


MotMtoWOffBfcn 


D 


39 


Mcncpol&rfendftd 


D 


29 


My^t 


CO 


m 


Nopotn 


CO 


m 


NemoclVDrectOTCut 


CO 


59 


OnboflpM 


CD 


69 


«nc*a* Bran Domag* 


D/CO 


49 


PGA Tour GotfT^jl 


D 


39 


Ray*r Managef 2 


D 


39 


fVOoflMuriom 


CO 


49 


Rafrcod Tycoon 





49 


IMt i r 





29 


bvnbaPdrt 





49 



UMAX610S 339.* 

300 x 600 KM Phototcop* 

UMAX1200S 499.- 

600a 1200 mkl Pnoloicop* 

UMAX1220S 539.- 

600 x 1 200 Inki* Ptiototcop* 

ScanExpress 6000S 299. 

300 x 600 mkl Pholoscop« 

Artec AM -12S 379. 

600 x 1200 mid. Photoicop* 



Mause & Joysticks 



A/tvqo Bc4TK}Pwkiu>pod<rund} 9 

Amioo»A3uiAit*g» W 

AmooMau»30t)clp*2Tc«tw 29^ 

A- i :M n^Sttdpl MHxtan W 

Amgo Wxa Antrum 49- 

JoypodAM /9 

Joy^rck AM Anocfc »9 - 

Jovpod Compeltto"» Pro 49. ■ 

Jov^ck CompeWlon Pro 5000 36* 

Joysncfc Cornp o Wtan ProfiQaa n#i 2fi- 

Joys'lch CnJiM TufDo 29- 

JoyHK* CnjB*r 24.- 

JoyiTick WJ« Color 2A 



Musik 



AHJn'fi A 1 200 Sounota* 
CornouAogv ftrjv MOO 
Comoutog* AS {MIDI * A*rfo> 
rnWwJ !■< ImiitlM*! 
Dtftho A 1200 Sounoitane 
Aucfia Lab 1 6 to OeMlno 
D**r™ U»e * Auoto Lab Suncte 
Oq BooHv Profwttonol 
MO tntwfac* ProMdt 
MOl 



a A. 
149 
199 
479- 
OA 
199- 
649. 
99- 
79 

w> 

Mgnon 2.0 Junior MOSoausncv 09.* 
Ocram«J IkxMtfuolo CD 19- 

Pr«j9o72SounctKart« 399- 

Pi+k&m AlM)Sounovart* 349* 

SirrcftMe Uto 99- 

San^)rrrUd»Opui(PK:5upporf) 399* 
tojno^otwv><5ornatnaSho*0 °9- 
T«cnno Soim f*o !urtx> h 149 - 



APC 2sw»tch 



2t**ch A«; » 

Topomo r*ta*tan«rt»r 49.- 

A12tt>Adapt* 36- 

KatMkaHBaiic «- 

PS/2 Tastaf ui Ack3pMr 9 - 

Itv 10 Aftigo j*0 ftJ- UV »■/ «r»«m Mcr*h> 

WW Mom i**d <*v«r k»rgrt# homo e*tt* 



Video Programme 



KAMA A r ji ^ ; #**tiyitom (HW) W 


Cr»otM-»npuhBVICD 


99 


FotiiMocnme 3 


129 


ProVkJ»oCkJb2CO 


69 


ScooMMdOOCO 


139. 


S«»oPijginCD 


59 


Video FX 


24? 


x DVE v30 


29B 


Grafik Programme 


AtoctnJO 


109 


MEftoctV6nion30 


296 


V* Effect Power Eftocii 1-2 to 


69 


An Ettecl Power Up f Wecti 


69 


Art Sfrxio ftolwaonoi 


69. 


Condy Fodon/ Pro 


09 


CoMOn 


99 


j>cj* Shjdio 2 CD 


179 


DaxjkePomf V CD Oder Duh 


59 


EfeaflcDreomi 


69 


Fontotfk; Oeomt 


169. 


Pmag»F/X3 2 


349 


manioom pro (ppc support) 


399 


PenParln« rrnf ■■ 1 1 * ****** i***mi 


179 


Fvakv Manager VenvOn 56 


99. 


Power Eftekte \ * 2 (art effect) 




Tornado 3D V2 


390 


irrocConv 4 


aA 


Altillre V5 StanOcrt/PPC 


96 


WfcdfTO PPC Ve^on V 7 


)90 



Tools 



\i 



99 
79. 
W 

149. 

139.- 



OM ,r . DrS - * v 

aww 3 2 (internet froww) 

Oow DOS 7 ProtWonnl 

Cvoe<VOpnfCiV4 49 

OiovdJo took* Proi W.0 1 19.- 

DnK:ta»yOpu*Prui 69- 

FiAon MAC ErmJQfor 94* 

Gene* 04. 

Hard Dove Menu 35 

6rowee0n<ernrWBTO»ie0 99- 

IW R» 97 59 - 

*Df *u97[xPl«MSunaV 179* 
t* 4 BHtymC (*wrt-ogun«it» 
nu 4i Adapter * Etorera AAdW 
Internet CO - Get Connected - 149- 
ml» r\*ami 3 a * Brow* kjxi YAM 
MotoCD32 flAOi«*«fyhio»j 99- 
Mote CD 12 (D*a r wn o«w) 149 - 
MianM3 0Dn*oOerC0 09 
Newtocfeftock-UpSymm) 39. 

NetCornect20 179 
PCToak 4 4 PC CmJotoi 149* 
1X:x/fu»DnPC.MacEfTYu»oior 90* 
PFS 2 / AFS PKirewionai Hr>5 y il»n- 69 
PhotcecopeC'noiAio riOQrzxn 139* 
Scan OLix 40 (ftavi *v^^*cnMp> 159 - 
StuOtoPror V22 (Dnjckertreroer) 69 
Ti*DOPmt7 99- 
/rp/JazTooll 59 



Sprachen 



BlU |Qric fcfl p iff 1 H 49^ 

BttABC Uftnate CD 69 - 

Iteiecute AfitXX Compte fX 69.^ 

5»ormC 0» Commensal HI 

SK»mCDacNcrn<^xT>T»r cr ot 49ft 
■qhiAWEARDU 96- 



Uteratur 



u 



AMIGA 1200/4TJ00 tor ErnMgr* 
M^ri*A DOS? 0/30 
OHMfHirreg An^g>3 2 0/3 
c xwnj * a*y m»> tWc«**¥J) 
Da AMOMu* 
CX» ARexxBuch 
Das Hardware Bucrv AMIGA 
Der fro&eg * mom *nt**vmvt* ■ 
(Mrjcfanj 



760 

790 
49 
39 

19- 
29* 

19 
50 
49 
29 

19- 



Kontrolltr 



a 1 KonffDe&t t /i* 



■>j. 




Cotweaie* mki re* aijcd/accd 119 

Cotweosei Ma J2 mil ftucwxj 1 79- 

Co*weawlfuiPC 139- 

IDE fe 97* 4* Adapt** - neu - 69- 

I ipfuu AtlapttH 69- 

IDTfu e*£*ett EkJKld 179* 

Squire* PC WCiASC^Kc-Mrciei 179 



Ttirha>;ulim 



VtoerCD520ft>A500mtfeMB w* 

Typhoon 1 1230-40 > 32MB 169 

Ivpnoon I AMD 1 23040 > 72MB 199 - 

Typnoon. 1 1 23O40 mil SC9 2W - 

Typhoon B BMB 12304 mrt SCSI 279 



Wcchnolpliitton 



iSl^OWLaurwerfc 
AP Orv© AT fOCMft iMorn 
ZJPOrvvSCS 10MB nlcm 
» Cwvo SC9 I 00MB ©xf em 
ZP F\n *3I * c«nM 100MB 
JAZ Orw 5C9 2G8 mem 
jAZDflve SCSI 2GB e**em 
VMedfcm 10CMB 
iAZ Medium )GG 
5vOjwt5vJ*l 1.5GB Mem 
SyOuMt 5y Jet I 5GB ertem 

5yquetf Meckm 2S0MB 



199- 
279- 
299- 
449 
669 
099 
24- 
169* 

AM 
49- 
109 



Fostpldttcn & CD-Laufworkc 



25" 360 Ml AT Seagate 1*9- 

2ST 340MBAT6M 179- 

J 4 G8 AT TdhfbO 429 - 

3^ 26G8ATWeite)mCaMar 2?9 

35T 32G8AT5eaoa1e 369 

3.6* 43G6AT5eaga1e 299 

3F I01G6ATIBM 399 

W 21GBr8MDCA5LeC3 399 

36" Z1GBBMDCA5UWSCS 439 

35* 4 5G&eWOCCSUSCS» 599 

35- 45GBQMDDQ5UWSCS 539 

3.V 9IG&eMQGHSUASC9 9S9 



CDBcmC€36i 
C0flomC€40t 
AufpM IQ DE FteW 



99- 
49- 



CDRomSCS 36* Pioneer (» *} 1B9- 
CORomSCS 36* Plextor 229- 

CDRomSCT 4D*Re*»or 279- 

Aufpre* fOf Atfm CDF5 VI 9 69- 



39- 
79- 
69- 

T69- 



Amiga Zubchdr 



4* Adapter A120D 

4m Adapter AJ200 * k»fu<J7 

4* Adapter A4D0G * kJefi*97 

M04O40Proc«nor 

60O6CMOProcwcr 

«00r6OCo-Proo«or 89- 

Adapler A/niga > VGA 29- 

Aaoprer Amaa Monffo* > VGA 29- 

DO Uxifwtr* r,ttfff» AM0/?X0/4Cro 99 

DO Loufwer* extern 99 - 

K) Lau*werk extern 149- 

HO LOu**** tM*n ate Typen 1 29- 

Kobel WMCr 2 5' > 3 5* * 3»TOm 1 9~ 

Kobel 2 5' > 2 5* 35cm 19 

Kobe* 2 .y> 25' * 34 

Kabe*25-*35'- UP 29- 

Kaoei25 fc >35M0cm 24 

Kate* Amiga > Scarf 29 * 

Klcfc Bom 2 05 h> AS/6X/2000 39 - 

Kick Urmcnaffpiatme 2i 19.- 

Kick Urochaffptann* Rachbana 229- 

Wck0om3 1 A500/600/2000 49- 

»Qc«Rom3 I AI200 59 

lOckUomil A3000/4CO0 79 

Urjtitel#>tem2GAfurAI2CG 109 

C63I D4**rtenSi*l 29 

fCTaitatu > lnferfaceA12Q0 09- 

5C5lG^OLWtOfCOLouU^k 99- 

5C3 Gehame ft> MD loufwork 109- 

5C3Genau»f0r3SCSIGorate 149 

5C9Gertau«h>4SC3G»ate 109- 

TaitatufAmJgja 2000/3000/4000 09- 



CD ■ Bronnor 



469 

TmcO>R656 4/12BCS *W* 

Yamaha 2260T 2/6 5C5I 4W* 

Aufpm ru» Bum* DAO V«mon 99 - 

<D^ Autom g» fw fii^ ftai» *™ *wv*r« 

Mc*o CD 3 2 TAO Venion W 

Mob* CD 3 2 DAO V**on 149- 

fr^ilf UDAOV«*on(PPC) 149- 



Dtuo * Notzwerfc + Intorncl 



Araono II £them©t Kon& 199 

AWoO 3 2 *itom©1 Qroww 99 - 

Get CorractedjWtfnet SoTtw. **? 
MkvW. * Biowio Vom-emofl 

HfptoojCB >• I** 

H^pQfCom 4* 109- 

rtypercom 3 Pi* a A 

SVowte lnTefr>af Qrowv>r 99. - 

JOBfeScmrtstetenfcarta 249- 

OBb 13006 (Mt+Porf) 99 - 

lOBrx 120CP (para** Port> 99 - 

IC«xEir^m«tMoaU 1CW&* oA 

HDBUtrhemelNtocU tCOMBIf a A 

lOBto SoundTKxU a A 

ISDN Matter H pi* ftooneu* 339- 

ModemTvKOt 33 6 extern 99- 

ModomWtoCom336«rf«n 139- 

Modom Arowona 55 6 driem 169- 

Modom556E*aMlcJOir* 249- 

Muthterm Kit 09- 
totav l7C0ftttiof»»pi«PCMCIA> I9B- 

ST-Rbl37 99 

Vmlppet ***# PCUa**&vVm3 149 



Intrrnot Pakctc 



irtfqmot p o h te mtt G<*f Carm»ct«dCD 
HottmI Pc«*1 1 229- 

►*on Sc«ad Modem 33.6 eWn 
ml«met Patol 2 299 - 

MK^i Speed Modem 56 6 •*t#m 
mtemot Paket 3 3W- 

Mod*m Ebo Mlc»c4rti 566 e»lom 
(PFf©rr%et Patret 4 429- 

GDN Made* I + fYwne «o> 



Gr,»(ikhar1cn 



BVtoonPPCBMB 



Miy*o<tfTwJitf»i wwwicrO cr > rom 
ftj frtevx * Cvt**v*c#> WC OD 
Pk:asolV4MB 
ConOerto Sound MorJJ 
Paolo rv fur f^aMo IV 
Pa>oma IV AV ModJ 
CD MM Board fOr ncaau rv 
Scondouater «iterr\ 5candem- 
$carOo4 Icherf t*& einen 



MB 
369 



99.- 
661 
279 
179 
279- 

49- 
165 



Inflniliv Tower & Zubchor 



nv Wcfc On Schaoht 3 5 
*W^ft v Netrto* 20A ?XW nlem 
infWtiv PCMCIA Wknkelodaptof 
mwirv Towor rt) LauTwcrk 
nAntfiv Tattarui Gehatee 
h Top Up Case 5 25* 
nvv^v low^r 

Tower - PC Tadahj 

PfV Twr«r * J#T4]d lOrtOM G*> 

. Tower • Jano I Oiepatoa 
mfyvnv lower * 2ora B Bjapiolne 
rnrvtiv 2c*<a2 Busptifrw 

■ Zorro3 BLNpWIne 
Buapkitr>e wim Zona 2 *4 



Towcrhdwk Tower 



Tchw^ixjyr% i ajj wi * QTflOQ 
OnBoardiaXeK 
Towemaw%: 4C0O * OnBoard 
V«X*i ex Moduli ' 20to») 



19- 
(09. 

59- 
139- 

94- 

79- 
199. 

:i9 

299- 

449- 

995- 

3« 

740^ 

Q.A 



319- 

699 

159 



^«^^{^ AMIGA 

MBentum Pecfmer 
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HI Hiindigt neuen Prosidenten und EnfiiJicklungsplane on 

Es tut sich was bei Amiga Inc. - jedenfalls sieht es so aus. Nach den Geruchten, der 

QNX-Deal hatte ursprunglich geheim bleiben sollen und Gateway, Mutterfirma von 

Amiga Inc., ware nicht zufrieden mit den Verzdgerungen, gab es nun einen groBen 

Knall. Lesen Sie mehr in der offiziellen Pressemitteilung von Amiga Inc. 



San Diego, Kalifornien. - 26, Febru- New-Generation-Konzept mit 



ar. 1999 - In San Diego, Kalifornien 
trafen sich die Reprasentanten von 
AMIGA Inc. und AMIGA Internatio- 
nal. Sie erarbeiteten in einer eine 
Reihe von Konferenzen die Details 
von Technik,- Strategic- und Mar- 
ketingpUnen. um eine Produktreihe 
von neuen auf 
Amiga basieren- 
den Computern 
fur das nSchste 
Jahrtausend her- 
auszubringen. 

Neuer Mann 
an der Spitze 

M AMIGA 1st eine 
herausragende 
Gelegenheit, die 
jetzt ergriffen wer- 
den muB oder 
sonst fflr immer 
verloren ist", 

sagte Collas. 
„Der AMIGA ist 
ideal fur Internetfertige, 
kundenorientierte digita- 
ls Applikationen der 
Zukunft. Amiga ist ein Name, mit 
dem die Welt Anwenderfreundlich- 
keit und ein beachtliches Preis- Lei- 
stungsverhdltnis assoziiert. Diese 
Phllosophie werden wir in unserem 



Mit einem Abo der 

Amiga Fever sind Sie 

immer auf dem 

laufenden! 

Mehr Infos am Hejiettde! 




ein- 

beziehen. Dies ermSghcht Produkte 
von Handheld-lnternetgeraten bis 
hrn zu High-End-Grafik-ArbertspUt- 
zen, die den Anwendern helfen, 
anstatt sie zu frustrieren." 

Gateways Abgesandter 

Collas, ehemaliger 
Senior Vice Presi- 
dent von Amigas 
Mutterfirma Gate- 
way, wird Amiga 
als eine komplett 
eigenstandige 
Tochterfirma agie- 
ren lassen und 
Amiga, Inc. sowie 
Amiga, Internatio- 
nal, Inc. in die 
neue Amiga Fir- 
menstruktur inte- 
g r i e r e n - 
Durch seine 
Fuhrung 
wird es der 
F i r m a 
ermoglicht, 
ein kurzfri- 
stiges Entwicklungsprogramm auf 
die Beine zu stellen. 

Grope Plane 

Amiga plant die weltweite Verflf- 
fentlichung von Next-Generation- 
Produkten vor Beginn des nachsten 
Jahres. Detatllierte Produktplane 
werden verdffentlicht und emige 
der stralegischen Partner werden 
wahrend des nachsten Sommers 
bekanntgegeben. Geplant sind der- 
zeitig zur Veroffcntlichung ein Ent- 
wickler-System, eine Internet-Gerat 
und ein tow-cost Heimcomputer in 
der Tradition des Amiga 500, der in 
den spaten BOern und fruhen 90ern 



ichf mehr Chef von Amiga Inc.: 
Jett Schindler. 
Gateway schickte Jim Collas, der 
nun die Lertung be( Amiga Inc. hat 



den Home-Computer-Markt domi- 
nierte. Das Entwickler-System wird 
mit einer Software-Development- 
Suite fur Low-cost-Entwicklung auf 
der neuen Plattform erhaitlich sein. 

Und was macht Jeff? 

Jeff Schindler, verantwortlich fOr die 
Produkt- Strategic bei Amiga, plant 
die neue Amiga- Produktpalette. 
,.Die Amiga-Gemeinde hat 

unglaubliches auf einer Plattform 
geleistet, die sett acht Jahren kein 
offizielles Update erhalten hat", 
sagt Schindler. „Sie verdienen ein 
System, das es ihnen ermbglicht. 
ihre Talente voll auszuschopfen." 

Amigas Verwaltungssltz in San 
Diego wird in Kurze noch eine Soft- 
ware-Entwicklungsabtcilung ein- 
rlchten. Die Leitung hat Dr. Allan 
Havemose, Vize-PrSsident von 
Engineering in San Jose, Kalifornien* 
Das Silicon Valley Team wird in den 
nflchsten Monaten sehr schnell 
expandieren, um in Verbindung mit 
dem Real-Time Neutrino Betriebssy- 
stem von QNX Software Systems 
Ltd* revolutionare Amiga Multime- 
dia Software zu cntwickeln, 

Petro bleibt dabei 

Petro Tyschtschenko wird weiterhin 
als GeschaftsfOhrer von AMIGA 
International, Inc. tatig sein, Er wird 
eine entscheidende Rolle in der 
Fuhrung der Amiga-Gemeinde 
durch die Obergangsphase zur 
neuen Amiga- Architektur inneha- 
ben. 

Tyschtschenko sieht die neuen 
Plane als „Wledergeburt des Amiga 
und als eine aufregende Reise in die 
Zukuitft*, 



m 
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Offener Brief 

von Petro 

Tyschtschenko 

an die Amiga- 

Gemeinde 



A Februar *99 ■ em histonscher Tag, 

Er ehnnerte mich etwas an die Atmos- 
phare, als 1985 der erste Amiga der 
Weltoffentlichkeit in New York vorge- 
stellt wurde. 

Diesmal wurde eine Vision geboren: 
Der Computer soil als ein normaler 
Bestandteil in den Alltag mit einbezo- 
geti werden 

Es ist nun fast 2 Jahre her, daS Gateway 
Amiga ubemommen hat Viele kennen 
mich als ungeduldigen Menschen und 
k&nnen erahnen, wie schwieng die Zeit 
von M3rz 97 bis & Februar 99 war. Eine 
Periode. in der zu wenig mtt der Amiga 
Cememde kommuniziert wurde r zu 
wenig Offentlichkeitsarbeit und zu 
wenig uber Visionen, Missionen und 
Zielsetzungen gesprochcn wurde. 

Aber hebe Amtganer, ich kann Euch nur 
versichem, daR sich dies tn den nach- 
sten 6 Monaten gewaltig andern wird. 
Unter der techntsch versierten Leitung sieren. 



emes absoluten Profit wird Amiga in die 
Zukunft gefuhrt Jim Collas, Senior Vice 
President Product Development & 
Management von Gateway, Inc hat sich 
entschlossen seine bisherige Position 
aufzugeben und sich voll und ganz 
unserem geliebten AMIGA zu widmen. 
Dabei werde ich an seiner Seite mil 
meiner ganzen Energie dazu beitragen, 
daft wir die gesetzten Ziele erreichen. 

Unsere Mission ist Es wtrd eine revolu- 
tionare und starke Systemarchitektur 
und Arbeitsoberflache fur Multimedia- 
Computer und digitate Informationsan* 
wendungen entwickell die leicht in die 
GerSte von Endverbrauchern eingebaut 
werden konnen, was einen innovativen 
Internet-Service erm&glicht 

Ohne den Mund zu voll zu nehmen t 
werden wir dieses Jahr Mitte November 
die Architektur und das Betnebsumfeld 
des neuen Amigas vorstellen k&nnen. 
Wir werden bis dahin gemeinsam Pres- 
sekonferenzen abhalten, die die Oftent- 
lichkeit uber unsere Zielsetzung unter- 
richten sollen. Neben dem neuen revo- 
lutionaren Amiga-Betiiebssystem arbei- 
ten wir selbstverstandlich auch an der 
existierenden Plattform und werden 
den schon oft versprochenem Upgrade 
3.5 von unserem derzeibgpm Amiga- 
Betriebssystem schnellstmoglich reali- 



Erste Details k&nnen wir in St Louts, 
USA vorstellen und hoffen, die ersten 
Betriebssystem -Pakete 3.5 im Sommer 
dieses Jahres ausliefern zu k&nnen. Ich 
selbst werde mich urn dieses Pro/ekt 
kummern und gemeinsam mit Haage & 
Partner die Realisierung durchfQhren. 

AMIGA International, Inc und Amiga. 
Inc, werden als geschlossenes Team 
unter der Leitung von Jim Collas die 
Computerwelt erobem. Und Sie t Hebe 
Amiganer, werden ein Teil davon sein. 
Helfen Sie mil unsere Ziele zu errei- 
chen r Jim Collas wird sich in den nSch- 
sten Tagen mit einem offiziellen State- 
ment tfber die geplante Organisation, 
Vorgehensweise und Zielsetzung unse- 
res Untemehmens an Sie wenden. 

£s wir eine spannende Zeit und es ist 
fQr mich und meine Mitarbeiter eine 
Ehre, wieder emmal als Pionier fQr eine 
neue Computergeneration Wegbereiter 
sein zu durfen t so wie wir es damals bei 
Commodore waren. 

Lang lebe unser geliebter Amiga und 
unsere Gemeinde. 

Ihr 

Petro Tyschtschenko 
2.MSrz 7999 
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in KOLN 



AMIGA-Spezialisi 
loidcmjcschafl & Versanti 
Poller Sir. 99 
50676 Koln 

KVB: Unie l32/l33Scverinstr. 
Pom 0221/ 9418027 
Fax: 0221/9418029 
E-Mail: Murtin@coolbiis.dc 
Martin StrODl Homepage: www.cool bib.de 

ACHTUNG: BEACHTEN SIE 
BITTE UNSERE NEVE ADRESSE 



Komplettangebote Amiga Systeme: 

AMIGA. PPC200. Big Tower 2199,- DM 

mil 68040/25. 3.2GB HD. 32x CD. 32MB RAM 

AMIGA. PPC 160MHz. Big Tower 2029,- DM 

mil 68040/25. 3.2GB HD. 32xCD, 32MB RAM 

AMIGA. 68040/25, Big Tower 1669,- DM 

mit 3.2GB HD. 32xCD. 32MB RAM 

Amiga 1 200. 040/25. Desktop 1 230,- DM 

mit 2.1GB HD 2.5". 32MB RAM 

Amiga 1 200. 040/25. 170MB. Desktop 940,- DM 

Aufprcisc flir Monitors (ink!. Scandoubler im.): 
15" Belinca 105035 465.- DM 15" CTX I569SE 489,- DM 
17" Bclinea 107020 730,- DM 17" CTX I792E 775,- DM 

I Andenirtgen VOfhchaltcn) Amiga-l-ngH O Amiga Internals 



Hard- & Softwar 




Mustek ScanExpress 6DD0 SP in Bundle mir ScanOuix 4 




Seit einigen Monaten bietet die Firma RBM Digitaltechnik aus Eschwe- 

ge ein preislich durchaus attraktives Bundle eines Scanners mit ihrer 

Scanner-Software ScanQuix 4 an. Was sich letztlich in der Packung 

befindet und was der Inhalt hergibt, lesen Sie auf den nachsten Seiten. 



ScanQuix 



von Felix Schwarz 

In der Verpackung 
des Scanners ist der 
Scanner selbst, 
Macintosh- und PC- 
Software, ein SCSI- 
Controller (Or den 
PC, ScanQuix 4 mit 
Handbuch, em 

SCSI-Kabel und ein 
passiver Terminator 
enthalten. Zu allererst muft der Scan- 
ner ausgepackt und aufgestellt wer- 
den, Dabei fallt auf, dafi der ScanEx- 
press 6000 SP ein erstaunliches 
Leichtgewicht ist f wenn man ihn mil 
seinen Vorg^ngern der Paragon-Reihe 
vergleicht Belm Anschhefien des 
Scanners an das mitgelieferte Netzteil 
mit auch schnell ein Manko ins Auge: 
Der Scanner verfugt uber keinerlei 
An- und Ausschalter Soil der Scanner 
also ausgeschaltet werden F muft das 
Netzteil ausgesteckt werden. Dies ist 
vor allem dann stdrend. wenn der 
Scanner nlcht allzu hSufig benutzt 
wird, Der AnschluB an den Amiga ist 
allerdings recht etnfach: Der Termina- 





Zmto&K. 



tor wird zwischen Kabel und Scanner 
geklemmt und das Kabet dann an 
einen 25poligen SCSI-Stecker ange- 
schlossen, wie er sich etwa auf dem 
SCSI-Controller ..Oktagon 2008" fin- 
det Urn den Scanner am Amiga 
betreiben zu kdnnen. ist die Software 
ScanQuix 4 im Lieferumfang enthal- 
ten. Das knapp 70 seitige Handbuch 
fiihrt den User vom AnschluB des 
Scanners und der korrekten Terminie- 
rung der SCSI-Cerate uber die Instal- 
lation und Konfiguration der Software 
bis hin zu fortgeschrittenen Themen 
wie nachtrSgliche Korrektur der 
Scanergebntsse- 

Die Installation 



TECHNISCHE ECKDftTEN 
des Mustek ScanExpress 6000 SP 

AnschluB fur SCSI-2 25poli K 

MHK600 dpi (inlerpollert bis maximal 20.04X1 dpi) 




Die Installation von 
ScanQuix gestaltet 
sich relativ einfach 
via ..Commodores- 
Installer. Daber k6n- 
nen entsprechende 
Lademodule fur 
Photogenics. Ima- 
geFX, AdPro, 

XiPaint, PageS t ream 
3, DeluxePaint V 
und Personal Paint 
gleich mitinstalliert 
werden, die dann 
direktes Scannen 
aus diesen Applika- 
tionen erlauben. 
Nun muB ScanQuix 



noch konfi- 
gunert wer- 
den, Dazu 
dientdasPro- 
g r a m m 
n Scanner- 
Prefs". das 

mehrere Scanner verwaltel und auch 
den „bevorzugten" Scanner aus- 
wahlen laflt Die Auswahl des Devices 
und der Deviceunit kfinnte jedoch 
komfortabler sein, denn hier gibt es 
nur die Mdghchkeit, ein Device aus 
emer Liste auszuwahten und man mufi 
die Unit des Scanner per Hand ange- 
ben. Fur Neulinge ist dies eine erste zu 
nehmende HOrde, die aber mit Public- 
Domain-Programmen wie etwa SCSI- 
List leicht zu nehmen ist. Nachdem die 
Konfiguration abgeschlossen ist r kann 
ScanQuix nun aus alien Anwendun- 
gen, die ScanQuix direkt unterstutzen, 
gescannt werden. Dazu zflhlen, neben 
welter oben bereits erwShnten 
Anwendungen, auch ArtEffect, Ultra- 
conv NG, FantasticDreams und Can* 
dyFactory Pro- Sie kdnnen also den 
Scanner aus nahezu jeder gangigen 
Crafik-Applikation heraus nutzen. 
Moglich wird diese Vielfalt an Nut 
zungsm&glichkeiten durch ein univer 
sell ansprechbares „scannerdevice M 
das ScanQuix seit der Version 3 aus 
macht, mil dem es auch moglich 1st, 
asynchron zum Ablauf eines Program 
mes Scans durchzufuhren. Fur Interes- 
sierte ist auf der RBM-Website em 
Archiv mit Entwicklerinformationen 
downloadbar 

In der Praxis 

Ungeachtet der bereits breiten Unter- 
stutzung des „scanner.device" ist auch 
ein Scanprogramm im ScanQuix -Paket 
enthalten. mit dem mehrere Bilder ges- 
cannt werden k&nnen, wobei zuerst eine 
VOrschau gescannt werden und der zu 
scannende Bereich dann komtortabel 
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Hard- & Software-Test 



A 



mil der Maus eingegrenzt werden kann. GrfiRe sowie die Qualitat der 

Che Vorschau lafit sich vergr&Bem und Kopie eingestellt werden und 

zoomen und durch wiederholtes. mlt mit einem Klick auf M Kopieren" 

dem ScanExpress sehr schnell von statten wird der Vorgang gestartet. Ein 



gehendes Previewscannen in der Auflo- 
sung immer werter verfeinern. Zudem 
verfugt man uber die Mogltchkeit in 
Echlzeit Gamma-, Kontrast* und Hellig- 
keits-Korrekturen vorzunehmen. Die 
Auflosung kann entweder per Schiebe- 
regtcr oder per Hand eingetragen wer- 
den und auch die Art des Scanns, also ob 
tn Farbe. Graustufen oder Schwarzweift 



kleiner Wermutslropfen des 
sonst sehr nutzlichen Tools sind 
die teilweise auftretenden, 
schwarzen Rander bei minimal 
kleineren Vorlagen als angege* 
ben + Hler kfinnte man noch eine 
Option zum automatischen 
Entfernen des Randes hinzufu- 
gen Da das Arbeiten mil 



gescannt werden soil, ist einstellbar. Der groften Graflken viel Speicher 
Verbrauch an Hauptspeicher wird dabei benfibgt, ist es nur ein logischer 



immer in einem separalen Feld der 
Oberflache angezeigt SchlielUich geht es 
dann arts Scannen, wobei zwar konzep- 
bonell von ScanQuix aus die M6glichkeit 
besteht f den Scan jedcrzeit abzubrechen, 
aber in der Praxrs scannt es durch, b*s der 
komplette Scan uber- 



Schluft, das auch gut ausgestat- 
tete Amigas beim Scannen grofter 
Grafiken schnell an ihre Grenzen 
stofien. Dies kann mit dem ebenfalls 
im ScanQuix-Paket enthaltenen Tool 
„ScanToDisk" umgangen werden. 




Scanner Vorem Heller 



instalDerte Scanner 

Eps onD*mo ■■■■■ 
ScanE*press_6000$P_SG4 



Neuen einnchten 



Emsteliungen andern 
Eintrag lotcften 



Bevorzugter Scanner 
^1 | v ^i«£ -press^eoooSP^SGM 



Speichern 



Benutzen 



Iragen worden ist Em 
Abbrechen wahrend 
dem Scan ist also, 
zumindest beim Scan- 
Express 6000 SR nicht 
moglidv Im konkreten 
Fall kann das so ausse- 
hen, dafi der Scanner 
minutenlang scannt, 
und der User auf das 
Ergebnrs warten muft. 
Ist an Bild dann fertig 

gescannt, taucht es in einer Lisle von Bil- jedoch kann die Grafik hier nicht ein- 
dem wieder auf. Die Bilder kflnnen nun gegrenzt werden. Ein echtes Schman- 
ausgewahlt, weiter manipuliert und dar- keri hingegen stellt Caltbralix dar, das 
gestelll werden (auch auf einem eigenen Drucker und Scanner aufeinander 
Screen). Bei der Darstellung wird auch abstimmt und furoplimale Ergebnisse 
das Graftkkartentreibersystem Cyber* sorgt Hierzu wer~ 
GraphX unterstutzt so dafi eine Darstel- den erst verschie- 
lung in Truecolor mGgkh 1st. Die Mog- dene Vorlagen fur 
lichkert, das Bild zu zoomen und dadurch Graustufen und 



mm 



I 



Fazit: 

ScanQuix 4 ist em ausgereiftes Program* 
mpaket zum Scannen auf dem Amiga, 
in das die Erfahrungswerte mehrerer 
Jahre eingeflossen sind und 
das s»ch durchaus sehen 
lassen kann. Das Scans 
nicht abgebrochen werden 
kdnnen isl hingegen etwas 
argeriich, Sollte hieran 
noch gearbeitet werden, 
kann man ScanQuix 4 
nahezu unelngeschrankl 
empfehlen, denn durch das 
offene Konzept und die 
Realrsierung in Form eines 
Devices ermdglichen es 
dem User, heute aus nahezu jeder Appti- 
kation heraus zu scannen. Einzig und 
allein eine PPC-Version, de die Bildkor- 
rekturen enorm beschleunigen kSnnte. 
fehltnoch. 



fibbrechen 



in der Darsteflungsgrflfte zu vergrdfiern 
oder zu verkleinern sucht man allerdings 
vergebens. Vor allem Benutzer. die noch 
keine Grafikkarte haben, durften dieses 
Feature schmerzlich vermtssen. Aus dem 
Scannprogramm kann auch direkt 
gedruckt werden. 

Tools en masse! 



Farbscanns aus- 
gedruckt, ansch- 
liefiend einges* 
cannt, ausgewer- 
tet und schlieftkh 
ats sogenanntes 
„Profil" gespei- 
chert Diese Profi- 
le kOnnen spater 
zur Farbkorrektur 
Soil eine Seite, ahnlich wie bei einem der Bilder benutzt 
Kopierer, aber nur kopiert werden, so werden. Die im 
kann auch auf das ebenfalls im Liefer- Test erzielten 
umfang enthaltene PhotoCopyPro Ergebnisse konn- 
zuruckgegriffen werden. In diesem ^ n sich durchaus 
klemen Tool kann die Aufl6sung. die sehen lassen. 






Unterstutzte Scanner 
in ScanQuix V4 — 



x..uiUiii\ \ 4 unit i -siiti/t I.»t-i mil Stjiimr. Helm kmi 

ttm ScinQnlx IM darauf /u .nittm. d»l) dii* ricbligck 
\crsion lusiflh nird, ti.i fiir ji'don Henlelki 1 rine ipf- 

/k'llf WrsiiMi \ir k.nili wfril. 

F.pton (.1-iMnu. GT-5000 i.l-i.nmt. GT-4500. G I 

7U00,CT-8O0O,GT-85Ofl,GT-90O0,GT-95O0 

Hcwldl I'ackard ScanJel 2c, 2i-\. 3c. 4c, 4p, 5p, 6100* 

Mwlck Paragon 600, 600 SP. 600 II SR huh si'. 800 II 

Sf, 1200, 1200 SP. tkanExpms 6000 SP 

\ru-v VlewSlai \<.iiii(H (3-Pau), \mmhk Pln> 

(Mn»lf Wis*), M-.V VIC IT- 1 2. iM-U H 

i \i v\ Vftn6lfl 5, 1200 S, 1220 S 

i j i inoScan 27iin I IFllnnraascr) 



uf 
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Softwai 



Einen ,,Mac 
Text" bitte! 



I 




I 



Nachdem nun die 
..Amlga-Seite - des 
Pakets beleuchtet 
wurde, wollen wir 
uns noch tcurz der 
mitgelieferten Soft- 
ware fur den Macin- 
tosh zuwenden. Hier 
llegt namhch nicht 
nur ein Scannertrei- 
ber bei, sondem auch 
eine komplette und 
durchaus ausgereifte 
Tex ter ken n u ng 
namens Textbrldge. 
Voraussetzung fOr 
eine erfolgreiche Nut- 
zung dieser Software ist ein erfolgreich 
installierter Macintosh -Emu la tor (wir 
benutzten den Suflerst stabilen Macin- 
tosh-Emulator ShapeShifter, der mitt- 
lerweile als Freeware (!) kostenlos 
erhaltlich ist) mil MacOS 7.x (im Test 
7.61) und „durchgeschleiftem" CD- 
ROM-taufwerk. Zudem muft das 
SCSI-Device und dessen Unit dem 




Fazlt: 

Sowohl Scanner als 
h mitgelieferte 
Software kdnnen uber- 
zeugen und sind *0r 
iesen Preis wohl nKht 
so schnell zu uberbie- 
ten Auch die im Liefer- 
umtang enthaltene 
Macintosh-Texterken- 
nung wertet das 
ohnehin schon attrakti- 
ve Angebot weiter auf . 
Der mitgelieferte ISA* 
SCSI-Controller eriaubt 
zudem den gletchzeib- 
gen Betheb an Amiga 
und PC. 






Schriftgrflfte ab. Als Speicherlormat 
steht u.a. auch das RTF-Format zur 
Verfugung, das auf dem Amiga von 
nahezu jeder gangigen Textverarbei- 
tung (AmigaWriter, Wordworth, Final* 



Zu baben bei: 
RBM Digitaltechnik 
Bernd Rudolf 
GoidbachstraBe 49 



5h^HM»Ky>l1l 



ZxS 
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J * J \**+«_-r* v ** 


h 


^\%JmCMjmQO***TK*»KB 


!• 


_j|ic«dr*r. 


1' 


1 1 c sV ■ ■ 


|' 


,( .<..., 


1- 
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Writer, etc.) erkannt und gelesen wird. 0*37269 Eschwege 

Wenn der im Uelerumfang des Sha- 

peShiftcrs enthaltene Mac-Handler 

Verwendung findet, ist es sogar mOg- 

lich, direkt auf die virtuelte Macintosh- 

Platte zuzugreifen und die Datei in eine 

Amiga -Tex tverarbeitung zu laden. 



Telefon 05651/8097-0 
Telefax 05651/8097*11 
WWW: http://www.rbm.de/ 
Preis: -ScanQuix V4: 159 DM 

ScanExpress 6000 SP mit 
ScanQuix V4: 349 DM 



scvmouiHir IscymneR-BureLE 



Emulator zugSnglich sein. Nachdem 
die dem Scanner beiliegende CD auf 
dem Mac erkannt wurde und die 
Software installiert ist muft noch der 
Trelber installiert und im ..Chooser" 
des Macintosh aktiviert werden, 
Danach steht TextBridge zur Verfu- 
gung und scannt Vorlagen ein. Nun 
kann der Text mit mehreren verknupf- 
ten Textboxen eingegrenzt und ges- 
cannt werden. Die Texterkennung 
arbeitet bei Gedrucktem SuBerst 
zuverl3ss>g und ertcennt und speichert 
spSler sogar Textattribute wie „Kur- 
shT, H Fetr, „Unter5trichen" und die 



ke *w PPC*U»i 

Utx»rt M^unjE ncht MM ottyrcNur 

gthobtf ner Preb 

kt^ne Zoomfunkt»on fflr das final 

gescanW fiJd 



viele unterstulzte Scanner 

umfangrctche BikJbear- 

bettungsmogii 

oftenes Konn 

Unterstutzu 

GraftkpfOgr; 

Calibrate lur 1 

Di uckergebni 

innovative undm 

Tools 

iiufterst stab*l 



fl/IIM 




• teilweise lange Scanzetten 
- kefn An-/Aus-Schalttf 




- umfa^grejchei 
Lieferumfang 

- Scanner wird ml 
kabel und Ten 
gcliclert 

- ScanQuix *ur ( 
Textertcennug 
Emulator) im L 

* niednger Preis 

* niedriger GerSusch 
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Ein Hmigo von tieufe: Der ..Exorcist" 



I 



Da vom Amiga-Hersteller keine neuen Modelle kamen, haben bereits eine Menge Anbieter 

eigene Komplettsysteme im Angebot - Amigas im Tower, mit eingebautem CD-ROM f Turbo- 

karte und vielem mehr. Ein weiterer Komplett-Amiga ist jetzt zu haben - wir 

schauten ihn uns fOr Sie genauer an. 



von Falk Luke 

Aus Frechen bei K6ln kommt diese - den 
aitbekannten 5tandard-1200er auf ein 
mmimales Maft der Nutzung einschran* 
kende Verblndungskomponente ■ Kom- 
ptettldsung, die es in sich hat: M Der Exor* 
zBl". Der (laut Hersteller nicht unum- 
strittene, doch ate netter Gag anzuse- 
hende) Name, eingedeutscht etwa 
Damonen- oder GcistertrcschwSrer. ist in 
gewisser Wetse Programm - doch wel* 
che Cerster man genau bannen will, war 
noch nicht zu emiitteln. Doch es gabe ja 
einige, von H gegnenschen" Computer- 
Systemen w»e PC Oder Mac uber die 
unsSglich chaotlsche Art derzeitiger 
Amiga*Systeme (jede 3. derzeit erschet- 
nende Hardware kommt auf den Uhren- 
port, und dies, obwohl im Normatfall nur 
ein sokher vorhanden ist) bis hin zu den 
hohen Pretsen fur HighEnd-Systeme und 
dem manchmal fehlcnden Service. 

Manch Leser wird sich fragen, ob ein 
neuer Amiga, der kein wirkfich neuer 
Amiga rst denn wiriclich etwas bieten 
kann? Er kann, doch das wollen wir nun 
etwas genauer beieuchten, zu diesem 
Zwecke nun ersteinmal die technfschen 
Komponenten: Ein A1200-Board im 




bekannlen Winner-Tower 
(auch als E\BOX bekannO, 
ausgestattet mit einer Bli- 
zzardPPC mit 160 MHz 603 
und 040/25 MHz und der bekannten 
BVtsrcnPPGGraftkkarte. mit Tastaturad- 
apter und A4000*Tastatur. Winner High- 
Speed IDE -Controller und 8 Gigabyte 
HD. 

Die Hardwarekomponenten sind also 
alle eingebaut was der eine oder andere 
durch Selbstembau-Torturen geplagte 
Anwender mit Stchertieit zu schatzen 
weifi. Doch das besondere ist, daft auch 
das Betriebssystem bereits komplett 
jnstalliert ist - kein Arger mehr mit der 
Installation von diversen Libraries und 
Grafik-Treibem, Dazu kommt auch noch 
ein komplett fertig installierter Maan- 
tosh-Emulator 

Das ganze kostet dann allerdings knapp 
unter 2300 DM, aber wer schon einen 
A1200 sein eigen nennt spart wertere 
440,- DM, ohne Festplatte sind es noch 
einmal 370 DM weniger {ohne A1200 
und HD unter 1500 DM). Das System, 
das man dann sein eigen nennt lehrt 
einigen Wintel-Systemen das Furchten, 
von einem Standard- 1200er ganz zu 
schweigen, Wer lieber eine Prelu- 
de1200-5oundkarte oder einen langsa- 
meren IDE-Controller sein 
eigen nennen mtichte, kann 
auch diese bekommen. 



Exorzist 



(MicroniK), dort 

dann eine 604er- 

PPC-Karte des 

A3/4000 ein* 

bauen - oder 

auch einbauen 

lassen - und wird 

damit immer 

noch ein gutes 

Stuck unter dem 

Prets eines ent- 

sprechenden 

A4000-Systems 

landen. Ebenfalts 

gegen Aufpreis 

sind hdher getak- 

tete A1200e-PPC-Karten ertialHich, 

selbst eine Lflsung, die den IDE- 

AnschluR auften vor lattt und auf das 

bekanntermaften schneflere SCSI ausge- 

hchtet ist wird gegen (mehr) Bares 

geme getief ert 

Der rl Exorzist M kann alien Standard- 

A1200-Besitzem als einfache, leistungs- 

tahige Aufrustungsmoglichkeit und alien 

anderen ah hervorragendes Komplettsy- 

stem empfohlen werden - solange man 

bereit ist den entsprechenden Prets zu 

zahlen, Dafur handelt es sich bei jedem 

GerSt aber auch quasi um eine Einzelan- 

fertigung. 



Eine der interessantesten Sei- 
ten des „Exof7ist"-Systems 
1st daft es auch ganz ohne 
eine Zorro-Platine so ziemlich 
jeden Geschwindigkeits- und 
Erwelterungsanspruchen 
gewachsen ist. Wer |edoch 
krampfhaft d*e allerhdchste 
Spitze des Systemberges 
erklimmen will, kann gegen 
^^_^ Aufpreis auch ein 
PPC- Power MP3-Muslk hfren und bw voltem Speed &u^e» Zorro-lll-Board 




Info: 

Eternity Hard- S Software 

RosmarstraBe 37 

50226 Frechen 

Tel: 02234-272300 

Fax:02234-271472 

eterntty@pride- de 

http://etemity.arniga-software> com 

Altemativen: Komplett-Tower von 

z.Ssp. KDH oder Mikronik usw. 
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Ihre Empfehlung - 
Unser Dankeschdn 



Gewinnen Sie einen Freund oder Bekann- 
ten als Abonnenten fur die Amiga Fever. J 
Wir bedanken uns dafiir mit einer wert- 
vollen Pramie bei Ihnen! Einfach den 
Empfehlungs-Coupon ausfiillen, Ihre 
gewunschte Pramie ankreuzen, aus- 
schneiden und am besten heute noch 
abschicken! Und diese Pramien halten 
wir fur Sie als Dankeschdn bereit: 



Elastic Dreams 



Dieses phantastische Produkt ist das erste Realtime 
Morphing-Programm fur Ihren Amiga. Dank 
modernster Programmiertechnik konnen alle Arbei- 
ten direkt am Bild vorgenommen werden, ohne 
lange auf das Ergebnis zu warten. Mit der neuen, 
innovativen Oberflache, deren Handhabung leicht 
erlernbar ist, macht die Arbeit auch noch nach 
Stunden Spali. Samtliche Bitder und Animationen 
konnen Sie in andere Programme ubernehmen 
und weiterbearbeiten oder direkt abspielen. 








Durch echte 24Bit-Bearbeitung ist hdchste Qua- 

It Ihrer Ergebnisse sichergestellt. Frei nach 
dem Motto: What you see is what you get. Und 
das alles in einer so unglaublichen Geschwin- 
digkeit, dafi Sie ins Traumen kommen. AuBer- 
dem gibt es die gunstige Update-Moglichkeit 
auf Fantastic Dreams fur schlappe 60DM. Das 
Update kann im Vorraus oder bei Rucksendung 
von Elastic Dreams bestellt werden. 
Auslieferung auf CD-ROM. 
Unterstutzt PowerPC. 

Kreuzen Sie auf dem Coupon an: 



ELASTIC DREAMS oder 

FANTASTIC DREAMS 







Back for 
the future 



Die erste CD von ANNEX - der Musikgruppe, 
die sich dem Amiga verschrieben hat. Spate- 
stens seit den Annex-Auftritten auf der Com- 
puter'98 kennt sie jeder Amiga-User - und mit 
dieser CD kdnnen Sie sich diese Musik zu 
Ihnen nach Hause holen. Die Legende des 
Boing-Balls, mit dem der Amiga-Spirit 
erwachte, ladt Sie zum horen ein. Amiga 
International-Prasident Petro Tyschtschenko 
bedankt sich auf der CD personlich fur Ihren 
Support der Amiga-Community. 





..Back for the future", das ist das Motto 
der Amiga-Zukunft, des Systems, das nicht 
totzukriegen ist. Auf der CD linden Sie drei 
Versiones des ersten Annex-Hits, Radio Mix, 
Extended Mix und Instrumental Mix - tau- 
chen Sie ein in den Beat der Zukunft. AuBer- 
dem auf der Scheibe: Ein wunderschoner 
Classical Mix zum relaxen. 
Auslieferung auf CD mit Ball-Textur. 

Kreuzen Sie auf dem Coupon an: 
BACK FOR THE FUTURE 



AMIGA FEVER EMPFEHLUNGS-COUPON 



Ich habe nebenstehenden Abonnenten 
geworben und mochte als Pramie: 
O ELASTIC DREAMS 
O FANTASTIC DREAMS fur zzgl. 60DM 
O BACK FOR THE FUTURE 

Meine Anschrift: 



Und ich bin der neue Abonnent: Zahlungsart: 



Meine Anschrift: 



O Bankeinzug 
(Bankleitzahl usw 
nicht vergessen!) 

O Rechnung 

O Scheck liegt bei 
(84,90 DM/ 
Ausland: 108,90) 



Sie erhalten Ihre Pramie umgehend nach Eingang des 
Rechnungsbetrages fur das Abonnement 

ggf. vom Abonnenten auszufullen: 



Konlonummen 

Bankleitzahl:_ 

Geldinstitut 



Datum, 1. Unterschrift: 



Owt/Whc G*f*ntK Dw BwtHbne twin innrtha* von 10 Tigm wldemile" weiden Oct PROTOVISION- 
Vcil.ig ^Winbwfjw SU. M, J1737 Rtntdn Of FnM isl jpwjhrf. wenn Of. vV-fenu' fitiOrtttft abRCwmll 
wad HP nrtme d«n duxh mm* 2 UnWwhott mr Kenniiw- Em Abonnpmtti! vefUnprt «h i.m dn 
l*hi. solrf" nicht i Morale *o« AbUul df' AbonrvffmentJ-Dauc ifWrndi*! vmd 

Datum, 2. Unterschrift: 

Senden an: PROTOVISION-Verlag, Steinberger-Str. 34, 
31737 Rinteln. oder per Fax: 05751 / 15 18 



*' 



Hardware-Test 



Test: Cflfweasel l-\ 



Plug'n'play in Perfektion - Eine weise Kombination von Floppy- und IDE-Controller? Die 
Individual Computers-Karte auf dem Prufstand der Amiga Fever-Redaktion, 



von Falk Luke 

Aus der Ver- 
packung kommt.. 

Kaum Offnet man die 
Verpackung, fallen dem 
Tester die ersten Dinge 
auf: Das Catweasel Z-ll 
ist eine schlanke, langh- 
che Zorro-ll-Karle; eine 
Symbiose des bekannten 
Buddha-EIDE-(Enhan- 
ced-IDE) und des „nor* 
malen** Catweasel* soil 
dieses Produkt seln. Es 
sind solche Zusammenle* 
gungen getrennter Produkte in der 
Vergangenheit doch nicht immer 
gelungen. so schaul der Tester auch 
hier mit kritischem Bllck genauer hin 
Zwei Handbucher liegen bei: das 
Buddha-Handbuch ist mit 20 DIN A5- 
Seiten recht umfangreich fur ein der- 
artiges Produkt, beschreibt es doch 
nur den Teil des IDE-Controllers, Die 
Anleitung fur den Diskfloppycon (roller 
(die Dokumentation des Catweasel 
MK2> hegt ebenfalls bei und ist welte- 
re 16 Seiten im gleichen Format stark. 
Dieses doch etwas chaotische Hand- 
ling der Zusammenlegung zwei ver- 
schiedener Produkte 1st noch verbes- 
serungswurdig: Eine einzige Anlei- 




durchblick bei 

Catweasel und 

Buddha 



Cafttcutcl MK2: I)takHopp)control* 

Icr fur A 1 200-L hrenporl Oder 

(durchsescblirfencn) A4000-1DE- 

Port 

Buddha Hash: Znrro-ll I\IDK-( nn- 

trailer 

C«l«eud Zorro-ll: t IDI und 

Diskfloppvcontrnller fiir Zorro-ll 



lung, welche die fur dieses Produkt 
retevanten Teile der beiden Hand- 
bucher vereinen wurde, konnte das 
Leben emfacher machen. Inhaltlich 
uberzeugen die beiden Anleitungen 
jedoch, auch durch eine genaue 
Beschreibung der Produkte und der 
mdglicherweise auftretenden Proble- 
me und der beiliegenden Software. 
Diese Software ist auf 2 Disketten 
untergebracht, und hier ist das selbe 
Problem wie es schon bei den Hand* 
buchern auftrat Eine Diskette bein- 
haltet die Buddha-, die andere die 
Catweaselsoftware , 
Zudem liegen der Karte ein handel- 
subliches 2-GerSte-IDE-Kabel und em 
spezielles 2fach-Dtskfloppykabel 
I bei, doch dazu spater mehr. 



Die Karte in den 
Rechner 

Nach den - mehr oder weniger 
langen - Offnungszeiten der 
Zorro-Amigas kann man noch 
einmal uberlegen, in welche 
Richtung man die Karte ein- 
stecken mochle. Erfreul stellt 
man fest: Auch ein seitenver- 
kehrtes Einstecken macht der 
Karte nichts aus - Individual 
Computers' Sicherungssystem 
scheint gut ausgetuftelt zu sein. 



denn aufter der 

Nichtinbetriebnahme 

der Karte passiert rein 

gar nichts. 

Doch da unsere Leser 

dies wohl kaum 

absichtlich austesten 

«werden, fahren wir 
hchtigherum fort: Die 
Karte wird einge- 
steckt, mit sanfter 
Gewalt wie es bei Zor- 
rokarten ublich ist, 
und obwohl es recht 
eng wird. paftt die 
Karte doch in die Test- 
rechner. Die Treiber- 
software wird problemlos uber den 
beruhmt-beruchtigten Installer in das 
System implementiert und wartet auf 
die Karte (naturlich sollte man den 
Rechner vor dem Einstecken ausschal- 
ten). Die Kabel sind nach erfolgtem 
Elnbau recht schnell angeschlossen, 
CD-taufwerke ( Festplatten und Disk- 
floppies erfreuen sich der Verbindung 
zum buddhistischen Catweasel. Beim 
Diskfloppy zeigt sich eine der groften 
Catweasel-St^rken, es sind 2 Laufwer- 
ke anschlieftbar. Diese durfen sowohl 
die handelsublichen 3,5"-DD- und 
HD-Laufwerke als auch die kaum 
noch erhalllichen 5,25"-Floppies sein, 
die angeschlossenen Laufwerke wer- 
den nach dem Konftgurieren der Trei- 
ber als zusatzliches Gerat im System 
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erkannt und eingelegte Daten- 
trager werden ihrem Format 
(DD-/HD-; 3,5V5.25*; 

Amlga/MS-Dos/XTRA/C1541) 
entsprechend angezeigt Als fin- 
ziges Floppy-Laufwerk im 
System 1st eines der Catweasel- 
Laufwerke wegen der oft vor- 
handenen DFO;-Fixierheiteinlger 
Programme aber nicht uneinge- 
schrSnlct zu empfehlen, 

Der Betrieb 

Den Rechner wieder zuge- 
schraubt verlSngert sich die 
Bootzeit ein kleines blBchen, 
doch die Karte beginnt soforl ihren 
Dienst Durch die beiliegende Soft- 
ware von Individual Computers kann 
man so ziemlich jedes erhaltliche Dis- 
kettenlaufwerk anschlieRen. und Ela- 
borate Bytes* CacheCDFS zShlt nicht 
umsonst zu den meistbenutzten 
Amiga -CD -FilesystemkHungen. 

Fazit 

Abgesehen von den kleinen Unpaft- 
lichkeiten der Zusammenlegung zwei- 
er Produkte (Handbucher, Software* 
kann der Catweasel Z-ll uberzeugen. 
Fur ca, 190 DM erhalt man ein 
gutes Produkt aus dem Hause 
Schonfeld, das auch durch wieder- 
verwendete Sltere Bauteile (natur- 
lich nur geprufte Ware, aber da 
muft man sich auf den Hersteller 
verlassen) einen anstiindigen Preis 
vorweisen kann. Der Diskfloppy- 
controller erschliefit ungeahnte 
Welten - die Preise fur Amigamodi- 
fizterte HD-Laufwerke sind wirklich 
nicht feieriich angesichts der Preise 
(m PC-Markt und das alte C=1541 
aus 64er-Tagen im Zusammensplel 
mil einem Emulator ist auch sehr 
schon - und bessere (E)IDE-Uber- 
tragungsraten als die dieser Karte 
konnten bislang noch nirgends 
nachgewiesen werden. Angesichts 
der vtelen AnschluBmfiglichkeiten 
kommen A2/3/4000-Desktopuser 
doch schon arg in Platzprobleme, 
und auch die Towerinhaber stoften 
verwunderl an ihre Crenzen (bei 
den Infinttiv-I-Usern gilt das Prin- 
zip „und noch erne Lage drauf"). 




Produktname: Catweasel Z-ll 
Hersteller: individual Computers, 
Jens Schdnfeld, 
http;/twww.ischoenfeld. com 
Zu haben bei: Fachhandel, bei- 
spielsweise: KDH Datentechnik, 
Postfach 1280, 72152 Horb t Tel. 
07451/555110, Fax: 07451/5551 15 t 
E-Mail: info@kdh~datentechnik.com, 
Web: http://www.kdh-datentech- 
nik.com 

Preis: ca. 180 r - DM 
Altemativen: Catweasel MK2, Budd- 
ha Flash (fur das jeweilige Einzel- 
gertt) 



CATWGASGL 22 



MINUS 

- kleinere Symbtosehandling- 
fehler -- 



- Gute Verarbeilung 

- Schnetler IDE- Controller 

- Unlenrtutzung vieler 
Disblaufwerke 

- Kabel mklusive 

- Edites Plug'nv 






> 




Otfnungszeiten Ladenlokal l 

Mo.-Fr. 18:00 -20:00 

Sff. 10 OO- 13 00 |L 14 00* 16-00 

r--i 'F.m :0421A3160712 

0172/2646335 



CD-ROM 

100*. Colour Cape 
500 Screen Savers 2 
Ar^ga Developer V\2 
Antga Forever 2 
Amga Format CO* 
Anwet2l-26 
AmnetSef 5-7 
Cantfy Factory Pro 
CyberGrapnX V4 
CvgnusEtf P»0* n elee j e 4 

Mtutal 

Deluxe Paint 5 
Off Boose* Prohw»onal 
tVOpus 5 MAGELLAN 2 
DtrOpua Plus CO 
Fantastic Dreams 
Fiashrom Vol. tl 

Mogtf-CO 

NightahA Sound & Vtscin 

PatehwkCO 

PenJonaiPeaH7.1 

PFS2 

RedHeJUnuxSl 

Seen* ArcfKvo 

Scene Xpkver 2 

Super View Suee Productivity 

Virtual Conxxjter Pala 

Wmtoenchge 

VVc*tf#orlh7 

WortoencfrDesignar 2 






27 00 
27 00 
24 .SO 
109 00 
13 00 
2100 

56 00 
WOO 
47 00 
59 00 
37 00 
65.00 
99 00 
MOO 

57 00 
149 00 

36.00 
33 00 
»0Q 
35 00 
65 00 
■ DO 
37 00 
37 00 
35 00 
67 00 
23 00 
27.00 
11900 
Mtt 



Sonderaktion 



ttx* W**nQ*dftl VO*Ttl f eKHt 



3 Amiga Bucher 
5 Amiga Bucher 
7 Amiga Bucher 

i z B. HarAvare auf eeien ScMbq. 



39.00 
55.00 
69.00 

AlH»'4OO01ur 



Bneteger. Mem Computer und <*\ u.a | 



CD-Hullen 



i-eaen 
l-fach 
Mach 
4-tech 
4tach 
6-facn 
Mad 



achwar* 
farOtg 

ncfr*»r/ 

hlar 

War 

w:tr#ntz 
actavarz 



UiSiv 
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lOSIfc 
iSlk 
5Sm 
IS* 
5Slk. 



Eat the Wn*«^e 

Foundaton 

isharTmo^ 

Mafttetouftii 

Mysl 

Powdw 

Urop*2 

Vutoam 00 

W«4! The Secy Emp«re 
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7.95 
1295 

295 
1395 

3 95 
l&flfi 



KOQ 

79 00 
450O 
37 00 

moa 

44 00 
5900 
55 00 
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Low-Cost 

SOODM 

Am^a Formal i8i9.2vAntfnatc.Euro CO 2. OtarKX<ls& 

Pearis. Net News OHkne 1 

r 00 DM j 

AQuaventura. Pnme Mover. Mogahirs Vol. 4 t 6. B*utj 

Tomato Game 

1SOQOM: 

Banshee AGA. Skeleton Krew AGA. SJamw. Chanft 

Engine 2 ECS. Tnundertsiade. Xenon 2. 

20 00 DM: 

R«se oi me Robou AGA. Rules ol Engegemant 2. 

SyncvcaleVAHred Chcken. Armga Spakj hlghlghts 1 .2 

All* Preise ugl. VefMndkosten 



AnschHtl: Black & White Burckhard Schmicil. 
Haimerweg 31. 28237 tVomen 
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Workshop 




Workshop: CDs brennen mit dem Amiga 

Tell 2: brennen ist Silbor, lesen 1st gold 

In unserem ersten Tail sind wir bereits uber einige themeniibliche Fachbegriffe gestolpert 
Solchen Begriffen werden wir natutiich immer wieder begegnen. Gut, daB wir uns voc- 
genommen haben, alles ganz genau zu erklaren. Also welter geht es mit unserem 
kletnen Vorabstudium, welcher CD-Brenner und welche weitere Hard- und 
Software fur uns am geetgnesten ist 



8cm 




180nibl~~ [ 21min 



KAO CDR 




von Cord Hagen 

Nachdem wir bereits im ersten Tell 
unseres Workshops auf die Problema- 
tic der CD-ReWriter zu sprechen 
kamen t fuhren wir uns kurz 
noch elnmal die Vor- und 
Nachteite von CD-Wri- 
tern und CD-ReWritern 
vor Augen. 

Per CD-ReWrlter 

CD-RW-Recorder haben 
einige Vorteile, so kflnnen 
sie z.B. ganz normale handelsub- 
liche CD-Rohiinge ebenso beschrie- 
ben wie die speziellen mehrmals 
beschreibbaren CD-RW. Dafur sind 
diese CD-RW-Medien aber auch elwa 
funf mat teurer als die einmal 
beschreibbaren CD-R. Die ReWriter 
selbst sind ebenfalls meistens teurer 
als die einfachen CD-Brenner Urn den 
preislichen Unterschied kaum erkenn- 
bar zu gestalten, bedienen sich die 
Hersteller der Geschwindigkeit In der 
Rege) kosten CD-ReWnter. die ihre 
Medlen mit zwetfacher Geschwindig- 




keit (wieder-)beschreiben 

kflnnen genauso viel wie ein 
einfacher CD-Brenner, der seine 
Medien zwar nur ein einziges mat, 
dafur dann aber mit vierfacher 
Geschwindigkeit beschreibt 
Ein weiterer Nachteil der 
mehrmals beschreibbaren 
CD-RW tet t daB sie auf 
ublichen CD-ROM- Lauf- 
werken und Hifi-CD- 
Playern manchmal 

unbrauchbar sind. Das gilt 
fflr Sltere und preisgiinstige 
Modelle, tragbare CD-Player und 
bei den CD-Playern im Auto. Sie sind 
insgesamt etwas unzuverlassiger und 
es gibt dadurch mehr M verschossene" 
CD-Rohlinge. „Verschos- 
sene", sprich fehlerhaft 
beschriebene Medien kann 
man dann bei den CD- 
RWs zwar Iflschen und 
erneut beschreiben, aber 
das passiert taut Murphy 
immer dann ( wenn es 
gerade am eiligsten gewe- 
sen ware 



Der CD-Writer 

Das man mit einem CD-Writer eine 
CD nur einmal beschrelben kann, 
bedeutet natiirlich nicht r dafi man 
diese CD auch in einem Rutsch 
beschreiben muB. Angenommen, Sie 
haben eine Festplattenpartition, die 
beispielsweise nur 80 MByte groB ist 
und sie wollen davon regelmaBig ein 
Backup anfertigen. Selbstverstflndlich 
brauchen Sie dafur nicht eine CD-R 
nach 80 MByte zu fixieren und 
dadurch die restllchen 570 MByte 
zu verschenken. Bei vlelen 
Brennem kflnnen Sie die 
CD-R vflllig unfixtert )m 
CD- Writer lassen und 
lesen. Mflchte man die CD- 
R auf seinem CD-ROM-Lauf- 
werk ebenfalls lesen kflnnen, 
genugt es. bei dieser CD-R eine 
einzelne Session zu fixierea Der rest- 
liche Platz auf der CD-R ist dadurch 
spater weiterhin nutzbar. Danach kfln- 
nen weitere Sessions gebrannt wer- 
den, bis die CD-R voll ist und endgOI- 
tig komplett fixiert werden kann. 
Bei Multisesslon-CDs wird allerdings 
sehr viel Platz fur die Inhaltsverzeich- 
nisse der CD-R vergeben, so daB mit 
einer Session uber 20 MByte nur des- 
wegen gebraucht werden. urn die 
CD-R per Multisession werter nutzen 
zu kflnnen. CD-Rs in Multisession- 
und Multivolume-Formaten zu ver- 
wenden, das werden wir uns spater 
noch wesentlich detailierter ansehen, 
wenn wir auf die verschiedenen 
Amiga-Brennpro- 
gramme eingehen. 
Hier gibt es auch noch 
viele interessante 
Mischungen und 
Mflgllchkeiten, Daten 
und Audio-Spuren auf 
einer CD-R zusam- 
rnenzubringen. 
Soviel zu den Punk- 
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ten. die man be) einer Entscheidung 

„einmal brennen oder wiederbeschrei- 

ben" zu bedenken hat Beim 

AnschluB des Brenners ist 

eine vor allem die 

Kosten beeinflussen- 

, de Entscheidung zu 

treffen: 

AT-Controller 
Hostadapter? 

HStte man eigentlich sowohl einen 
freien Platz fQr ein AT (Atapi, oder 
auch EIDE) - Gerat als auch noch an 
einer SCSI-Kette, so darf man emeut 
grubeln, denn die wesentlich niedrige- 
ren Preise der neueren AT-CD-Writer 
machen den Kauf schmackhaft Doch 
wo em erheblich niedrigerer Preis ist, 
ist doch bestimmt auch ein Haken f 
oder? Die Antwort kann man wohl 
nur mit Ja* UND H Nein" beantwor- 
ten. Es gibt zwischen den preiswerten 
CD-Recordern mit der AT- 
Schnittstelle regelrechte 

schwarze Schafe, aber ebenso 
zuveriassige Controller wie im 
SCSI-Bereich. Zugegeben, ein bilkhen 
Cluck gehflrt zu der Sache dazu und 
es spielen viele andere Einflusse beim 
Schreiben von CD-Rohlingen eine 
grofte Rolle. Tatsache ist aber, daft 
man die Zuveriassigkeit direkt SEHEN 
kannl Man vergletcht die gebrannte 
CD, also die fertlge Kopie, mtt der 
Quell*, sprich der Original-CD. Hier 
verhalt es sich NICHT so wie bei den 
bisher bekannten Datentragem, die 
Datenspur ist bei kopierten CDs deut- 
kh sichtbar und die Auslastung der 
Fehlerkorrektur gSngiger CD-Player ist 
ebenso meftbar. Eine Kopie unter- 
scheidet sich IMMER deutlich vom 
Original. Wie stark diese Unterschiede 
sind, bestimmt auch, wie zuveriassig 
die verschiedensten CD-Laufwerke 
spater die Daten auf der CD enUiffern 
kflnnen. 

Besonders stark macht sich das auf 
dem PC-Markt bemerkbar, da hier auf 
viefen CDs sehr daten intensive Filme 
abgespielt werden, Ein CD-Laufwerk 
ist mit einer Fehlerkorrektur versehen, 
die den Lesekopf des CD-Laufwerkes 
veranlaSt, eine fehlerhaft gelesene 
Stelle auf der CD so oft einzulesen, bis 
dieses DatenstQck fehlerfrei ubertra- 
gen ist, oder die kunstliche Logik des 
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Laufwerkes sagt „es hat kei- 
nen Sinn mehr mit dieser 
CD". Die Qualitat der 
Kopie kann sogar so 
schwach sein, dafi die 
Fehlerkorrektur den Lesekopf 
mehr auf immer derselben Stelle hin 
und her bewegt. als das sich das CD* 
Laufwerk mit der Gbertragung der 
Daten beschaftigen kann. Die Folge 
bei den riesigen Filmsequenzen 1st 
dann, daft der Film arg Ins stotlern 
gerat Eine Fehlermeldung beendet 
den Fllmspaft bei zu undeutlicher 
Datenstruktur dann irgendwann end- 
gultig, 

Zuruck zu unserer Anschlufi-Wahl: 
Prlnzipiell ist es allgemeine Meinung, 
dafi die CD-Brenner sehr viel sicherer 
uber die SCSI-Schnittstelle arbeiten. 
Das ware auch durchaus erklSrbar, 
denn bei SCSI-Geraten befindet sich 
der eigentliche Controller des jeweili- 
gen SCSI-Cerates direkt auf seiner 
eigenen Platine. Die SCSI- 
", Schnitlstelle „SCSI- 
Hostadapter" hatjedoch 
keine kontrollierende 
Funktion, sie leitet lediglich die SCSI- 
Befehle an das jeweilige Gerat in der 
SCSI-Kette weiter und erst dort wird 
der Befehl dem eigentlichen Controller 
direkt auf der SCSI-Hardware 
mitgeteilt und verarbeitet 
Dadurch wird der Compu* 
ter erheblich entlastet, 
wodurch SCSI generell 
etwas sicherer 1st Aufter- 
dem wird ein Geschwindig- 
keitsvortei! erreicht Bei IDE-, 
oder auch AT(api)-Conlrollern muft 
ein Laufwerk, gleich ob nun ein CD- 
Laufwerk oder eine Festplatte, von 
eben diesem externen Controller 
angesteuert werden. Mit anderen 
Worten, unser Amiga mufi sozusagen 
manuell uber seine IDE-Schnittstelle 
dem Schreib/ Lesekopf einer AT- Fest- 
platte genau befehlen, an welche Posi- 
tion er zu schweben hat, urn den 
Datentransfer einleiten zu kdnnen, 
Hierzu muft der Prozessor des Amigas 
eine ganze Menge Informationen mit 
der AT-Festplatte austauschen, Falsch- 
licherweise wird die Anschluftschnitt- 
stelle, die den Computer und die SCSI- 
Gerate verbindet gerne SCSI-Control* 
ler genannt, dieser Begriff ist sthlicht 
und ergreifend falsch. Der SCSI-CON- 





TROLLER befindet sich in 
der Elektronik jedes ange- 
schlossenen. einzelnen 
SCSI-Gerates. Jede SCSI- 
Festplatte, jedes SCS1-CD- 
ROM-Laufwerk hat einen 
eigenen internen Controller 
Deswegen sind die SCSI-Gerate )a 
auch etwas teurer In der Anschaffung 
gegenuber ihrer AT-Konkurrenzl Die 
Schnittstelle zum Computer bezeich- 
net man somit als SCSI-HOSTADAP- 
TER. der keine kontrollierenden Funk- 
tionen (jbemimmt! Er verbindet nur 
den SCSI-Bus mit dem Rechnersystenr 
Nun sollte man dieses alles in der Praxis 
nicht uberbewerten und vor allem die 
neuen AT-CD-Brenner nicht mehr 
unterschatzen, denn auch SCSI-Bren- 
ner, die sich z.B, nicht genau an die 
Befehlsstandards halten, kflnnen Pro- 
bleme machen. Die AT-CD-Writer wer- 
den aufterdem sUndig verbessert und 
modemisiert denn die wenigsten Com- 
puter sind mit einem SCSI -Hostadapter 
sertenmafiig ausgestattet (was schade 
ist). 

Grundsatzlich k6nnte man sich uberle- 
gen f daft wenn sowieso schon ein SCSI* 
Hostadapter im Amiga seine Arbeit ver- 
richtet, lieber einen SCSI-CD-Brenner 
zu nehmen. Kommt aber zum betreiben 
eines soichen Brenners auch noch 
die Anschaffung eines SCSI- 
Adapters hinzu und ware 
eigentlich noch ein Piatzchen 
am AT-Controller frei, kQnnte 
der Griff zu einem guten und 
bewahrtem Atapi-CD-Brenner 
gOnstiger sein. 

Von Jlttern und BLERs .... 

Was sind denn Jitter? Und wofOr 
steht die Abkurzung „BLER"? * 
NatOrlich sind dieses wichtige Begrif- 
fe passend zu unserem Thema, aber 
aufklaren werden wir diese erst beim 
nachsten mal Dann werden wir uns 
auch mal den Unterschied zwischen 
einer originalen CD-ROM und der 
gebrannten Kopie unter dem Elek- 
tronenmikroskop ansehen und Sie 
werden uberrascht sein t wie unter- 
schiedlich gebrannte Daten aussehen 
kdnnen. Mehr verraten wir Ihnen 
hier aber noch nicht. also bis zum 
nachsten mal hier in Ihrer Amiga 
Fever. 
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Interview mit Bjorn Lpe olios DrRmesome 

Wer kennt ihn nicht t den Musiker der Crusaders? Er war einer der ganz groBen in der 

Szene, vertonte einiges an Spielen, und den Namen , v Dr.Awesome" hat jeder Amiganer 

schon gehort. Wer Bjorn Lynne ist und was es mit seiner Musik auf sich hat, 

erfahren Sie hier in diesem Interview. 



gefuhrt und Qbertetzt 
von Markup Holler 

AMIGA FEVER: ErzShle uns etwas 
uber Dich personllch. 

Bjorn Ly n no: Geboren 
wurde ich in Oslo, Norwegen, vor 
knapp 30 Jahren... Ich wohnte mal 
hier und mal da, bis ich im FrOhling 
1995 nach England zog und seitdem 
lebe ich hier in Wakefield, einer klel- 
nen Stadt im Herzen Englands, 

AMIGA FEVER: Wie alt warst Du, 
als Du mit der Musik angefangen 
hast? 

Bjorn Lynne: Ich glaube, 
ich war etwa 16. als ich anting, 
meine eigenen Songs zu schreiben. 
Naturlich hatte ich vorher schon mit 
Musik zu tun, ich habe z.B, in einer 
Schulband gespielt etc. 

AMIGA FEVER: Welches Equipment 
(Computer?) hast Du anfangs 
benutzt? Gab es eine Pre-Amiga- 
Periode? 

Bjorn Lynne: Oh Ja, zu 

Beginn habe ich gar keinen Compu- 
ter benutzt, nur einen billigen Syn- 
thesizer und ein Kassettendeck 
Irgendwann hatte ich dann einen 
Sinclair ZX Spectrum mit einer Add- 
on „Midi-Soundkarte" und einer 
rt Drum-machine", Als der Amiga 
dann rauskam, war das naturlich ein 
riesen Sprung und ich begann 
wesentlich mehr (und ich hoffe auch 
bessere) Musik zu machen. 

AMIGA FEVER: Erzahle uns etwas 
uber Deine Karriere als DrAweso- 
me, Mit welchem Demo hat alles 
angefangen? 




Bjorn Lynne; Das erste 
Demo, fur das ich den Soundtrack 
gemacht habe, war fur einen Freund. 
Es war nichtmal eine Gruppe oder 
so, aber schon da hatte ich den 
Namen t ,Dr Awesome". Ich weifi 
schon gar nicht mehr, wie das Demo 
hiefi, aber ein paar Monate spSter 
habe ich mich mit den selben Kerlen 
und ein paar anderen Amigafreaks 
zusammengeschlossen und wir 
haben die Gruppe ^Crusaders" 
gegrDndct Noch in der selben Nacht 
haben wir uns hingehockt und ein 
Demo gemacht (Mothership). Ich 
habe den Soundtrack fur das Demo 
innerhalb von 40 Minuten 
geschrieben... (lacht) 
Danach hatten die Crusaders 
immer mehr zu tun mit dem Schrei- 
ben von Demos oder Music-Disks. 
Ich erinnere mich nicht mehr. wie- 
viele wir eigentlich gemacht haben. 
aber es war 'ne Mengel Wir haben 
auch die ersten beiden Jahrc der 
„ Official Crusaders EuroChart" 
gemacht 

AMIGA FEVER: Welches gefailt Dir 
am Besten? 



Bjorn Lynne; Es gab viele 
bekannte Music-Disks von den Crus- 
aders. Ich glaube. das vlelleicht 
bekannteste ist „Audio-X". Selbst 
heute bekomme Ich deswegen noch 
E-Mails. Zu meinen anderen Lieblin- 
gen gehoren tt Bass-o-matic M , „Bace- 
ria" und „Micro Cosmos". Einer mei- 
ner bekanntesten Songs. -1 2th War- 
rior", war aut der „Bacteria"-Disk. 

AMIGA FEVER: Auf welchem Rech- 
ner hast Du Deine ganzen Mods 
geschrieben? 

Bjorn Lynne: Ich habe einen 
ganz gewdhnlichen A500 benutzt 

AMIGA FEVER: Stehst Du mit der 
Szene noch in Kontakt? Machst Du 
noch etwas auf dem Amiga? 

Bjorn Lynno: Nein. ich 
mache nichts mehr „aktiv" auf dem 
Amiga, aber ich stehe noch in Verbin- 
dung mit den meisten meiner alien 
Crusaders-Freunde und anderen 
Freunden aus der Szene, 

AMIGA FEVER: Liegen alle Deine 
Mods und Demos im Aminet? 
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Bjorn Lvnne: Ein kleiner Teit 
schon. Einigo kannst Du auch unter 
http://wwwxrusaders.no finden. aber 
zusammengenommen sind sle immer 
noch ziemlich unvollstilndig. Also 
habe ich mich vor einiger Zeit dazu 
entschlossen. eine CD mit einer wirk- 
lich komplelten Sammlung von 
Dr.Awesome*Mods zu machen, fur 
jeden, der daran interessiert 1st. Diese 
CD wurde vor elwas mehr als einem 
iahr verOffentlicht. und sie nennt sich 
M Decade *, weil darauf ungefahr zehn 
Jahre DrAwesome-Werke enthalten 
sind: Mod-Files. MIDI-Files. XM-Fites 
und massig anderes Zeug. Naturlich 
flndet sich darauf auch eine Mcnge 
neuer Kram. 

AMIGA FEVER: Was denkst Du heute 
uberden Amiga? Hast Du noch 
einen? 

Bjorn Lynne: Sicher habe ich 
noch einen. aber leider benutze ich ihn 
kaum noch, Es wird sehr interessant 
sein, zu sehen, ob eine neue Linie von 
Amigas kommen wird mit einer tollen 
Hardware und - noch wichtiger - 
groflartiger Software. Ich ware wirk* 
lich froh an dem Tag, an dem ich Soft- 
ware wie ProTools auf einem Amiga 
laufen lassen konnte. 

AMIGA FEVER; Zu welchen Amiga- 
spielen hast Du den Soundtrack 
gemacht? 

Bjorn Lynric: Mein allererstes 
Spiel war ,.Brat". Ich glaube, dieLeute 
haben elnfach meine Musik in einem 
Crusaders-Demo gehort, und sie woll- 
ten, daft ich etwas fOr ihr Spiel mache. 



Danach habe ich zu vielen anderen 
Spielen musrkalisch beigetragen, 
unter anderem N Quak*\ „Fantastic 
Voyage", .Shanghai", ,.Cubulus*\ 
M Airline" und einen Song In „Project- 
X". 

AMIGA FEVER: In2wischen machst 
Du unter Detnem nchtigen Namen 
und unter zwci Pseudonymen 
(Dr.Awesome und Divinorum) Musik. 
Weshatb? 

Bjorn Lyn rn*: Ich mache 
gerne verschiedene Arten von Musik, 
von Rock/Pop bis Techno, von Funk 
bis Klassik /Orchestral, von mittelaltcr- 
lich bis spacig. Da nicht jeder jede 
Musikrithtung mag, habe ich mich 
dazu entschlossen, unter drei Namen 
drei verschiedene Musikstile herauszu* 
bringen. Bjorn Lynne steht fur Rock, 
mit einigen mittelalterlrchen oder 
symphonischen Passagen, Divinorum 
bedeutet eine CD in Richtung Tech- 
no, Trance oder Goatrance, So weifi 
jeder. worauf er sich beim Kauf einer 
CD einlaBt 

AMIGA FEVER: Welche Art von 
Musik 1st „DeinStil M ? 

Bjorn Lyririo: Jeder Stll ist 
mein Still (lacht) Nein, das meine ich 
wirklich so! Ich liebe Rock. Pink Floyd 
ist eine meiner Lieblingsgruppen. 
Aber ich liebe auch Trance. Immer 
wenn ich Auto fahre. dann h&re ich 
etwas in dieser Richtung. Und fur 
Spiele. die ich vertone, benutze ich 
gerne orchestrale Musik, die mag ich 
auch. Also habe ich elgentlich gar kei* 
nen StiL.oder habe ich zu viele Stile? 

AMIGA FEVER: Du machst neben 
Musik fur Computerspiele auch 
Soundtracks zu Buchern. Wie bist Du 
auf diese Idee gekommen? 

Bjorn l.ynti(»: Nun, das war 
1997, ich las ein Fantasybuch genannt 
„Wizard of the Winds** von Allan 
Coyle, und ich mochte es sehr Es hat 
mich sehr inspiriert, also habe ich 
angefangen, Fantasymusik zu schrei- 
ben, zu den verschiedenen Personen 
und Orten des Buches Ich fand die 
Homepage des Autors, also schrieb ich 



ihm eine E-Mail und bat ihn urn die 
Erlaubnis, eine CD zu seinem Buch zu 
machen. Ich war angenehm uber- 
rascht, als ich wirkkh eine Antwort 
vom Autor personlich bekam: er 
mochte die Idee. Also haben wir's 
gemacht. „ Wizard of the Wind" war 
der erste Teil einer Trilogie, die ande- 
ren beiden Bucher werde ich auch 
noch vertonefv 

AMIGA FEVER: Wie kommt man in 
Deutschland an Deine CDs? 

Bjorn Lynn**: Der einfachste 
Weg ist uber meine Website 
(http://www.lynnemusic.com). Wer 
keinen Intemetzugang hat, kann sie 
auch bei SynSONIQ Records, c/o E- 
Trade GmbH, Wilhelm-Leuschner- 
Platz 6. 63225 Langen in Deutschland 
bestellen. 
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AMIGA FEVER: Als abschlieftende 
Frage: Welches war Dein Lieblings- 
projekt? 

Bjorn Lynne?: Hmmmf Das ist 
eine gute Frage, daruber habe ich 
noch nie nachgedacht Vielleicht war 
es die Musik zu dem Spiel „ Worms", 
denn ich mag es sehr. Es ist mein abso- 
lutes Lieblingsspiel, und es war eine 
Ehre fur mich, dazu den Soundtrack zu 
schreiben. Aber auch mein Album 
„The Void" hat mir sehr viel Spafi 
gemacht. denn ich habe wirklich viel 
Zeit damit verbracht 

AMIGA FEVER: Vielen Dank fur das 
Gesprach und weiterhin viel Erfolgl 
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Duo Vadis Paula? 

Prelwde • i inc Soundkane sent sich tlurvh 
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Man kann nur sagen: endlich! Endlich setzen sich auch auf dem Amiga die Soundkarten durch. 

Sie finden immer mehr Softwareunterstutzung und katapultieren den Amiga in eine 

vbllig andere Dimension des Klangs. Waren bisher die 8 Bit des Paula-Chips (14 Bit mit horbaren 

Verzerrungen und auf Kosten der Rechenleistung) die Krbnung der Gefuhle, 

verwohnen uns die Soundkarten mit 16 Bit und mehr in CD-Qualitat 

Wir haben uns eine der vielversprechendsten Soundkarten einmal rausgepickt und sie nach 

langer Marktbestandigkeit noch einmal unter die Lupe genommen, in der Hoffnung, daB eine 

Soundkarte bald zur Standardausrustung eines Amigas gehoren wird... 



von Markus Holler 

Urn es gieich vorweg zu 
sagen: Vergleiche mit PC- 
Soundkarten sind hier fehl 
am Platz. Preiswerte 16 Bit- 
Soundkarten, die als Massen- 
ware fur den PC schon ab 
DM 20,- angeboten werden, sind 
nicht immer das, was sie scheinen. 
Denn meist klingen diese Karten noch 
schlechter als die Klangausgabe uber 
den Paula im Amiga, von rauscharm 
kann hier ketne Rede sein, und perfor- 
manceschonend sind sie meist auch 
nicht Sprich: wer eine billige Sound- 
karte fiir den Amiga haben mdchte, 
wird erstens keine finden und zwei- 
tens konnte er sich diese auch schen- 
ken! 

Waru m eine Soundkarte? 

Diese Frage stellen sich (etzt vielleicht 
einige Amiganer Cegenfrage: wleso 
eine Grafikkarte, wenn es der AGA- 
Modus doch auch tut? Also ganz ein- 
fach; Soundkarten erdffnen dem 
Amiga neue Klangwelten. Sprachaus- 
gabe, die klar ist und nicht Jlsbelt" 
wie bei der 8 Bit-Quantisierung, kri- 
stallklarer Sound in CD-QualiUt. 
geringes Rauschen, hohe Dynamik 
und das bei gerlnger Prozessorbela- 
stung sind nur einige Vorteile, die eine 
Soundkarte bletet; immer mehr Spiele 
werden diese kunftig unterstfltzea 
Eine hochwertige Soundkarte am 
Amiga ist auch fur Muslker Sufierst 
interessant Wer tritumt nicht von 
Mehrspur-Harddiskrecording? Zur 
Tonbearbeitung gibt es auch auf dem 
Amiga Software, mit der man durch- 
aus professionelle Studioarbeiten erle- 
digen kann (z.B + Samplitude Opus). 
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Warum erst jetzt? 

Soundkarten gibt es schon seit gerau- 
mer Zeit. Schon vor Jahren wurde mit 
der Toccata ein quasi-Standard 
gesetzt. Doch auf den Zug sind nur 
wenige Hersteller aufgesprungen. 
Toccata konnte sich nicht als Standard 



etablieren. Anders bei Grafikkarten: 
hier gab es schon recht fruh Cybergra- 
phX. an dem sich alle Kartenhersteller 
orientierten- Erst mit der Einfuhrnung 
von AHI (siehe Kasten 1) fand sich eln 
weit akzeptierter Standard. Dank AHI- 
Unterstutzung konnte man kartenun* 
abhflngig auf die Soundausgabe und - 
etngabe zugreifen. 

Die Prelude 

Diese Karte stammt aus dem Hause 
ACT und bietet durchaus professioneN 
le Features. Es gibt sie bereits seit 
knapp vier Jahren als Zorroll- Version 
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und neuerdings auch als 
Prelude1200 fOr den 
Uhrenport des 

Amiga1200. Der Unter- 
schied 2wischen den Kar- 
ten ist In der Grundversion 
relativ gering: dieselbe 
rauscharme Schaltung mit 
denselben Wandlerdaten. 
Die Uhrenportversion 
durfte sehr interessant sein fOr Splete* 
fans und Otto - Normal -User, doch wlr 
wollen uns hier erstmal die Zorrokarte 
anschauen, Diese wendet sich eher an 
den musikahsch ambitionierten Ami* 
ganer DerGrund: Elnzeleingange und 
die fantastlsche Erweiterbarkeit! So 
gibt es eine MIDI-Karte mit Ptatz fur 
ein Wavetabledaughterboard, einen 
Hardware -MPegDecoder und es 1st 
sogar eine Digitalschnlttstelle in Pla- 




nung, die in Kurze erscheinen wird 
(siehe auch Kasten Erweiterungsbo- 
ards fur die Prelude Zll). 
Die Prelude Zll besitzt vier Stereo- 
Chincheing<inge, drei davon als Buch- 
senpaar sowie ein Steckerpaar zum 
direkten AnschluB an den Amiga, 
Somit kann, dank des betiegenden 
Software-Mixers, die Paula-Ausgabe 
ohne weiteres durchgeschliffen wer- 
den. Man braucht kein Mischpult und 



Die Erweiteruncsborrds 
fur die Prelude ZII 

Der Rombler 



Der Rombler wfrd einfach auf die 
Soundkartr aufgesteckt und bictet 
dunn einen normalen MIDI- 
Ansehluli on einem Gameport-Aus- 
gang. Mit einem handelsuhlichen 
Standard-PC - AnichluBkabcl 
(Gameport/MIDI) kann man somit 
teinen Amiga preiigunntig urn ein 
MIDI- Irio (In-'Out- I hru i crwcittrn. 



Femer btetet der Rombler die Mtig- 
lichkcit, st- in \inrj.r v ^!.-«h mil 
einem GM/GS/XG-komp»tibelen 
\Va\etabledaughterboard naeh/urfi- 
rtH »/.B. da* Yamaha DB50XG). Ein 
gtinstiger Elnstieg in die Welt des 
General Midi. Der Rombler hi 
bcrvfU im Handel rrhfillllch und 
ko$lct DM 99.- 



MPEGIt 



Hicrbei hondelt es ilch urn einen 
Hardware-MPeg-Decoder, der MPegs 
Laver II und III nahe/u ohni 1 (PI 1 - 

m 

Belastung (!) In h6ch*ter QualltSl 
abtpielen kann. Bcsli/cr einer 



schwacheren CPU nerd en ciin 
/u schat/en wls*en„. MPEGIt 
lit ebcnfalb Im Handel 
erhaittich und kostet DM 
299,- W 



spart sich lastiges umstecken von 
Kabeln, will man sich auch mal wie- 
der ein paar Mods zu Cemute fuhren 
oder Spiele zocken, deren Soundaus- 
gabe nicht Ober AH) liuft Gewandelt 
wird in 16 Bit bei variabler Samplin- 
grate (bis zu 64 KHz!). 

Wenn man sich die Karte genauer 
ansieht. findet man dort als Herz 
einen Crystal-Sou ndchip, ein bewahr- 
ter Audioprozessor, der sich auch auf 
mancher Profikarte fur den PC wie- 
derfinden laBt (z.B, die Meestro). Die 
Karte ist mit einem 2kB FIFO-Cache 
ausgestattet je 1 kB fur die Aufnahme 
und 1 kB fur die Wiedergabe. Somit 
wird eine flussige Soundausgabe 
garantiert Ebenso findet man auf der 
Platine die Moglichkeit, bis zu zwei 
interne Signale anzuschliessen (wie 
etwa das Audiosignal eines CDRoms) 
oder einen internen Lautsprecher. 
Auch eine AnschluftmOglichkeit fflr 
Erweiterungen {siehe Kasten) 1st vor- 
handen,. 

Die Installation 

Die Installation ist denkbar einfach 
Amiga auf ( Karte rein, Amiga zu. Soft* 
ware instalieren, fertigl Die Karte 
nimmt einen Zorrosteckplatz ein und 
ist verkurzt d,h. sie hat keine voile 
Baulange, Bendtigt zum Betrieb wer- 
den lediglich die prelude .library und 
einige kartenelgene Tools {unter ande- 
rem ein Softwaremixer, der die 
Aus- und Einga- 
belautstir- 
keregelt). 






Der Rrpeggiator 



Der Arpeggiator ist die Digitalerwei- 
tuning fur dir Prelude, die in keinem 
Tonstudlo fehlen darf.„ Sit loll In 
Kur/e rautkommi ii und blcici opti- 
scbe und koatialc Kin- und \usg3nge 
Im S/P-DIF Format- Die Vortdk lie- 
gen auf der Hand: man kann digitate 
Geritt in die Klangbearbeitung mit 
einbinden und spart sich Mini! /.we! 



\Vandlungs\organge (die Immcr 

eine minimale KhingelnbuDe bedeu- 

len) oder man kann 

gen ere 1 1 Analogsignale 

extern wandeln i/.B. 

mit einem DAl-Kecor- 

der) und hul wmll die StflrelnflOne 

der internen Gcriite wie Festplatten 

oder Gralikkarten umgangen. 




Der MPEGItl: So unscheln- 
bar. und doch so praktisch 



Danach kann man 
die Prelude ohne weiteres in AHI als 
Ausgabemedium anwfihlen und 
kommt in den Cenufi von CD-Quali- 
ty-Audio. 
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Der Klanq 

Die Prelude klingt ausgespro- 

chen sauber und rauschamv 

Das, was man remschickt, 

kommt auch wieder raus, 

Dabel verfugt diese Karte 

uber ein erstaunliches Fre- 

quenzspektrum. WShrend die 

meisten anderen Soundkarten 

einen Frequenzgang von 20 

Hz bis etwa 18 KHz besitzen, 

tegt die Prelude noch eins 

drauf: Subbasse bis runter auf 5 Hz (0 

sow*e H6hen in den Bereich von etwa 

30 KHz (bei maximaler Abtastrate von 

64 KHz. siehe Grafik; Frequenzgang) 

ste-len erst die Grenzen fur sie dar Bei 

der Stand ardabtastrate von 44,1 KHz 

kommt die Prelude immerhin noch auf 

gute 20 KHz. Man beachte die logarith- Prafttool SamplitudeOpus aus eigenem 

mische Darstellung der Frequenz Hause Qber Play16 ( AmigaAmp bis hin 

gegenuber der linearen Darstellung der zu Audiolab16 verfugt jedes Programm 

Dynamik. Die Abweichungen von der uber die Moglichkeit, direkt auf die 

absoluten Nulllime sind minimal, sie lie- Prelude zuzugreifen. Man kann 

gen im Bere»ch von 20 Hz bis 15 KHz woht behaupten, dafi die Prelude 



(und nicht uber AHI) auf diese zugrei- 
fen kann. Dies ist auch bei der Prelude 
der Fall. Der direkte Zugriff auf die 
Karte hat zum einen einen teils erhebli- 
chen Performancevortetl, zum anderen 
sind bestimmte Aktionen nur uber die* 
sen Weg mogllch. Angefangen mit dem 



Fazit 

Angesichts der Leistung. die die Prelude 
bringt. ist der Preis durchaus gerechtfer- 
Ugt Die ausgezetchnete Erweiterbarkeit 
machen diese Karte vor allem (aber 
nicht nur) ftir Musiker interessant. die 
wegen der Harddrskretording-Mfiglich- 
keiten schon lange neidisch zu anderen 
Plattformen schielen. Vielleicht waren 
ein paar mehr Auskangskanale fur das 
Studio nicht schlecht gewesen, aber mit 
dem hier gebotenen kann man schon 
mehr als zufreiden sein. Welcber Musi- 
ker setzt seine Wunsche nicht gerne 
uber die Maftstabe des Gegebenen? 



Produktnarne: Prelude Zorroll 

Hersteiler: ACT 

Zu haben bet: jedem guten Amtga- 

Fachh&ndfer oder direkt bei ACT, 

Seth2 t 21769 Lamstedt 

Preis: DM 380.- 

Internetadressen: 

Prelude: http//www>act-nct.comypt*ixk i 
SjmpltlL/rir hltp //umpbtude dnv&i-ioftware com 
AmigaAmp h!t|W/amigajropamiflj-Mjftw<vr com 
PUy 16 tttp //pbyl6 4m*R.i - software com 
AMI http//wMWlyMtorta.se/-kt/jhi.K1inl 



nur zwischen 0.0 dB und -0.2 dB. Ein 
Frequenzgang wie mit dem Lineal 
gezogen; so sollte es immer sein! 



eine der bestunterstutzten Karten ist, 
die es momentan auf dem Marict 
gibt 



PRELUDE 



MINIUS 

- nur ein Ausg^.n^p-i.ir 



m 



Somrt ist sie in keiner 
bar mrt der Aus- 
gabe des Paula, 
nicht einmal im 
Ansatz. Bei der Prelu- 
de bleibt ein gesanv 
pelter Streicher immer 
noch ein Streicher. 
und wandelt sich 
nicht in ein zischeln- 
des Etwas 

Die Software 

Eine rich tig gute 
Soundkarte braucht 
auch eine nchtig gute 
Software, die direkt 



Weise vergleich- Die Software 




& 



zur Prelude liegt senen- 
mSBig auf einer CD 
bei oder ist im Inter* 
net auf der Prelude- 
seite abrufbar Der 
InhaK def CD umfafit 
unter anderem ein ein- 
faches Tool, mit dem 
man problemlos z.B. 
ein AIFF-File in 16 Bit 
uber die Soundkarte 
aufzeichnen kann und 
eine Version von 
Play16, urn dies wie* 
der abzuspielen. Aber 
auch Demoversionen 
von AudioLablS oder 
SamplitudeOpus sind 
hter zu finden. 




m 



- sehr gute KUngqualfl.il 

- AHI-komp.itibel 
professionell 
einfache Insi 

- schr gute So 
jntcrstOIzung 
guter Support 
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Preludel20D: Soundzauher ous dem srandard-H1200 




Die Zorro- Prelude hat nun eine kleine Schwester. Die Prelude1200 ermoglicht es, 

in den Standard-A1200 eine Soundkarte einzubauen, die keinem Vergleich zu scheuen hat 

Sie bedient sich dem internen Uhrenport und liefert eine erstklassige Soundausgabe. 



von Dennis Lohr A Torsten Hees 

Die Preludd 200 gibt es nur in einer 
Ausfuhrung und kommt in einer ein- 
fachen Schachtel daher. Der 
Packungsmhalt besleht aus: Einer CD. 
Anleitung. Flachbandkabel, einer Digi- 
tal- und Analog Platine und einer 
Schraube & Mutter zur Befestigung 
des Analogteils. 

Die installation 

Der Einbau der Karte stellt kein V 
grdfieres Problem da, es sei 
denn, der Uhrenport 
oder der SCSI-Ausgang 
ist schon belegt. Sollte 
dies der Fall sein, z.B. 
durch eine Uhrenerweite- 
rung, oder einen SCSI- 
Stecker, bleibt einem nlcht 
anderes ubrig, als die Uhr zu 
entfcmen und sich eine Bastelei 
fur besagten SCSI-Ausgang aus- 
zudenken. Ansonsten zelgt die 
mitgelieferte Anleitung mit vielen 
Bildem einen leichten und schnellen 
Einbau der Karte, Die digitale Platine 
wird einfach auf den Uhrenport 
gesteckt (der leider nicht durchge* 
schliffen wird) und die analoge Platine 
mittels Schraube am SCSI* 
Ausgang/Expansionport befestigt. 
Nun mussen nur noch beide Platmen 
uber das mitgelieferte Ffachbandkabel 
verbunden werden, Leider fehlt im 
Lieferumfang das Kabel Klinge auf 
Chinch, das benGtigt wird, urn den 
internen Soundausgang des A1200 
durchzuschleifen, 

Auf der CD befinden sich alle benOtig- 
ten Treiber und diese lassen sich ganz 
komfortabel uber den Commodore- 
Installer installieren. 

Die Karte 



Zorroversion im Einsatz ist. Das 
heiflt, daB grundsatzlich die glei- 
chen EingSnge und Features zur 
Verfugung stehen. Leider ist der 
Platz im Slot des A1200 nur 
begrenzt, daher stehen in der Desk- 
top-Version nur vier Klingenbuch- 
sen (Out, Mic, Aux2. Line) zur Ver- 
fugung. Der Aux2 Anschluft dient 



Kleine Karte mit groOer Lelslung 




Die Prelude1200 verwendet denseU 
ben Soundchip, der auch auf der 



sinvoller- 

weise zum 
.Durchsthteifon" der 
Paula. Der Mic Eingang 
kann per Software um 20db 
angehoben werden. Hierzu kann die 
Prelude-Software (z.B. GMX oder 
Mixer) benutzt werden. Line und 
Aux2 kdnnen zusammen mit dem 
Sampleausgang gemischt werden - 
die Karte dient also als Mehrspur- 
Mischpult, 

Der technische Blick auf die Karte 
I3IU beeindrucken. Es stehen Aufld- 
sungen von 5510Hz bis 64000Hz 
zur Auswahl, die jedes Herz eines 
Musikers h&her schlagen lassen. 
Desweiteren beherrscht die Prelu- 
de1200 Vollduplex (gleichzeitige 
Aufnahme und Wiedergabe), Leider 
steht kein Pufferspeicher (FIFO) zur 
Verfiigung. Aber dafur gibt es ein 
anderes Feature: Um keinerlei Oua- 
litatsverluste bei der Soundubertra- 
gung von der Digital- zur Analog- 



Platine zu erleiden, werden die 
Daten digital ubermittelt und kurz 
bevor sie den A1200 verlassen in 
analoge Audiosignale gewandelt. 

Sounderlebnis 

Mit den mitgelleferten Demoversio- 
nen der Programme AudioLab16, 
Camouflage, Samplitude und 
SoundFX bekommt man schon einen 
guten Eindruck uber die enorme Lei- 
stung der Soundwiedergabefahig- 
kelten der Prelude1200. Auch 
sampeln ist kein Problem. Mit- 
tels AHIRecord stehen alle 
^ Frequenzen (siehe oben) 
zum aufnehmen zur Ver- 
fugung. Cesampelt 
werden kann als AIFF, 
MAUD und WAVE - so 
das sie direkt mit jedem 
Soundprogramm {welches 
diese Formate unterstutzt) weiterbe- 
arbeitet werden ktinncn, 

Softwareerlebnis 

Leider war zur Zeit des Tests noch 
die meisten mitgelieferten Eigen- 
programme auf die Zorroversion 
der Karte zugeschnitten und lau- 
fen deshalb auf der Desktop-Ver- 
sion noch mcht (z.B. das Tape- 
deck, ein virtueller DAT- Recor- 
der). Auf der Homepage des Her- 
stellers (www.act-net.com) durf- 
ten aber mittlerweile Updates zu 
finden sein r die dieses Manko 
beheben. 

Da die Karte auch uber AHI ange- 
sprochen werden kann, steht sie 
alien Programmer die AHI benut- 
zen, zur Verfugung. Es stehen 4 
AHI Audio-Modes zur Auswahl: 
Fast 16 Bit Stereo realtime; Fast 
16 Bit Stereo++ realtime; Hlfi 16 
Bit Stereo realtime und Hifi 16 Bit 
5tereo++ realtime. 
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Fazit 

FGr ihren Preis ist die 

Prelude1200 eine 

gute Alternative zur 

Zorrokarle und wird 

auch extremen Musi- 

kusern standhalten, 

Auch der Support der 

Herstellerfirma ist so, 

wie es sich ein User 

wunscht. Ein schnel- 

ler Rechner ist (wie 

meist) sehr ratsam, da die Prelude 

dann in Verbindung mit AHI erst 

so richtig abgeht Alles in allem ist 

die Prelude1200 eine empfehlens- 




werte Soundkarte fur jeden „nor- 
malen User", der seinen Ohren 
etwas bieten mochte. eine gute 
Entscheidung. 



Produktname: Prelude1200 

Hersteller: ACT 

(Atbrecht Computer Technik) 

Seth2 

21769 Lamstedt 

Tei:04773f891073 

Fax: 04773/891072 

Internet: http://www.act~netcom 

E-Mail: albrecht®act-netcom 

Zu haben bet: 

Nahezu jedem Amigahtindler 

Preis: ca. DM349,- 

Alternativen: Melody1200 



PRELUDE 1200 



Der Uhrenport 



\ie yehort? Hierbei handed es sieh um vinen I200er-\pe/ifischen 
Kroeiierunirtpnrt. I rsprunylich, in den £eiten, da Speicher ncicli 
fnm «.ir t wnllte man dem I2t>0er nur 1 MB Chriprum gBoMEfl 
und fiber einen KmeiUTUn^plal/ die Mnulichkeil hielen, ein 
/twites Megabyte und eine Kclit/eituhr naeh/urOsten. (ommndo- 
rr hultc aber bald ein Kinvvhen und jjonnte dem Kechner dveh 2 
MB < hip. wubei ein leil des I f^uiiiiin^spoiis von Werk aus wie- 
der belegt wurde. fcs blieb der I'hreupurl wie wir Bin heule ken- 
nen. der ledi^lieh noch /um NaehruMen elncr Ihr (daher der 
Name) uedathf war, die allerdin^s nie auf den Marki cekommen 
M. 

Der Port hicfel eine Natenhundhreite vun H Bit und eine Adresslei- 
lung %un 4 Bit und cnvichl einen Datendurchsat/ %on ungefahf I 
Mils; /uyeyeben: fiir eine Ihr viellcicht ctWU /u grail/uuit; 
iliiiu nsioni* . 1 I. Knfwiekler liahen bald den I hrenptirl fur \ieh cnt- 
deckl, und dank der elnrachen Intlullalinn (nur Sleeken, kein 
Mien!) und der rcclu bohffl I bfttngOHgtfllC |>ihc es in/witchen 
di\er%e Frweilerunyen wie Suundkarten oder Sehnift*U»llenkar- 
tcn. 




Kern AmchluR tur internes 

CD-ROM 

Nicht erwefterbar 



Sehr gutcr Klang 
Einfacher Einbau im 
Standard -Al 
Gute Emb 
Cuter Sup, 
Problemen 
Hohe Samplin 
Abspielwiedergal 






^* 



ERMANN DE 



^/ 



...tiUSSEKfruR 0>RR USER 

now bus ru&x m m&vmm, 

UNV VfiHHTVER TTtRNSfVnr- 
CDmpVT€R (JNS ,M DER 
&ElKQirVJieR G'NFfKH 
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Bildergaleri 



Bilder-Galerie 



Graphics - made on Amiga. Unter diesem Motto steht unsere Bilder-Galerie! Unsere 

Galerie in der Amiga Fever-Erstausgabe sorgte fiir Resonanz in der Leserschaft, ver- 

schiedenste talentierte Grafiker schickten uns Ihre Kunstwerke. Wir haben die besten 

und schdnsten ausgewahlt, urn sie, natiirlich zusammen mit dem Namen des Kunstlers 

der breiten Offentlichkeit zu prasentieren. 



Michael SpindolbOck 



.. N* 






Bernd Giehler 
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Die Bilder-Galene gibt's aus Plabrgoin- 
den natiirlich nichlln jeder Ausgabe der 
Amiga Fever Wer mitmachen will, kann 
urn Bilder auf Diskette msenden • bitte 
nrcht per E-Mail, da unser Server auch 
noch anderes zu tun hat, als Pixeldaten 
dutch die Cegend tv senden Das For- 
mat kann beliebig sein, einzige Bedin- 
gung; Bilder nicht mil LHA oder ahnli- 
chen Tools packen - lieber einen effekb- 
ven Bildkomprimierungsalgorithmus 
verwenden. 

WICHTIG: Es muB eine schriftliche 
ErW^rung {auf Papier und mit Datum, 



Unterschhft) betllegen, die folgender- 
mafien tautet „Hiermit erlaube Ich der 
PROTOVISION Veriags-KG die Verdf- 
fentlichung der Bilder auf Papier und 
Datentrager, Die Bilder habe ich selbsi 
erstellt und sie sind frei von Rechten 
Drltter". Aus rechtlichen Grunden muft 
das leider sein (um Arger mrt Urheber- 
recht etc. zu vermeiden) - fehlt dies* 
ErklSrung, konnen die Bilder leider nicht 
verOffentlicht werdea 

Es ist jedem Grafik-Artisten selbst uber- 
lassen, mit welchem Programm odcr 



welchen Programmen er seine Werke 
erstellt - die Software sollte allerdmgs 
auf einem Amiga (oder DraCo etc.) lau- 
fen. Das kfinnen wir natQrfich nicht 
nachkontrolfieren. aber wir vertrauen 
hier auf die Ehriichkert der Kunstle 
Adresse fur Emsendungen; 

PROTOVISION Verlags- 
Redaktion Amiga 
Steinberger Str 34 
31737 Rinteln 






Sleften Konig 
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Soundhorte im Test: Meloduiaoo 



MUSA iUt iltM Uhr9np0rt 






Die Melody1200 ist, wie sollte es anders sein, eine Soundkarte speziell fur den 

Amiga^OO, genauergesagt: dessen Uhrenport. Nun kommen endlich auch Besitzer 

eines solchen Rechners in den GenuB von qualitativ hochwertiger Tonausgabe, ohne sich 

gleich etnen Tower mit Platinenerweiterung zulegen zu mussen. 



von Markup Hotter 

Bei dem uns vorliegenden TestmodeH 
handelt es sich urn die MelodyPro, 
einer von dret Karten aus dleser Fami- 
ne. Neben ihr gibt es noch die Melo- 
dyBase und die MelodyPtus r die sich in 
einigen Punkten unterscheiden (siehe 
Tabelle). Allerdings kann man die klei- 
neren Varianten zur Pro-Version 
nachtraglich aufrusten. 
Nobel kommt sie daher, das muB man 
schon sagenf Nach dem Auspacken 
findet man in der Schachtel zwei kle*- 
ne Platinen und ein Verbindungskabel, 
ein AnschluBkabel zur Verbindung mit 
der AuBenwelt. eine CD-Rom. eine 
Slotblende und ein Benutzerhand- 
buch Das AnschluBkabel besteht aus 
drei vergoldeten Chinchbuchsenpaa- 
ren, zwei davon als Eingange und ein 
Paar als Ausgang ausgefuhrt Die Slot- 
blende dient zum Einbau der Melody 
in ein Towergehause. 

Die Installation 

Zum Einbau der Karte(n) in den Tasta- 
tur-1200cr bedarf es ein wenig Fin- 
gerspitzengefuhls Unpraktisch beider 



Em unlrennbares Paar die Melodyl200Pro 




gleichzeitiges Einbauen mit einem das Ausgangsteil, ihren Platz. Ein wei- 

Blick auf die Bilder ist daher nicht terer Vorteil; mit der Trennung von 

mdglich (es sei denn, man hat gteich Digital- und Analogteil werden Ein* 

zwei Amigas oder bringt die Bilder zu streuungen reduziert 

Papier) Das ist aber auch nicht weiter Jetzt mufl erst einmal die Plastikblen* 

tragrsch, da die Installation nicht son- de, die den Erweiterungssteckplatz 

derlich schwierig ist abdeckt, entfernt werden. Dort wird 

Die erste Platine (der Digitalteil) wird die Ausgangsplatine mit dem Geh3u- 

direkt auf den Uhrenport gesteckt - seboden verschraubt Dies gestaltet 

kein Problem. Dieser muB naturlich sich als etwas umstandlich, da das 

erst einmal freigelegt werden Der Cegengewinde in Form einer Mutter 

groBe Vorteil bei der Konstruktion der in keiner Weise mit der Platine befe- 

Melody: der Uhrenport wird durchge- stigt ist So muB man die Mutter vor- 

schliffen, somit kann ein weiteres sichtig inmitten der Kondensatoren 




Nobel: vergoldete und gefederte Anschl 



Modul (wie die Twister-Schnittstellen- 
Embauaniettung; samtliche Bilder, auf karte auS e) g e nem Hause) aufgesetzt 
die sich der Text bezieht, beflnden sich werden Bei Karten von and eren 
auf der mitgelieferten CD-Rom. Em Anbietern mussen 

allerdings erst 
noch kleine 

Modifikationen 
vorgenommen 
werden t bevor 
diese funktionie- 
ren. Und wenn 
wir den Amiga 
schonmal offen 
haben, entfemen 
wir 




festhalten. bis die 5chraube sitzt Wer 
die Platinen noch nicht mit dem beilie- 
genden Kabel verbunden hat f sollte 
dies jetzt tun. Die Hardwareinstallati- 
on ist somit abgeschlossen, der Rech- 
ner kann wieder zugeschraubt wer- 
den. 

Soil die Melody! 200 in einen Tower 
etngebaut werden, lauft dies ganz 
ahnlich ab, Lediglich den Ausgangsteil 
muB man in die im Lieferumfang ent- 
haltene Slotblende einbauen, was sich 
als recht einfach erweist 



Bei der Installation der Software ist 
auch gleich man auf ein CD-Rom angewiesen, da 
■' - Disketten- sich sflmtliche Tools. Treiber und son- 
» t.itwerk. Darun- slige Utilities auf einer Silberscheibe 
ter findet n^mlich befinden. Aber welcher Amiganer hat 
die zweite Platine. in Zeiten wie diesen kein CD-Rom? Im 



m 
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Fatle eines Falles kann man 
auch be* der Order der 
Karte eine Installationsdis- 
kette mitbesteilen oder 
sich alle Treiber aus dem 
Internet Ziehen. Die Instal- 
lation erledigt sich wie von 
selbst, und schon kann 
man die ersten Klanger- 
gusse iiber sich ergehen 
lassen,,. 

Die Karte 

Die beiden extemen Ein- 
gangspaare, die die Melo- 
dy bictet sind leider 
schnell belegt; eins davon 
wlrd zum Durchschleifen 
des Paula benutzt, dazu 
muG man sich allerdings 
noch ein Chinch/Chinch- 
Kabel zulegen (kann gleich 
mitbestellt werden), Der 
andere Eingang dient dann 
ats Aufnahmekanal fur 
anspruchsvollere Dinge. 
Wenn naturlith ein Amiga* 
ner auf die Paula-Ausgabe 
verzichten kann (Mods, 
altere Spiele etc.), hat er naturtich 
noch em Eingangspaar frei. Gluckli- 
cherweise hat man jedoch noch die 
Mdglichkeit, intern cinen dritten Ein- 
gang anzusteuern, etwa mit einem 
CD-Rom. Die Ausgabe erfolgt uber 
cinen Stereo-Chinchanschluss. Man* 
chcr Musiker wurde sich auch hier die 
Mdglichkeit, uber mehrere Kanale 
auszugeben. wunschen. Das durfte 
technisch aufgrund der geringen Bus- 
breite des Uhrcnports allerdings nicht 
machbar sein, und fur das Gros der 
Amiganer durften die zwei Kanale v6l- 
hg ausrelchen. 

Von der technischen Seite her weift die 
MelodyPro zu uberzeugen; Gewan- 
delt wird mit einer Wortbreite von 20 
Bit, es stehen Aufl&sungen von 44.1 
kHz oder sogar 48 kHz zur Verfugung. 
DaB das ganze im FullDuplex (gleich* 
zeitiges Aufnehmen und Wiederge- 
ben) funktioniert veniteht sich wohl 
von selbst. Fur das reibungslose Arbei- 
ten mit der Karte ist (wie auch bet der 
Base*Version) ein 2*2 kB grofter Puf- 
ferspeicher (FIFO) eingebaut, der eine 
Unterbrechung in der 

Aufnahme/Wiedergabe verhindert 




ten und schon steht einer 
hochwertigen Aufnahme 
nichts mehr im Weg. Doch 
eine Aufnahme mit 44.1 
oder 48 kHz hat auch ihre 
Schattenseite: der Spei- 
cherbedarf eines solchen 
Samples ist recht hoch, Bis- 
lang ist es nicht mGglich, 
auch in einer nledrigeren 
Frequenz zu sampeln. 
AMPIifier bictet noch 
einen ganz besonderen 
Clou: man kann MPEGs 
wleder (durch digitales 
Resampling) in AlFF-Files 
umwandeln, womit einer 
Weiterverwendung z.B, als 
CD-Track nichts mehr im 
Wege steht. 

Software ohne 
Ende? 

Da die Melody wunderbar 
uber AHI angesprochen 
werden kann, kann man 
schon mal sagen. daB alle 
AHI-unterstutzenden Pro- 
gramme uber diese 
Die Plus*Variante hat hingegcn einen Schnittstelle mit der Karte kommuni- 
128 kB groftcn Wiedergabepuffer, der zieren kSnnen. Somit arbeitet schon 
in erster Linie zum Abspielen von e in wesenllicher Teil aller Soundbear- 
MPEGs dient. Diese Karte ist aufgrund beitungsprogramme mit der Melody 





ihrerspezietlen Bild- und Tonsynchro- 
nisation vorwiegend fur das Arbeiten 
mit MPEG-Videos gedacht 

Sound ohne Ende! 



zusammen. Doch das Softwareange* 
bot, das die Karte direkt unterstutzt, 
ist noch relativ genng. Mit den Pro* 
grammen auf der CD befriedigt man 
aber schon die Grundbedurfnisse 
eines Soundfreaks; unter anderem 

Mit dem beiliegenden Tool AMPtifler gehOrt auch OktaMED zu den Tools, 

(auch im Aminet zu finden) ist es 

ein Leichtes t WAV oder AIFF-Sam- 

ples in 16 Bit abzusplelen, MPEG 

steht ebenfalls auf der Lrste, ein 

Punkt, der mich magisch anzieht*. 

Dank des Hardwaredecoders, den 

die MelodyPro besitzt, und AMPIi- 
fier ist es se!bst auf einem ver- 

gleichsweise lahmen A1200 mit 

030/50 MHz ein Genuft, MPEGs in 

hochster Qualitat anzuhoren. Und 

das schdne: man kann sogar 

ncbenbei noch ein wenig Textver- 

arbeitung betrefben oder noch mal 

kurz ins Internet, urn seine E-Mails 

abzuholen. 

Das Aufnehmen ist ebenfalls ein 

Kinderspiel, einfach das Tool star- 
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die die Melody direkt 
unterstutzen. Das 
Potential der Melody 
ist groB. Urn es ganz 
ausschopfen zu kdn- 
nen, faedarf es Pro- 
grammer die direkt 
auf sie zugreifen In 
diesem Sektor wird 
sich kiinftig gewifl 
noch etwas tun. 

Was die Sterne 
saqen„. 



Die nahe Zukunft 
wtrd fur die Karte 
noch zwer Erwelterungen 



Bezeichnung 


Base 


Plus 


Pro 




Wortbreite 

i _m_ j - — - 


20 Bit 


16/20 Bit 


20 Bit 




| Samplingfrequenz 


44.1 kHz. 48 kHz 


44.1 kHz. 48 kHz 


44 I kHz. 48 kHz 




Full Duplex j 


! > 


>a 


Ja 




Puffer 


2"2 kB 


2kBln/128kBOut 


2*2 kB 




Siereoemgange ext/inl 


3(2/1) j 


3(2/1) 


3(2/1) 




MPEG-Dekodierung 


nur Software 


MPES1/2 Layer UT 1 MPEG1/2 Layer 2*3 
auf Hardwarebasis auf Hardware Da srs 




Preis 


349.- DM 


399.- DM 499.- DM 




Preis fur Umrusten auf Plus 


50.- DM 


- 




Preis fur Umrusten auf Pro 


150.- DM 


100.- DM 


— 





Ober 




Dekoder verzichten kSnnen, oder 
PPC-User sind vielleicht mit einer 
etwas gunsbgeren Karte genau so gut 
dran. 



Produktname: Melody 1200 Pro 
Herstetter: Gruner Burotechnik 



bringen. noch keine nSheren Angaben 

Zum einen ware das eine Digitalerwei- diese Erweiterungen bekannt 

terung. MEDIO genannt, die in kei- Auch softwaresertig wird sich noch 

nem Soundstudio fehlen sollte. Der einiges tun. So ist zum Beispiel die 

erwartete Verkaufspreis soil zwischen Entwicklung eines Treibers in Planung, 

150- und 200- DM liegen. ein Aus- der auch Sampeln in niedrigeren Fre- 

lieferungstermin steht noch nicht (est. quenzen erlaubt Ferner wird, dank 

Allerdings wurde diese Erweiterung der Programmierbarkeit des DSPs der 

einen Desktop- I200er sprengen, ein Karte, auch bald das digitale Mischen Internet: http://kato.home.pages.de 

Tower wSre angesagt. Zum anderen verschiedener Signale moglich sem. Zu haben bei nahezu jedem Ami- 

ist, und das ist btslang sehr unge- MelodyNC - so lautet der Name eines gahdndler 

wohnlich. eine externe LCD-Anzeige der aktuellen Projekte aus dem Hause Preis: DM 499.- 

genannt ALC fOr das Programm Kato. MelodyNC soil eine L6sung 

AMPIifier geplant Mit dieser Anzeige sein. die Melody1200 auch in Zorroll- 

kann man das Programm bedienen. Systemen nutzen zu kflnnen. Dabei 

ohne den Monitor anschalten zu mOs- sollen gleich mehrere Melody1200 

sen; quasi ein Ersatz fur den her- parallel betneben werden konnen. 

kommlichen CD-Spieler - bekommt somit ware eine Aufnahme oder 

man doch auf eine CD-Rom ungefahr Wiedergabe auf mehreren KanSlen 

zehnmal soviel Musik. wenn man sie moglich. Der Ansatz klingl aufterst 

als MPEC codiert Auch der Einsatz vielversprechend, bis zum Erschei- 

eines Wavetabledaughterbords wurde nen des ersten Prototypcn wird es 

ins Auge gefasst Leider sind dato allerdings noch etwas dauem. 



Alternativen: Melody1200 Base/Plus 
oder Prelude 1200 



meuoov 



rvii 



etwas kompltfierter Einbau 

■ kaum direkter Scftwarttupport 

- Aufnahme nur 44.1/48 kHz 



10|Q 

910 




Fazit 

Trotz des nicht 
gerade geringen 
Preises ist die 
Melody1200Pro 
eine durchaus 

empfehlenswerte 
Soundkarte fur den 
1200er Wer auf 
MPEG-Audio steht 
und einen nicht 
ganz aktuellen 
Rechner hat, wird 
in dieser Karte das 
Richtige finden, 
Reine Spielefreaks. 
dfe auf den MPEG- 
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Doten, Fahten. Einzelheiten - Riles Oder MPEG-Hudio 

Will man Daten archivieren oder per Modem verschicken, ist es auBerst vorteilhaft, wenn 

man sie so klein wie moglich haiten kann. Bei Textfiles oder Programmcodes ist das 

meist kein Problem, schon mit einfachen Packern wie LHA oder PowerPacker kann man 

sie auf einen Bruchteil ihrer eigentlichen GroBe reduzieren. Bei Audiofiles wie AIFF oder 

WAV funktioniert dies allerdings nicht so ohne weiteres - leider. Diese Files haben eine 

viel zu komplexe Struktur, so dass man mit Standardpackern nur eine unzureichende 

Komprimierung erhalt. Hier greift die MPEG-Kodierung ein. 



von Markus Holler 

Washeipt MPEG? 

MPEG ist zunachst einmal die Abkur- 
zung fur m Moving Picture Experts 
Group*, e*n Gremium, das es sich zur 
Aufgabe gemacht hat Cod*erungsver* 
fahren fur Video- und Audiosignale zu 
entwickeln Audio fit also ein fester 
Bestandtetl dieses Kommitees, es gibt 
eine gesonderte Untergruppe, die aus- 
schlieBlicti fur das Verfahren der Audlo- 
codienjng zustandig ist. 
Im Laute der Zert hat man verschiedene 
MPEG*Standards hen/orgebracht, die 
tmmer bessere Leistungen boten, aller- 
dings auch immer komplexer wurden 
(siehe Kasten MPEG 1-4). Innerhalbdie- 
ser MPEG-Audioformate gibt es zusatz- 
kh noch ane Unterteilung in verschie- 
dene Layers (siehe Layer- Kasten), die 
sich in der KomplexitSt der Encodierung 
und dem dementsprechenden Rechen- 
aufwand unterscheiden. Untep der 
Abkurzung + mp3 versteht man hingegen 
weitverbreiteter Meinung also nicht 
MPEG-3, sondem vielmehr MPEG-1/2 
Layer 3. dem gangigsten Format 

Wie arbeitet ein Packer? 

Diese Frage sollte zum allgememen Ver- 
standnts erst einmal gekiart werden. Eine 
Art des Packens ist z.B., ein File nach 
hSufig auftretenden Zeichen abzusu- 
chen UB- n e\ *t\\ „a") und diese 8- 
Brt-Zeichen (ASCII) durch ein eigenes 
Format mit weniger Bits zu ersetzen. 
Somrt fit die Packrate abhangig vom 
Inhalt des Files. Ein Text, der sehr viele 
von den hSufig auftretenden Zetchen 
hat liUSt sich deutlich besser kompnmie- 
ren als eine mathemabsche Arbeit die 
aus eher seltenen Zetchen aufgebaut ist 



Da tc-nkom pre ssi on - 
Datenreduktion 

Bel einem Audiofile kann man nicht 
sagen, dass einige Zeichen haufiger 
auftreten als andere. die Methode des 
herkommlichen Packens wurde hier 
klaglich versagen. Deswegen hat 



Die Layer 



Layer i: 



Dlvft Ist das einfachsle Codicrungs- 
vcrfalircn, urspriin^lich fur Dt'f 
(Digital Compacl Cassette) 
Replant. Kr hielci die geringMe Sfg- 
nalver/dgerung, allerdings auch 
den kleintfen Kompressionsfaklon 
Die Ziel-Bltrate Htft bei 192 kBIt/s 
mono. 

Layer 2: 

I : ■■ ..- .Hi!s«. [nil... 1 von der Codie- 
rung at* Layer 1 Hndel dtcser Layer 
vor allem im Kundfunkbcreich und 
bei DAB (Digital Audio Broadca- 
itiog) telncn EluatZ, Die Ziel- 
Biiraie Ik-yi bei I2H kBIt/s mono. 

Layer 3: 

Hot Inter Kechcnaufwand wird 
hier hclohnt durch die foesle Kom- 
pre*sion alter dref Layer* Allerdings 
nimml man hier auch die groUfc 
Signalver/6gerung In Kauf. Die 
Zfel-Bitrale llegt bei 64 kBit/s 
mono. 



I ~^^^^^a 

ffrofjisaioiti 

unter anderem das Frauenhofer Insti- 
tut einen Algorithmus entwickelt, der 
die Audiodaten reduztert und nicht 
komprimiert Von einer Komprimie- 
rung spricht man, wenn bei der 
Umkehrung des Vorgangs das 
Ursprungssignal wieder vollkommen 
und korrekt hergestellt werden kann. 
Ansonsten wurde das Packen ernes 
Textes zu einem sinnosen Buchstaben- 
salat fuhren. und das ist nicht im Sinne 
des Erhnders. 

Bei einer Datenreduktion wird bewuftt 
ein Tell der Informationen des 
Ursprungssignals entfernt. Man 
spricht hier von der sogenannten Irre- 
levanz, oder dem irrelevanten Anteil, 
und versteht darunter den Tell an 
Informationen, der weggelassen wer- 
den kann, ohne die Information wahr- 
nehmbar zu beeintrachtigen. 

Unhorbar reduzieren? 

Um es vorweg zu nehmen: Die 
MPEG-Reduktion schneidet etwa 
90% des Audiosignals aus diesem 
heraus, es bleiben also lediglich 10% 
uber - und man h6rt kaum einen 
Unterschied! Wie ist so etwas mog- 
lich? Das ist gerade das Ceniale an 
MPEG: es schneidet genau die Klan- 
ganteile heraus, die beim H6ren 
ohnehin nicht sonderlich auffallen. 
Eine deutliche Audiowahrnehmung 
hat man bis zu einer Frequenz von 
etwa 14 kHz. Also wird schonmal alles 
oberhatb dieser Frequenz aus dem 
Sample rausgeschnitten, um es salopp 
zu sagea Man spart schon allein 
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durch diese Maftnahme etwa em Drit- 
tel der bendtigten Informationen. Die 
Kodierung umfasst jedoch weit mehr 
Das Material wird in verschiedene Fre* 
quenzbSnder unterteilt, dort wird 
nach Anteilen gesucht, die sich fre- 
quenzmaRig und zeitiich verdecken 
und die Wortbreite eines jeden Fre- 
quenzbandes neu festgelegt, streng 
nach einem psychoakustischen 

Modell. 

Die frequenzmaftige Verdeckung Iritt 
bei mindestens zwei Signalen unter* 
schledkher Frequenz auf, die gleich- 
zeitig am Ohr ankommen. Ein Signal 
erregt die sog- Ruhehcirschwelle, die 
bewirkt, dass das Ohr um diese Fre- 
quenz herum weniger empfindlich 
reagiert (Mithdrschwelle). Kommt nun 
ein zweites Signal, dass unter diese 
Mithdrschwelle Milt. 1st dieses quasi 
nicht mehr wahmehmbar und kann 
aus dem Cesamtspektrum entfernt 
werderv 

Die zeitliche Verdeckung zeigt sich in 
kurzen, sthnell wechselnden 5igna)en 
besonders deullich, Tritt ein Signal 
sehr kurz und plotzlich auf (z.8. eine 
Snaredrum). braucht das GehOr eine 
kurze Zeit, bis es wieder seme voile 
Emphndlichkeit zeigt. Man kann also 
auch hier Klanganteile entfernen, 
ohne dass es dem Ohr auffSllt So 
kann man den Spelcherbedarf auf die 
wlrklich notwendigen Informationen 
so klein wie mSglich halten, 

Wie grofi ist Musik? 

Um einen Verglelch zu schaffen: Die 
Brtrate ernes CD-Signals wie es jeder 
kennt bettfgt bei 44,1 kHz und 16 Bit 
705.6 kBit/s fur einen MonokanaL Eine 
Minute Audio von CD bendtlgt etwas 
mehr als 10 MB. Ganz schfin stattlich, 
wenn man doch nur ein kleines 3~Minu- 
te-Stuck aus dem Internet laden mochte, 
oder? Selbst bei eincr ISDN-Leitung mit 
64 kBct/s wurde man ftir ein sokrhes File 
uber eine ganze Stunde brauchen. 
MPEG-2 Layer 3 hingegen hat eine Ziel- 
bitrate von lediglich 32 kBit/s. Theore- 
bsch konnte man sich derart kompnmier- 
te Files sogar 1m Steaming direkt aus 
dem Netz anhftren. In der Regel sind 
MPEGs bei 128kBrt/s angesiedelt Bei 
d»eser Qualltat merict man kaum noch 
einen Unterschied zur CD, trotzdem wird 
das Stuck erhebkh kleiner. 




MPEG-i: 



Diner Ugorlthimis erschien im Jahr I9*>2 untl tvm tin < odieruni^- 
wr lull mi fur Video und \udio cleichermatlen mil eincr gesamten 
RifmK' ran 1,5 MBftfr. Hler wurde auch die 1 nterteDaofl la dnl I q ■ 
en fatgele£t. Die Mandardabluslraten fiir MPEG-1 \udm sind 92, 
4J.I und 4N kHz, h sind unraU Single-Channel (Mono] His mull /mi- 
k:trml (SletTfi oiler I>uhI-\I<mmi) iimgltch. 




MPEG-2: 



Dieser Standard vrardc l*>*>4 vrnbtchkdet da die Qualify von 
MPEG-1 bcMuten fBt prefewioaeUei Video nicht msraklmd won 
im \iiciiiii>rrcich warden lediglich efolgc '■ f ptaraBgra raw Vtorgtagci 
gemachl«dic^ruii(iu^cfldcn vlgorMunca wwJedk I •yemruktni war- 
den lihtrnoinmviL MPEG-2 Ist also ohne wellerai ibwirtikonipatfbcL 
I Her sind nun auch UMaftralen ^un 16*22*05 und 24 Ml/ rallMlfc Wc 
Bltratf reiehl noch Ml Btm I MltilV es k unite n Im /« funf Kanftlc 
/h/ul;Ik li trinem \iedn<±f m|iieri/kjri.il mifge/cichner »ii'Ku. 

MPEG-2. s: 

I>ii j N i\f oi^entlich kdn richttger Standard. \ielmehr cine nichl rorgm ■- 

bene ErwettrniAg /n MPEG-2. Hier vrardea die Utfaitnttn aoehmah 

h.ilhit 1 1 (K. I I.92S untl 12 UH/i. KHNh krinncn ititi nu-n sun l6odcr 

X kHil ■"% vrriKdr werdetL Ntifurlich mil rnisprvchi'mlen \hstricheii der 

QiuUlit 



MPEG-3: 



prtWur nrspi Ditcllcfa fflr ill)! \ rwerviert- \iu dleiei i nterfingen 
[edocfa i in Enropi ramlndesl) nichi mil EriMs Bekrdni war Dud die 
\kii\iciiii-n dlesbczflgllck ^esmppt wordett simi, benAf^t nun web 
kcincii MTI G-3 StandtnL I i eriitlert also nnr auf dem Piipicr und 
v nil* kIh in den (oiupulern der I niu ieklw. 

MPEG-4: 

den Sttindurd i>ihf es not h nielli nUi/ull. VtteitUngl « Ird tt dh ■ 
ms Jihi imvh venbtdlkdel und m mil ^nllit; neuen Mdgllchkcllen iiu(- 
(nhren^Su sind nnu i tuderem du Rendering von Vndloftte Howie tine 
Kinheiuni^ vra lynlhethcheji KMogen geplanL i ad ganx neu: die 
Bttratea sniien ikatlerbar mId* Ha* heiOi: isi **;i % Neb KhaeUi 
bckomntl maa aacft etac besserc QaalHSi gdleferl im Streaniiigi 

dad |edoch 
aoek kelae 
Eoeoder fflr 
MPf.i. 4 la 
lossichi. Das 
wird noch 
tint Welle 
daaera^ 
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MPEGs auf dem Amiga 

Seit geraumer Zeit schon existieren eini- 
gc Abspielprogramme auf dem Amiga, 
die bekanntesten durften AmigaAMP 
odcr MpegA sein. Dennoch darf man 
mcht vergessen, dass das Decodcn eine 
rechenintensive Aufgabe rst Mit einem 
030er sind nur unbefriedigende Ergeb- 
nisse mfiglich, ruckelfrei lassen sich 
MPEGs nur In reduzierter QualiUt 
abspden (mono, 22 kHz). Auf einem 
040er machl das ganze schon mehr 
Spafi, aber zu empfehlen fur die voile 
Qualitat sei hier defimtiv ein 060er odef 
em PowerPC, der dank AmigaAMP auch 
sehr gut unterstutzt wird. So kann man 
w^hrend des Abspielens einiger MPEGs 
zum Becspie) noch an seiner Textverar* 
bertug weitermachen- Ebenso mdgkh 
ware der Einsatz von Hardware-MPEG- 
Decodem, wie es sie fur die Melody oder 
fur die Prelude ate Erwerterung gtbt da 
diese dte Prozessorbelastung Sufterst 
genng halten. 

Aber auch Encoder haben ihren Weg auf 
den Amiga gefunden. Man muB wohl 
rocht erwahnea dass das Encoden von 
AIFF-Files ungleich mehr Recbenauf- 
wand ist als das simple Absptelen von 
MPEGs. Die metsten Programme bieten 
zwar schon eine recht gule QualiUt, 
doch mrt dem original Frauenhofer Algo- 
rithmic konnen sie n»cht ganz mithalien. 
Dringend zu empfehlen sei, wenn man 
den Rechner und die eigenen Nefven 
schonen mOchte, wirklich ein Ami- 
gaPPC, sonst kann Wh das Encoden (je 
nach Prozessof) uber Tage hinweg Zie- 
hen So benfitigt man mit dem Pro- 
gramm MuskIN fOr etn AIFF-Hle der 
Unge 4.50 min geschlagene zwei Stun- 
den mit einem 68060/50 MHz, mit 
einem 200 MHz PPC lediglich 8 Minu- 
ten, Nicht auszudenken, wenn man das 
auf einem 030er versudit.. 

Und die Zukunft? 

MPEG gestaltet sich allmahlich als Audo 
der Zukunft, Inzwischen gibt es sogar 
tragbare MPEG-Ptayer, die, ahnlich wie 
ein Walkman, fur Unterwegs bestens 
geetgnet sind. Die Qualitat von MPEG «t 
dcutkh besser als die Qualitat von Kas- 
setten, man bekommt bestimmt keinen 
Bandsalat und die CD kann beim Joggen 
nicht springea Die Songs werden auf 
Meine Speicherkarten geladen (bts zum 
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ah 899,- Turbokarte A500 2MB 199,- 

A1200 ab 299,- Turbokarten 030/040 ab 199,- 

A50WA2000 ab 99,-/199,- V-LAB/Oktagon ab!49 t - 

Laufwerk ext. gebr. 39,- Kick 3.1 fur A5O0/20OO 45,- 

MonUore I0M/1438S ab 99,-l249 r AT/SCSI CD-Rom 79,-/119,- 
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1. A20UU im Towvr kpL 399,- 

2. Tartar A2/3MO0O 99,- 
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4. in) 2/4I8GB AT 199,-049,-/399,- 
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9. NeWefl 1200/2000/3000 ab 69,- 

10. Toccata/Ariadne 2 299,-/199,- 
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2. Sapa- Buster Hew. 1 1 99,- 

3. ECS-AffDus/SuperDtmi*; 29,- 

4. CIA8520 SMD 39,- 

5. FPU 68882-50MHZ our 79,- 
6. 4/8/16/32MB PS2 29,-/39,-159,-179,- 
7. CPU 030 25J50MHi 49,-/79,- 
8.CPU6«040-25/40MfU 79,-/129,- 
9. 4MB /JppfPamMode) 79,- 

ABa BauriikTut A600/A I2COM4QQ0 tm U» I 



Aktiiclk- Preis- und Gebrauchtangebots- 



lislo siclie Internet: \v\\ \\. rnenier.de 



Kuuf« K^nstiiK un: 




bokurten 4040/406 

1240/ 1 200/G rafikkarten 

Computer-Service am Schlon 



10589 Berlin 

Mierendorffatr. 14 

Mo-FrTOo 10-17 Uhr 




TeL: 030-344 32 03 

Fax.: 030-344 59 57 

Email: mem er@roem er.de 



Erscheinen dieser Ausgabe sollten 32 
MB-Module erhailfich sein t auf die dann 
fund 40 Mmulen Musk passen) und 
kflnnen dann ganz normal abgcspielt 
werden. ein HanJwaredecoder machfs 
moglich. L(Hder rst das Bespie*en der 
Chips noch ein Privilleg der ^grolien' 1 
Plattfomien (PC und Mac>, aber es ist 
nur eine Frage der Zeit, bis man etn sol- 
ches Tooi fur den Amiga kaufen kann. 
Vielleicht Iwgt es ja sogar etnes Tages im 
Aminet.7 

Der Musikhandel wird ebenfalls zuneh- 
mend mehr in Rkihtung Internet und 
MPEG verschoben. Es dauert nkht mehr 
lange, dann wird man sich wie selbstver- 
standhch seine LieWings-CD im Netz 
gegen eine Cebtihr downtoaden kOnnen 
• als MPEG versteht sich. Die M6gllch- 
keiten bestehen, d»e Interesse rst groR, 



warten wir*s ab. 

Wer mehr Informationen uber MPEG- 
Audio erfahren m6chle. der schaut am 
besten mal ins Internet. Unter 
http;//wwwtnt.un(-hannoverde/pro- 
ject/mpeg/audO findet sich alles, was 
man nur wrssen mochte. 



Verpassen Sie keine 

einzige Ausgabe - mit 

einem Amiga Fever 

Abonnement! 



Mehr Infos am Hejieiide 
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Digiboosfer Professional 



Der „Pro**Trai:ker dleser Zi?lt 



Seitdem Tomasz und Waldemar Prasta aus Polen am Digibooster Professional arbeiten, 

ist dies einer der besten Tracker fiir den Amiga. Wer schon mit dem guten alten 
Protracker gut Freund war, wird feststellen, daB der DBPRO einen n Protracker" in neuem 

Gewand mit neuen super Effekten darstellt. 



von Dennis Lohr 

Der Digibooster Professional - ein 
Tracker, mit dem sich Musikfreaks 
austoben konnen, Mit uber 60 
Befehlen, einer Auswahl von 128 
Channels, 255 verfugbaren Sample- 
ptatzen und unbegrenzter Sample- 
grofte sind der Inspiration kerne 
Grenzen gesetzt Es wurden alle Prot- 
racker-Shortcuts ubernommen und 
zahlreiche Extrabefehle eingebaut 
Wer also schon mit dem Protracker in 
Sachen „tracken" Eriahrung gesam- 
melt hat, wird sich auch in Kurze mit 
dem DBPRO zurecht linden. Da der 
DBPRO komplett Ober AHI lauft. 
wird somit auch jede Soundkarte 
deren Treiber auf AHI aufbaut, unter- 
stutzt, Auch die Grafikkarten-User 
kommen nlcht zu kurz- Nach dem 
Installieren kann der Screenmode frei 
eingestellt werden, wobei man 
berucksichtigen sollte, daB die maxi- ACA User S enu 8 Power habcn > 5 °"' 
male Aufldsung des DBPRO-Arbeits- ten * ie hierauf jeden Fall emen Multi- 
screens bei 640x480 Pixel liegt. Falls sync -Productivity -Screen auswShlen, 

da der DBPRO auf diesem am 




besten zum Vorschein 
man hier die meisten 
einen Blick nutzen kann. 



kommt und 
Features auf 
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Kompatibilltat pur 

Der DBPRO kann die Formate 
Mod, ScreamTracker, FastTracker. 
Ocatmed(SS), Oktalyzer und Digi- 
booster Ver1,X einlesen. Bei den 
Sampleformaten sind folgende 
Formate mit von der Partie: 
iff8svx(Mono), iff16sv (Mono), 
RiffWAV {Mono & Stereo). AIFF 
(Mono & Stereo) und Mpg- 
Layer1-3. 

Da das Eigenformat (Dbm) nur auf 
dem Amiga lauft, hat man auch an 
die Kompatibilitat fur andere 
Systeme gedacht. Man kann daher 
auch seine Werke in den Forma* 
ten Mod- & FastTracker (bis 32 
Channels) speichern. Ab Version 
2,20 ist es auch moglich, seine 
Module direkt als MP3 zu spei- 
chern. Dies nimml allerdings sehr 
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viel Zeit in Anspruch und sollte 
selbst auf elnem 060/50 Rechner 
nur dann genutzt werden. wenn 
man es wirklich braucht Die Sam- 
ples kann man als IFF oder RAW 
Dateien speichern. 

Effekte, Effekte, Effekte 

Der Digibooster Professional bietet 
erne Vielzahl von Effekten, die das 
Module noch besser klingen lassen. 
Volume- und Panning-Effekte sind 
selbstverstandhch. Eln besonderer 
Effekt ist das DSP-Echo. Hierrnit 
kOnnen Echoeffekte wie Echo Delay. 
Echo Feedback, Echo Mix und Echo 
Cross in dem Module in Realtime 
erzeugt werden. Damit h6rt slch so 
manches Module doch gleich viel 
besser an. Der Realtime BPM-Pit- 
cher sorgt auch fur lustige Effekte, 
allerdings Ist dieser erst bei der 
erwahnten 640x480 Auflosung 
sichtbar. 

Der Sampler 

Der SampleEditor des DBPRO ISBt 
auch nichts zu wunschen Qbrig. 
Neben Standardbefehlen wurden 
u.a. noch zwei nette Funktionen 
eingebaut. Zum cinen der Flanger 
Der Flanger kann die Modulation 
(edes efnzelnen Samples bearbeiten 
Vercerrung durch ein Delay, H6hen 
und Tiefen filtern sind damit kein 




wie sich der Acidloop jelz; wohl anh6rt? 



i 



Problem. Zum andern wurde noch 
ein Equalizer eingebaut. Hier lassen 
sich Bass, H6hen, usw. hervorhe- 
ben, Flanger und Equalizer sowie 
dre spater erwahnte TB303 Emulati- 
on erfordern allerdings eine FPU, 
damit sie ihren Dienst erfullen. 

TB303 Emu 

Bei der Ver2.20 wurde jetzt endlich 
auch die langersehnte TB303 Emu- 
lation eingebaut. Damit kommen 
Gefuhle wie bei 

Rebirth auf dem p — — — — — 
PC auf (naja, fast 
;-). Mittels Dia- 
gramm kflnnen 
Cutoff-, Reso- 
nance* und 
Decay kurven 
erstellt werden. 
Ist die Notenfol- 
ge eingetippt r 
kann man auf 
den Renderknopf 
drucken und das 
Ergebnis wird in 
wenigen Sekun- 
den hflrbar seln. 
Auch hier sind 
Ideen und Krea- 
tivit.it keine 
Grenzen gesetzt. 



CPU ist gefraqt 

Fur alle. die mit dem Digibooster Pro- 
fessional richtig arbeiten, ware ein 060 
Rechner und 3.1-Roms sehr von Vor- 
teil. Eine Graflkkarte <st slcheriich auch 
nicht verkehrt. PPC wird derzeit noch 
mcht unterstutzt Da der DBPRO auf 
einer graphischen Oberfteche aufbaut, 
ist dies leider auch etwas CPU-rau- 
bend, was man aber dank des guten 
Aussehens gerne in Kauf nimmt Be* 
Usern mil einer 040/025 ware ein 
Mod mit 32 Channels und DSP-Echo 
allerdings die Grenze der Belastbar- 



Was kommt? 

Fleiftig wird immer an Updates des 
DBPRO gearbeitet. PowerPC-Pluglns 
werden eingebaut. An einer Midiun- 
lerstutzung wird gewerlcelt Die Pro- 
grammierer sind fOr jede Idee und 
Verbesserung often. 
(E-Mail: digi2@fnko4onet.pl - Eng- 
lisch mussen Sie schon schreiben >) ) 



Produktname: Digibooster Pro 

Info: 

APC&TCP-Computerctub 

Postfach 83 

D-83236 Qbersee, 

www.chiemgau.comfapc&tcp 

Alternative™ OcteMed 




m 



...von vielen im Lebens- 
| raum FheBgewasser ist der 
| Otter. Wir sind die Spezia 
listen fur den Schutz setner 
Lebensraume. 

Intos uber unsere 
innovative Forschungs-, 
Biotopentwicklungs- und 
Bitdungsarbeit schicken 
wir Ihnen gern gegen 
Einsendung dieser Anzeige 
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Soitwan Test 



Hurz vorgesfellf: SanplifudeOpus 

Mehr als nur eine Samplebearbeitung 
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Das Programm SamplitudeOpus ist ein hochwertiges Audioprogramm. 
Mit ihm ist es moglich, Tonsignale zu samplen, zu bearbeiten und sie in mehreren Spuren 

zu arrangieren. Ein professionelles Tool, 
das Harddtskrecording allererster Gute auf dem Amiga moglich macht. 



von Markus Holler 

Am Anfang steht das Sample. Man 
kann es entweder selber anlegen oder 
importieren, Beim Import steht nefaen 
einer grofizugigen Bibliothek an 5am- 
pleformaten auch der Import von 
CDDA-Files direkt von CD an (mit 
MM-Erwelterung), DemnSchst soil 
man sogar MPEG-Audio-Files einlesen 
konnen. Naturlich besteht auch die 
MGglichkeit, selber Hand anzulegen 
beim Erstellen der Samples- Hiereu 
dffnet sich ein Fenster. in dem man 
diverse Einstellungen wie Wortbreite, 
Sampllnglrequenz, Mono/Stereo oder 
Boost einstellen lassen. Ggf. kann man 
bei Soundkarten mit mehreren Ein- 
gangskanalen zwischen diesen 
wahlen. Nach dem Samplingvorgang 
erscheint auch schon die Wellenform 
des Samples in einem neuen Fenster 
und man kann beginnen, das File zu 
bearbeiten. 

High Quality Samples 

Neben Standardapplikationen wie 
Normalisieren (Maximalpegel elnes 
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Samples auf dB anheben), Ein- 
/Ausblenden, Resamplen oder 
Invertieren beherrscht Samplitude 
auch DSP-Algorithmen wie Kom- 
primieren. Entrauschen oder EQ r 
die mit einer sehr guten Gualitat 
uberzeugen (zu den DSP-Algorith- 
men siehe auch Kasten 1)^ So hat 
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Dart's etwas mehr sein? 

man die Mdglichkeit, das Beste aus 
seinem Klangmaterial herauszuho- 
len Oder man kann es nach Lust 
und Laune auch so verfremden, 
daft man es kaum wiedererkennt 
Durch die umfangreiche Funktio- 
nalttiit kann man sich so manch 
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Reverb 
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Die DSP-Alcorithmen von SamplitudeOpus 
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- fBgl dem Sicnal ein Kcho mil einslellbarer Delas/eil und Reflektionsurari i\\ 

- emugl einen Hull fur den ueuahlten Kereieh mil einslellbarer Inlensiliit und Liinge souie 
Einst-lA/elt dcr Karh Reflections 

- crUuht Pitchshilting oder Timeslrelehinu 

- die Ablastfrequen/ wird neu fesiReleui 

- beinhullci .ilk- j^angiuen l)\numikhearbeitung>l>pen (Gate. Umiter; Expander oder KomprcWOI \ 
und vcrfiii»l utter utnfanureichc Klnslelliuoulichkeilen wie Attack. Release. Ratio oder Threshold 

- ein sollpammetriteher 3Band-KQ ssird iiher den gtwthlfen Remch yele^t und herechnet 

- I ini>reifen in das Sample iiber cine Fast Kourier Transformation erlaubt enorme Bcarbdtnagea 

- N;uh einer vorlier tnarkierlen Krequen/maskt* kunn nun hei|t]em und elTektk Rauschen HUi dem 
Simple luruushiuni 

- Der I iltenerlaur mul die Halkharukkrislik clues llallsumple* (wie klalsehenl ivird aulelti 

kompleici Sample angewendet so sind uufvsendige Kfkktv wie xoicabhAngigca Wah-Wal d 

HderCI Ithl t-infacli realisierbar. 
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Em kleines VIP mit vier Spuren 



r 



leures Studlogerdt in den Amiga 

zaubern. 

Will man Samples wieder exportie- 

ren, kann man ebenfalls wieder 

zwischen den verschiedensten For- 

maten wahlen. Von dem guten g'ofle Feslplatte 

alten IFF 8SVX flber WAWAIFF bis 

hin zu MPEG Layer 1 und 2 steht w "d selbstverstandlich 

alles offen, 



Software st 



Vielspuriq 

Ferner 1st es m&g- 
hch, die bearbei- 
teten Samples als 
virtuelles Projekl 
zu arrangieren, 
Damit fangt der 
SpaB erst richtig 
an! So hat man im 
„Bounce and 

Play" bis zu 16 
Spuren zur Verfu- 
gung, die (je nach 
Prozessor und 
Speichergrtifte) 
gleichzeitig Sam- 
ples von der Fest- 
platte wiedergeben kclnnen, Dem- 
nachst soil dieses Feature auf 128 
Spuren erweitert werdenl Allerdings 
sollte man hier schon etwas an Res- 
sourcen haben. Ein schneller Prozes- 
sor wird dringend empfohlen, eine 

st vorteilhaft. 
Apropos Prozessor: eine PPC-CPU 

auch unter- 
stutzt. Gerade bei Benutzen der 



v- 



DSP-Effekte kann man selbst mit 
einem 68060 schonmal mehr als nur 
einen Kaffe trinken gehen, z.B, 
wenn man einen ganzen Song 
denoisen will Mit einem PowerPC 
schwindet die Rechenzett auf einen 
Bruchteil dessen, 

SamplitudeOpus arbeilet nicht uber 
AHI mit Soundkarten zusammen, 
sondern kann Soundkarten der 
Standards Toccata, Maestro Pro, 
Prelude und Conclerto direkt 
ansprechen. Da AHI das Problem 
hat, immer auch etwas Performance 
zu verbrauchen, was bei einem sol- 
chen professionellen Programm 
auRerst ungunstig ware, wurde auf 
die Unterstutzung dieses Standards 
verzichtet. Denn nur mit einer 
direkten Ansteuerung der Original- 
API kdnnen Soundkarten wirklich 
ausgenutzt werden. 

Info: 

Albrecht Computer Technik, Seth 2 r 

21769 Lamstedt, Tei 04773/8910- 

73 t Fax 04773/8910-72, 

http:/fwww.act-netcom/ 



G064! - DasC64 Magazin mit Disk. 
KostenlosesProbeexemplar oder gunstiges 
3-Monats-Schnupperabo (nur DM 27) jetzt 
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■Vferfag y 
Goethestrafte22 
D-71364 Winyenden 
Tel/FAX: 07195/6*120 
EM ail: go64@c64.org 
Web: www.go64.c64.org 




goG? 



Monatfur 
Monat randvoll 
mit News, Tips, 



Hardware-Projek- 
ten, aktuellen 
Tests, Cheats 
u.v.m.! 
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Fusion-Worhshop: Der Macintosh im Rmiga 

TcIL //Allgemeines und Fusion-Installation 

So schon der Amiga ist, hat er doch seine Grenzen und wenn es an manche Spiele geht 

oder daran, im Internet eine Java-Applikation, wie beispielsweise Bankanwendungen sie 

oft verlangen. laufen zu lassen, stoBt man leider recht schnell an dieselben. Aber da es 

sich beim Amiga ja urn einen sehr flexiblen Rechner handelt und er zudem auch noch 

zufalligerweise iiber den gleichen Prozessor verfugt wie die afteren Apple Macintosh 

Computer, bietet es sich naturlich an, eine Emulation zu programmieren, um das reich- 

haltige Angebot an Software auch fur diese Rechner nutzen zu konnen. Unser Workshop 

fuhrt Sie Schritt fur Schritt in die Benutzung des Emulators ein! 



IS 



von J&rg Handwerg 

Neben diversen Hardwarelosun- 
gen erschien dann auch vor eini- 
gen Jahren der bisher vollstan- 
digste kommerzielle Emulator: 
Fusion. Die aktuelle Version ist 
3.1 und angekundigt und in 
Arbeit ist eine PPC Version, die 
dann auch die neuen Macintosh 
mit PPC Prozessor emulieren 
konnen soil Damit eroffnet sich 
dann ein noch grdfterer Pool an 
Software, die zudem auch dem 
aktuellen Stand der Technik ent- 
spricht Zu haben ist Fusion zur Zelt im 
Angebot mit PCx. einem PC Emulator 
fur 89.- DM (updatefahig auf PPC) 
oder einzcln fur 69,- DM. 
Die aktuelle Version unterstutzt einige 
sehr komfortable und nutzliche Funk- 
tlonen und laftt bis auf OpenTrans- 
port/PPP im Netzwerk kelne Wunsche 
off en: 

- Unterstutzung von Emplant und 
Amax Hardware 

- Lauffahig ab Mac OS 7.1.0 bis 8.1 

- Virtuelle Speicherunterstutzung (ab 
Mac OS 7.5.0). MMU erforderlich 

* 68060 kompattbel und optimiert 

* Picasso 96 und CCFX Unterstutzung 

- UnterstQtzt OCS, ECS und AGA 

- Graffiti Unterstutzung 

* Eigene QuickDraw Routinen. 
dadurch bis zu 6x schneller I 

- bis zu 6 Screens gleichtzeitig darstell- 
bar 

* drrektes Umschalten der Auflfisung 
vom Macintosh aus (ab System 7.5.0) 

- eigene Chunky nach Planar Umrech- 
nung fQr hflchste Geschwindigkeit 

* Stereo-Ton uber Amiga (Paula) oder 




AHI 

■ Ethertalk (benfltigt eine Ethemetkar- 
te) 

- bis zu 14 virtuelle MAC-Devices, 
(inklusive Partitioned Hardfiles und 
virtuelle Floppy Laufwerke) 

- Unterstutzung der CatWeasel Dis- 
kettenlaufwerkerweiterung 

- eingebaute CD-ROM-Unterstut- 
zung 

- sehelle und parallele Schnittstellen- 
nutzung Gber die Amiga- oder kom- 
patible Ports (z.B. Multiface III) 

• eingebauter File-Ubertragungsfilter 

■ Clipboard Tellung mit dem Amiga 
(nur Text) 



* eigene FPU Routinen fur 
hohe Flieftkomma-Berech- 
nungsgeschwindigkeit 

Empfohlen 1st mindestens ein 
68030 mit FPU und MMU, 8 
M8 Fast RAM, 50 M8 Festplat- 
tenplatz. AGA oder Grafikkar* 
te. HD Diskettenlaufwerk, 2x 
CD ROM, System 7,5,1, 512 K 
ROM. Ich mull aber sagen, 
daft meiner Ansicht nach dies 
eher das Minimum darstellt, da 
ansonsten keine rechte Freude 
aufkommen mag. Besonders zu emp- 
fehlen ist eine Grafikkarte, da die 
Geschwindigkeit unter der Amigaaus- 
gabe massiv letdet. Desweiteren 
wQrde ich jedem der mit dem Macin- 
tosh vernunftig arbeiten will, eine 
eigene Partition fur den Macintosh 
empfehlen (darf nicht iiber der 4 GB 
Grenze liegen I), da Hardfiles system- 
bedingt deutlich langsamer smd Fur 
diese Partition sollte man schon 200 
MB opfern um nicht sofort wleder an 
seine Grenzen zu stoften. Ein einziges 
Spiel belegt schon gerne mal 30 MB 
und mehr auf der Festplatte, obwohl 
es von CD-ROM geladen wird, von 



»maiar8cfirt(5xdDrw) 




Select file«/ »o be co*wa into your C Rectory 



w^RarvCrtd 



~WZ 



to Copy to 



Proceed vtth Copy 



i 



SfcpTN*P«-t 



- f "T c j Dig Files /ur Emulahonsvorbereitung ruhig alle kopieren 




m 
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Programmen wie Photoshop (bis zu 
200 M8) gar nicht zu reden! 

Geliefert wird Fusion in einer CD- 
Hulle mit einem Kunstoffe<nsatz f der 
erne Diskette halt. Eine gedruckte 
Ookumentation gibt es nicht; die 
Dokumentation liegtim Guide-Format 
vor f allerdings nur in Englisch; wie 
auch das ganze Programm in Englisch 
gehalten ist Da es sich im Programm 
selbst aber nur urn ein paar Bezeich- 
nungen wie „CD-ROM" handelt, 
ware eine Obersetzung auch etwas 
sinnlos. Der Guide, welchen man 
UNBEDINGT lesen sollte, habe ich ins 
Deutsche Qbersetzt Zu finden ist dies 
auf der Homepage von Haage&Part- 
ner Wer keinen Internetanschluft hat, 
kann dies sicherlich auch von H&P auf 
Diskette erhalten. 

Die Installation 1st eigentlich nicht sehr 
schwer, da hier der regulare Installer 
des AOS benutzt wird und dieser 
bekanntlich durch einen einfachen 
Doppelklick auf das entsprechende 
kon gestartet wird. 

Zuerst wird man gefragt, welche 
Kenntnisse man uber den Amiga auf- 
weisen kann und kann hier den 
„ Intermediate User*' (Fortgeschntte- 
nen Benutzer) oder den m Expert User" 
(Experten) angeben, Um die voile 
Kontrolle uber die Installation zu 
erhalten und sehen zu kflnnen wo 
etwas hinkopiert wird, wShlen wir den 
.Expert User" aus. Nun kommen die 
ublichen Auswahlmoglichkeiten, ob 
eine echte oder nur eine Scheininstal- 
lation durchgefuhrt werden soil und 
ein „Logfile" ( also eine Aufzeichnung 
uber alle Aktivltaten des Installers 
durchgefuhrt werden soil Hier brau- 
chen wir nichts zu Sndern und 
drucken einfach den „ Proceed * - 
Knopf. 

Im Fenster erscheint die Frage nach 
dem Verzeichnis, in welchem die 
Installation durchgefuhrt werden soil 
und der Hinweis, dafi im angegebe- 
nen Verzeichnis eigens durch den 
Installer ein Verzeichnis fur Fusion 
angelegt wird. Wir wahlen also ein 
Verzeichnis aus und drucken wieder- 
um ..Proceed". Nach einem Moment 
fragt der Installer nach der Installation 
von drei Programmer die benotigt 
werden, um den Amiga auf die Emu- 
lation vorzubereiten. Hier sollten 




Proceed vrth Copy 



Ownoe Dcstmtion 



Das Macintosh programm zum auslesen eines 
HOMs lindet man spater in Utilities 




ruhig alle angewahlt sein um sie ins 
Verzeichnis C; der Workbench zu 
kopieren. Damit der Amiga ilberhaupt 
auf Macintosh- formatierte Cerate 
zugreifen kann, sind einige Devices 
notwendig, wonach er nun fragt. Das 
mshf. device enthait sozusagen das 
Fifesystem des Mac und muft wie vor- 
geschlagen in DEVS: installiert wer- 



wir dieses auch installieren und zwar 
als Datei. Wie aber bekommt man 
diese Datei ? Um diese Date* zu erhal- 
ten, braucht man naturlich ersteinmal 
ein original Apple ROM ( welches 
selbstverstandlich im eigenen Besitz 
sein muft, um Copyright-VeHetzungen 
zu vermeiden. Hat man ein solches, so 
kann man dies mit Hilfe eines mitge- 






B 



den f also » Proceed to Copy". Damit 
auch der Amiga auf die Macintosh- 
Ger2te zugreifen kann, um z.B. Datei- 
en auszutauschen, benbtigt Fusion 
das multi-os,device in DEVS:, also 
wiederum M Proceed to Copy", 

Da auch der Macintosh uber eine Art 
„Kickstarr verfugt und ketn Macin- 
tosh ohne dieses lauffShig ist, mussen 



heferten Programmes, namlich dem 
Programm ROMUtil.hqx, nach dem 
der Installer nun fragt, ausgelesen 
werden. Dies ist ein Macintosh- Pro- 
gramm und ISuft somit naturlich 
NICHT auf dem Amiga, sondern muB 
mit Hilfe von CrossDOS (im AmigaOS 
enthalten) auf eine formatierte PC 
Disk gespeichert werden. Hat man 
nun einen Macintosh (und somit auch 



In order tor MAC emulated to vorh correctly, the FIRST Ine n you- STAflTLF-SEQLENCE mwl 

be 

end somevhere n the USER-STARTUP mu»t be *n aanpnent for TUSKW - ' 

These (n«c*n be Added for you •utomaticafr/ bv »h^*nM*#cr WouJd you fee these toe* 

Added? 




Die entsprechende Zeile zur Emuiationsvorbereitung 
wird in die Startup- Sequence automatisch eingelugt 
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diesem die 
Exchange* 1 




£ 



ein ROM), so muB auf 
Systemerweiterung » PC 
installiert sein, urn PC 
Disketten lesen zu k6n- 
nen. 1st dies der Fall, so 
erscheint die Diskette 
sogleich nach dem Einle- 
gen auf dem ..Desktop" 
(vergleichbar mit der 
Workbench) und man 
kann das Programmsym- 
boi auf der Diskette 
durch einen Doppelklick 
auf das Diskettensymbol 
sehen. Da das Pro- 
gramm aber mit .hqx endet, kann 
man es nicht sogtelch starten, sondern 
vielmehr handelt es sich hierbei urn 
eine Art Packformat Um dies zu ent- 
packen. braucht man z.B. das Pro- 
gramm StufflT-Expander, welches frei 
verfugbar im Internet zu finden ist 
und welches elgentlich auch jeder 
Macintosh-Benutzer haben wird, da 



geben, so Ziehen Sie das Icon erstein- 
mal auf den Desktop, um es dann 



unterschiedliche 
Verfugung, wir 



Taslaturtreiber zur 



This ROM is FUSION 68k compatible 



ROM Type: 
ROM Checksum: 
ROM Length: 
Machine 10; 



67C 

421RRCB1 
1046576 
20 



jt 



LA- 



i 



I ranffll I — U C^i.„ 

So sieht es unter OS 8 aus. wenn ein gultiges ROM gefunden wird 



erneut anzufassen und uber StuffIT 
loszulassen. 

Nachdem der Vorgang abgeschlossen 
ist t erscheint ein Programm names 
ROMUTil und dieses speichert nach 
dem Start das ROM des Macintosh 
ab- Die Datei, die dabei generiert 
wird, ubertragen Sie wiederum auf 
dem umgekehrten Wege wie vorhin 
auf den Amiga 




Das Rom Uftlrty auf der Mac OS B 

Oberftfiche; einlach uber 
Stuff ItExpander (Freeware) 2iehen 



£ 



es quasi ein Standard -Programm dar- 
stellt. Man zieht also das Icon des 
..RomUtil.hqx" auf den Stuf- 
flT-Expander (linke Mausta- 
ste), laftt die Maustaste los 
und schon fangt dieser an, das 
Programm zu entpacken. Sehr 
schfin kann man hier das 
Drag&Drop des Macintosh 
bewundern, welches 
auch gleich anzeigt 
ob ein Programm mit 
dem darubergezoge- 
nen uberhaupt 

etwas anfangen 
kann, indem sich die Farbe des Icons 
andert Sollte es hierbei Probleme 




und legen sie dort 

in die Schublade 

mit Fusion. 

Nun aber erstein- 

mal zuruck zur 

Installation. Da wir 

also das Tool 

ROMUTiLhqx 

benfitigen werden f 

lassen wir dieses 

am besten in das 

vorgeschlagene Betriebssystem 

Verzeichnis durch 

m Proceed to Copy" 

installieren, Auch 



die anschlieftenden 
Dateien, die abge- 
fragt werden bestatigen wir mit „ Pro- 
ceed to Copy 1 ', Jetzt werden durch den 
Installer die Dateien und dar- 
auffolgend die Videotreiber 
entpackt Es erscheint ein 
Auswahlfenster, in welchem 
die Treiber bestimmt werden 
konnen, die instatliert werden 
sollea Wenn man genOgend 
Speicher auf der Festplatte 




kopieren sie beide 
mit u Proceed to 
Copy**. FQr alle Eng- 
lischkundigen ist der 
Guide gleich mit auf 
der Diskette und 
kann nun mit -Pro- 
ceed to Copy" auf 
die Festplatte instal- 
llert werden. Damit 
der Amiga spater 
auch mit dem Macin- 
~~~ tosh kommunizieren 
kann T wurde eigens eine Kommunika- 
tionsschnittstelle eingerichtet, die sich 
ICP nennt. Ober diese Schnittstelle 
kOnnen einige Kommandos (hierzu 
zAhlt i B der harte Reset des Mac 
oder das Starten von Macintosh Pro- 
grammen vom Amiga aus) an die 
Emulation gegeben werden und da 
diese externe Module darstellen, mQs- 
sen wir deren Installation mit B Pro- 
ceed to Copy" bestatigen. Wenn die 
notwendigen Zeilen zur Vorbereitung 
der Emulation durch den Installer erle- 
digt werden sollen, so muS man dies 
nun mit „Yes" bestebgen. Es wird 
dann eine Zeile in die Startup- 
Sequence eingefugt und zwar in die 
ERSTE ZEILE (I) welches fflr das Funk- 
tlonieren der Emulation spater wichtig 
ist. RsvrWarm und RsvrCold „verbie- 
gen" ein paar Vektoren im Amiga- 
und verursachen 
anschlleRend einen erneuten Reset 
(Achtung. dies kann durch einige 
Anti-Viren Programme als Virus inter- 
pretiert werden!). Damit diese Funkti- 
on auch gewahrleistet ist, MUSS die- 
ser Befehl ganz am Anfang der Star- 
tup-Sequence aufgerufen werden. 
Desweiteren wird ein Assign auf Fusi- 
on in die User-Startup eingefugt. 
Damit ist die Installation abgeschlos- 
sen I 



Das ausgelesene Mac- 
ROM wird dann wieder auf 
den Amiga ubertragen 



Um die Emulation nun starten zu kfln- 
nen, mussen wir in jedem Fall einen 
Reset durchfuhren, damit die besag- 
ten Programme (RsvrWarm oder 
zur Verfugung hat tut man Cold) aufgerufen werden. Am besten 



sich nicht weh r wenn man 
alle angewahlt ISsst und mit 
„ Proceed to Copy" weiter- 
macht. Da sich an den 
Amiga unterschiedliche Tastaturen 
anschliessen lassen. stellt Fusion auch 



1st, man schaltet den Computer fur ca + 

30 Sekunden aus und dann wieder 

ein. 

In der nflchsten Ausgabe wenden 

wir uns dann der (Configuration 

von Fusion zu. 



* 
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Home sweef Home „ Me ^ f —^* 

Im Internet ist seit kurzem die komplett neu aufgebaute Homepage unseres Magazins zu 
finden. Die Adresse http://www.amigafeverxom wird ein zunehmend beliebter 

Ansteuerungsort fur Cybersurfer. 



Neben der vfiilig neuen Optik halt 
die neue Amiga Fever-Homepage 
aber auch zwel ganz besondere 
Schmankerl fur alle Leser unseres 
Magazins und solche, die es werden 
wollen, bereit: 



**> FORUM 




* 




Die zweite 
w i c h 1 1 g e 
Neuerung ist unser Amiga Fever Onli- 
ne-Forum. Reden Sie mit, diskutieren 
Sie mill Jeder kann mltmachen und s»ch 
mil anderen Besuchem unseres Forums 
urn alles rund urn den Amiga unterhaJ- 
ten. Schreiben Sie Ihren Bettrag online - 
jeder Amiga- Webbrowser kann genutzt 
werden • oder lesen Sie online die 
Beitr3ge anderer Viel 5pafll 



schauen Sie sich die Leseproben auf 
unserer Webseite an * hier finden 
Sie Highlights und ausgewahlte 
Artikelausschnitte aus vorigen Aus- 
gaben der Amiga Fever Aufterdem 
erwartet Sie jeweils vor Erscheinen 
der niichsten Ausgabe dort bereits 
eine komplette Inhaltsubersicht, so 
daft Sie schon vor dem Erstverkaufs- 
tag wissen, was alles drinsteht 



Die neue Fever-Homepage 



NEWS 



Der eine 
oder andere 
kennt ste schon, „ANN*\ die Amiga 
Networks News. Diese gibt es nun 
in einer deutschen Version auf der 
Homepage der Amiga Fever! Chri- 
stian Kemp von ANN stellt regel- 
mafiig die aktuellsten und naturlich 
vor allem brisantesten Meldungen 
aus den verschiedensten Amiga- 
Newsgroups zusammen, die deut- 
sche Obersetzung wird von der 
Amiga Fever betreut Die Original- 
Postings slnd ebenfalls direkt abruf- 
bar, Hier lesen Sie also weit mehr als 
eine einfache Wiedergabe irgend- 
welcher offiziellen Pressemitteilun- 
gen - wir sagen Ihnen mit unseren 
rt ANN auf deutsch", was wirklich in 
der Amiga-Welt vorgeht! 




I5"Qkh ums 



Sie wollen 
wissen. wel- 
che GrundsMze das Amiga Fever- 
Team beim Erstellen jeder Ausgabe 
im Hinterkopf hat? Unsere Philos- 
phie und wo die Amiga Fever her- 
kommt. das finden Sie auf der Seite 
Ober uns. Selbstverstandlich stehen 
dort auch sfimtliche Kontaktadres- 
sen des Verlages und der Redaktion 
bereit. egal ob E-Mail, Telefon r Fax 
oder Post. 




BflUntfl News: ANN auf deutsch 



F 



SiekOnnenlhr 
Amiga Fever- Abonnement ab jetzt onli- 
ne bestellen, Dabei bteten wir Ihnen 
naturlich wie auf unserem Coupon die 
Moglichkeit, zwischen Jahresabo oder 
Schnupperabo zu kennenlernen zu 
w^hlen. Nutzen Sie den Preisvorteil 
eines Amiga Fever-Jahresabos und 
bestellen Ste jetzt 

Daruberhinaus finden Sie auf unseren 
Seiten einen Geschenkabo-Coupon 
zum downloaded Machen Sie jeman- 
dem eine Freude und verschenken Ste 
mit der Amiga Fever informative und 
unterhaltsame Lekturel 
Etwas ganz besonderes ist unser Prami- 
en-Abo: Werben Sie einen neuen 
Abonnenten fur die Amiga Fever und 
erhalten Sie eine wertvolle Pramie als 
DankeschOn von unsl Mehr Informatio- 
nen darOber finden Sic auch weiter hin- 
ten im Heft. 



LtSEPflOBE 



Wenn dies 
Ihre erste Amiga Fever ist und 5ie 
mehr uber uns wissen wollen. 



LINKS 



Sie sind 
beim Surfen 
auf den Geschmack gekommen 
und wollen das World Wide Web 
nach weiteren Amiga-lnhalten 
durchsuchen? Eine gute Start* 
Basis ist hierfur unsere Links-Seite 
• von dort aus geht es zu vielen 
groBen und wichtigen Homepages 
im Internet. Adressen von Firmen 
und HSndlern finden Sie hier 
genauso wie Webseiten von Clubs 
und Entwicklern. Und wennn Sie 
selbst eine Homepage betreiben 
und einen Link zur Amiga Fever- 
Site legen wollen - es steht eine 
Auswahl attraktiver Banner und 
Fever-logos fur Sie bereit. 

Wir freuen uns auf Ihren Besuchf 
Hier noch einmal die Adresse - am 
besten gleich in die Hotlist uber- 
nehment 



http://www.amigafever.com 
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Projehr zuhunfh PomerOS 



Der Amiga ist in vielen Bereichen des OS wie der Hardware nicht mehr am aktuellen 

Stand der Technik. Deshalb muB ein sauberer Schnitt her. Amiga Inc. will gleich ein 

komplett neues OS entwickeln, das mit dem aktuellen AmigaOS nicht mehr viel 

gemeinsam haben wird, und hat sich selbst mit der Auswahl des Kernel-Partners bisher 

reichlich Zeit gelassen. Zeit, die die Amiga-User und -Hersteller nicht mehr haben. 

Daher hat sich ein findiges Team von erfahrenen Amiga-Programmierern daran gemacht, 

ein natives „PPC-AmigaOS" zu entwickeln. Dabei handelt es sich nicht nur urn leere 

Ankundigungen und Versprechungen, denn die Arbeiten sind seit Monaten in vollem 

Gange. Eine gesicherte Amiga-Zukunft ist zum Greifen nahe. 



von Felix Schwarz 

Das AmigaOS ist in vieleriei Hinsicht mit 
den Custom-Chips und der 68K-Pro- 
zessorfamilie dicht verwoben. Das Ami* 
gaOS besteht mehr oder weniger kom- 
plett aus Libraries und einer Variation 
davon, den Devices. In den Libraries 
befinden sich Funktionen, die von 
jedem Programm aufgerufen werden 
k&nnen. Da die PowerPC -Unterstut- 
zung des AmigaOS 3.5 nach aktuellen 
Planen lediglich darin bestehen wird, 
dali das bereits langer erhattliche War- 
pUP im Lieferumfang enthalten ist wird 
das eigentliche OS also weiterhin kom- 
plett auf dem 68K laufen und 
somtl nicht die voile PPC-Power 
ausschfipten k&nnen. Auch eine 
68K-Emulation Sndert hieran 
nicht viel, denn das eigentliche 
OS I3uft (m Emulator und 
bremst den Rechner (auch 
wenn die auf der Computer'98 
zu sehende Emulation auf dem 
Haage& Partner- Stand sehr 
beeindrudcend war, denn sfe lief 
Sufterst flussig und war von 
einem echten 68K nicht zu 
unterscheidenl). Die bisher not- 
wendigen Kontext-Switches 
zwischen 68K und PPC werden 
dutch die Emulation zwar enorm 
beschleunigt (weil soft- 
waremaBig emubert) und eine 
Portierung von Programmen auf 
den PPC wird somit erheblich 
vereinfacht aber das AmigaOS 
wird sich nie ganz entfalten 
kdnnen, denn der Multitasking- 
Kern Exec und alle anderen 
Betnebssystem-Teile verbletben 
in der Emulation. Zudem mus- 



sen am Sourcecode Anderungen vorge- ens bei 8 Bit Farbtiefe, eine fur Screens 

nommen werden. um eine Portierung mit etner Farbtiefe grOfter gletch 15 Bit 

auf den PPC durchfuhren zu kfinnen, unter Picasso96 und eine fur Screens 

Die derzeitige L6sung f egal ob nun mil einer Farbtiefe grtifter gleich 15 Bit 

ppclibrary oder WarpUR ist also sehr unter CyberGraphX. Die Herunterrech- 

speziell und nur begrenzt zukunfts- nung der Grafikdaten zur Darstellung 



fahig. 



Totales Chaos 



Um ein Betspiel aufzugreifen: Eine Rou- 
tine etwa, die cine 24Bit-Grafik unter 
AmigaOS 3.x darstellen will, muB 
strenggenommen mindestens drei 
Implementationen haben: Eine fur Sere- 



m 



Aufbau der Libraries unter PowerOS 




Low Memory 

Library Funktion M (-64) 
Library Funktion #3 (-56) 
Library Funktion #2 (-48) 
Library Funktion #1 (-40) 



Reserved 
Expunge 
Close 
Open 



(-32) 
(-24) 

M6) 
[-8) 



Basis der Library 



Library Slruktur 




High Memory 






auf SBit-Screens mufl zudem selbstver- 
standlich selbst erledigt werden und 
wenn eine schnelle Darstellung auf den 
Custom-Chips gewunscht wird, sollte 
man nach Mflglichkeit auch die Kon- 
vertierung der Grafikdaten in das Brt- 
plane-Format selbst vomehmen. Will 
man mit 24Bit-Grafiken umgehen, so 
mussen eigene Routinen geschrieben 
werden, denn das AmigaOS unterstutzt 
nur Bitmaps mit etner Maximal* 
tiefe von 8Bit Ober CyberGra- 
phX sind zwar theorelisch Bit- 
maps mit einer Tiefe von 24Bit 
moglkh, aber dann stimmen die 
Farben bei gewdhnlichen Zei- 
chenroubnen (z.B. gefullte Box 
uber graphics. library) nicht mehr 
(blau wird zu gelb, etc.), die Rou- 
tinen laufen evtl, nicht unter 
Picasso96 und selbst unter 
CyberGraphX selbst kann es zu 
diversen Komplikationen konv 
men. Das AmigaOS, ist es mit 
entsprechender Hardware und 
den dazugehorigen Treibem auf- 
gerustet worden, ist voll von sol- 
chen Schwiehgkeiten und diverse 
(inkompatible und zu Absturzen 
fuhrende) Hacks und Patches tun 
ihr Obliges, um potcntietle. neue 
Entwickler ersteinmal abzu- 
schrecken. Vergleicht man die 
Ausgabe einer 24Bit-Grafik unter 
AmigaOS mit der Ausgabe unter 
Windows, so muft die Grafik 
unter Windows zwar vertlkal 
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gespiegelt werden und alle Rot- und 
Blau-Komponenten vertauscht werden, 
sowie eine Unzahl an Strukturen ausge- 
fullt werden. aber danach kann die Cra- 
fik, unabhangig von der Farbliefe und 
verwendeten Grafikkarte, mil elnem 



Motorola und Apple ware also mogkh 
und wtrd mit hoher Wahrscheinlichkeit 
auch vorgenommen werden. Das bnngt 
einen weiteren Vorteil mit slch: Es 
besteht ketne Abhangigkett mehr von 
Amiga Inc und somit kann prinzipiell 



Aufrulausgegeben werden. Der Amiga „jeder" einen Rechner mrt PPC und 
beflndet stch also, was die Unterstut- schnellem Bussystem bauen, der tech- 
zung durch das Belnebssystem angeht, nrsch dazu in der Lage ist Wann das 



au( dem Grafiksektor im Ruckstand 
gegenuber anderen Plattformea 

Die Arbeiten an der Zukunft 
haben beqonnen 

Eine Losung fur nahezu alle jene Proble- 
me, die derzeit in Verbindung mit dem 
AmigaOS und der seit Jahren nicht fort- 
gefuhrten Entwicklung auftauchen, will 
nun das Entwicklerteam um Claus Her- 
mann, ehemals im Developer-Support 
der Firma Phase 5 beschSftlgt losen. 
Das neue OS, das den Namen 
.PowerOS" tragen soil, wird komplett 
auf dem PPC laufen. uber erweiterte 
Moglichkeiten fur Entwickler (insbeson- 
dere in Hinsicht auf Grafikfahigkeiten) 
verfugen und zudem die M6glichke*t 
einer einfachen Portierung von Soft- 
ware durch simple Rekompl- 

ermfigli- 



PowerOS fertiggestellt sein wird, stand 
zu RedakbonsschluR noch nicht fest, 
aber eines rst sicher Wenn es kommt 
hat der Amiga (vermutlich wird ein mit 
PowerOS ausgestattcter Rechner diesen 
Namen aus rechtlichen Grunden nicht 
tragen durfen) wieder eine reale Chan- 
ce auf dem Massenmarkt und kann 
wieder gan2 vome mitmischen, denn da 
die PowerPC-Motherboards von 
Motorola, Apple, etc. in Massen produ- 
z\ert werden, sind diese wesentlich gun- 
stiger, Der Amiga k&nnte damit eine 
schnelle Verbreitung finden und quasi 
uber Nacht technologist wieder ganz 
vorne mitsptelen. Das dies moglich ist, 
beweist derzeit BeOS, das auf nahezu 
(edem Standard-PC brauchbares Multi- 
tasking mit einer ansprechenden Ober- 
fiache verbindet 



lierung 
chen. Der 

Betriebssystem- 
kern ist dabei 
Exec-ahnlich (d h 
verfugt uber 

erweiterte FShig* 
keiten und ist von 
den ubrigen Funk- 
tlonen her API- 
kompatibel), ver- 
fugt uber verbes- 
serte Multitas- 
king-Fahigkeiten 
undbildetdiezen- 
trale Einheit des 
Betricbssystems. 
Desweiteren gibt 
es keine Abhan- 
gigkeit von den 
Custom-Chips 
mehr und das OS 
wird damit porta- 
bel und unabhan- 
gig - auch vom 
bishengen Amiga- 
05, Eine Portie- 
rung auf Mother- 
boards der Rrmen 



Ubersichtlich; Der Aulbau des Beinebssysiems 
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Das Interview 

Wir hatten die Getegenheit, mit dem 
Projekt-Leiter und Hauptentwickler 
Claus Herrmann ein exklusives 
GesprSch uber den Stand der Dinge 
und die Plane zu fuhren. Auch in 
Zukunft werden wir Sie auf dem lau- 
fenden halten und weitere Inlormatio- 
nen zu dem aufregenden Projekt ver- 
dffentlichen. 

AMIGA FEVER: Wer arbeitet an dem 
Projekt? 

Claus Herrmann: Am Pro)ekt arbeitet 
ein Team von Software-Entwicklern r 
die sich schon durch andere Amiga- 
Programme (auch fOr PPC) einen 
Namen gemacht haben. 

AMIGA FEVER: Wann und wo wird 
das neue OS verfugbar sein? 

Claus Herrmann: Erste lauffahige 
Beta-Versionen friihestens August/Sep- 
tember Auf jeden Fall werden wir ver- 
suchen, auf der Amiga *99 (Annr d. 
Red.: Computer *99) etwas zeigen zu 
kdnnen. 

AMIGA FEVER: Welche Teile des OS 
sind bererts umgesetzt/fertig? 

Claus Herrmann: Wir haben das 
PowerEXEC-, PowerGFX- und das 
PowerDOS-Modul fertlg. Auch kleine- 
re Devices sind schon in Arbeit. Erste 
Beta-Versionen fur den User werden 
friihestens ab August/September ver- 
fugbar sein. Auch sind schon klemere 
Tools fur Programmierer geschrieben. 

AMIGA FEVER: Welche Compiler ste- 
hen dem Programmierer fur eine Por- 
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tierung zur VerfOgung und wird es 
mOglich sein, C-Sourcecode zum 
groften Teil ohne Anderungen einfach 
nur neu zu kompilieren? 

Claus Herrmann: Cenau das ist unser 
Ziel. Der Programmierer sod einfach 
neue Indudes. Pragmas und FD-Files 
vemvenden und das Programm soil aul 
dem OS laufen. Somtt kann der Soft- 
ware-Entwickler erst einmal sein Pro- 
gramm fur PPC anbieten. Spater kann ef 
die neuen Features der neuen Libraries 
dann nachtrSglich einbauen und nutzen. 
Wir werden Includes/Pragmas/ FD-Files 
fOr den GNU/EGCS beipacken, so daft 
jeder User sofort mit der Porberung/Pro- 
grammierung anfangen kann. 

AMIGA FEVER: Wie kompatibel ist die 
API des OS zum AmigaOS? 

Claus Herrmann: Wir haben API- 
kompatible Libraries, die dann intern 
auf die neuen Libraries des OS zugret- 
fen, Eine Art von Huckepacksystem. 

AMIGA FEVEIt Extstiert eine AbhSngig- 
keit von den Custom-Chips des Amiga? 

Claus Herrmann: Nein, es besteht kein- 
eriei Abhangigkeit zu den alten Chips 
des Amigas, Unser Ziel ist es, das OS 
porberbar zu halten. Wir wollen nicht 
noch einmal in eine Sackgasse gelangen, 
Was machen wir, wenn es in 5-10 Jahren 
neue Architekturen gibt und wir wieder 
in die Rdhre schauen mussen? 

AMIGA FEVER: Wie gut ist die Por- 
tierbarkeit des OS selbst? ware es 
denkbar, in der Zukunft auch auf 
andere PPC-L6sungen als die z. Zt 
benutzte PowerUP-Karten-L&sungen 
auszuweichen, evtl sogar komplett 
andere Motherboards von Motorola, 
Apple, IBM, Pios oder anderer Her- 
stelier? 

Claus Herrmann: Die PowerUP-Ver- 
sion des OS ist erstmal als Entwickler- 
version und Ubergangssystem 
gedacht Somit kOnnen die Anwender 
erstmals das neue System nutzen, 
ohne auf gewohnte Toots, Anwender- 
programme etc. zu verzichten. 




ber dem aktuel- 
len Stand des 
AmigaOS 
haben? Wie 
siehl es mit der 
Unterstutzung 
von aktuelten 
Standards aus? 

Claus Herr- 
mann: Das 
PowerOS wird 
zum ^Original" 
zu 95% kompa- 
tibel sein, Ob aber die Oberfiache so 
bleibt wie es der User gewohnt ist (4-8 
Farben :-), steht noch in den Sternen, 
Sicher ist daft das OS von Anfang an fur 
Graflkkarten ausgetegt sein wird und 
somit der Desktop mit vollen 256 Farben 
und mehr anzeigbar wird. Das neue OS 
wird sowohl alte KompabbiliUts-Libra- 
ries haben (graphics, dos ..) als auch 
neue Libraries mit neuen Features. Eines 
der neuen Features rst auch der komplet- 
te 64-Brt Support. Auch denken wir jetzt 
schon an einen Mulbprozessor-Kemel. 

AMKA FEVER Wie sind Libraries und 
Devices unter dem neuen OS reaJisiert? 

Claus Herrmann: Devices und Libra- 
ries werden genauso realisiert wie im 
alten System. Einzige Ausnahme ist 
die Sprungtabelle. Die Device/Library- 
Sprungtabelle besteht nicht mehr aus 
einem Assembler Sprungbefehl (imp), 
sondern aus der effektiven Adresse 
der Funktion der Library. Das ist aber 
die einzige Ausnahme. Parameteru- 
bergaben. Form und Funktion sind 
dem AmigaOS angeglichen. 

AMIGA FEVUt Wird es m6gfch sein, von 
WarpOS und ppclib her bererts exstieren- 
de ELF- oder EHF-Bmanes auszufuhren? 

Claus Herrmann: Nein, da sowohl 
Warp-OS als auch PowertJP verschiede- 
ne Programm-APIs haben. PowerUP 
und Warp-OS sind kelne „ standalone** 
Bethebssysteme. Sie be*de leben von 
dem ^xistierenden* 68K-05. Da unser 
OS bald keinen 68K mehr benflOgt 
funktionieren Warp-OS/PowertJP auch 
nicht mehr 



wie wird dieses Manko 
umgangen? 

Claus Herrmann: Das 

OS lauft zu 100% auf 
dem PowerPC- Prozessor 
Die Resourcen wie Spei- 
cher, Grafikkarte, Maus 
und Tastatur werden 
direkt vom PPC ange- 
sprochen, Wir haben kei- 
nen Kontextwechsel. 
Claus Herrmann! Auch Interrupts wer- 
den autonom vom 
PPC verwaltet. Wie gesagt t das 
PowerOS soil in Zukunft unabhangig 
von anderem OS oder Hardware lau- 
fen. 

AMIGA FEVER: Wie wird das neue OS 
gestartet? 

Claus Herrmann: Das OS wird wie z,B. 
der Mac-Emulator Shapeshifter gestar- 
tet- Im Konfigu ration stool werden 
Dinge wie Spelcher, Grafikkarte etc. ein- 
gestellt. Danach ist das OS akbv. Natur- 
lich ist das nur die PowerUP-Version, 
Andere Vereionen kdnnen spSter z.B. in 
etnem ROM reskJieren. 

AMIGA FEVER: ware in Zukunft auch 
eine 68K-Emulatorbox denkbar, mit 
der alte 68K-Software auf dem PPC 
laufen kann? 

Claus Herrmann: Naturlich ist sowas 
denkbar Wir werden so etwas auch 
anbieten, wenn es ein Standalone- 
System mit PPC geben wird. 

AMIGA FEVER: Wird das OS uber 
Memory- Protection verfugen? 

Claus Herrmann: Nein, Memory- 
Protection wird das OS nicht haben. 
Aber es wird erhShte Sicherheitstech- 
niken haben als das OS 3.1. So z.B. 
ein Resource tracking, das den Spei- 
cher oder Resourcen freigtbt wenn 
ein Programm absturzt. Somit errei- 
chen wtrelne „PseudoMemoryProtec- 
tfon". 

AMIGA FEVER: Danke fur das 
Gesprach. 



AMIGA FEVER: Welche zusStzlichen AMIGA FEVER: Lauft das OS kom- Kontaktadresse zum Thema 
Fahigkerten wird das neue OS gegenu- plett auf dem PPC und wenn nicht, PowerOS: PowerOS@gmx.de 
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AMIGA » 

AMIGA Oder PC ? 

(Wirum nlcht bcldc* lutammcn? Ab wfort 
Rlchi our dk AMI<iA-Soft*tn, londcrn 
Mch die kumplcttc PC-Software nuticn ! 

^MIGA-Forevfr . MiniTowcr. IBM-Pr. 
P2W;MX. 16MB. 1.3GB Fcstpl .. CD 8x. 
Grafikk.. 3D-Soundkartc LW. Ta- 
Mur. Maus. TV-AnschluB ....nur 899,- 

MidiTcmcr. IBM-Pr. 
•MX. 32MB. 3 2GB Fcstpl , CD 36x 
Grafikk . 3D-Soundkanc, Floppy. 
Tasuiur. Maus. Pad nur 1099,- 

MMIG A-Forever. MidiTowcr. Pentium 
JD-FWcssor 350MMX. 64MB. 4.3GB 
ffmpl CD 36x. 8MB Grafikk . 3D- 
!%oundfc . Floppy. Taslaiur. Maus 1599,- 
jillr .UllGA-l-'orever-PC 's x iruifu und 

fc/A ,j -Fnwer-CD und natBrllch auch 
jkmrmater PCnutzbar 

ras fill Windows 98 Vollvcrsion « 199,- 

Monitore: 

MSA-Monitof 15" 299.- SVGA IT 
"StanDoublcr far Amiga 1200 w SVGA 
Doublcr extern fur allc Amiga i ., 
tort-Monitor I084So. I0WS gcbr 
Vflfl-TV-AnschluDiahcl, alle Amigas 

Teile, Zuhe hor: 

[ftaiBGch*U8c1Ur-U//G.4 1200 

mi&ft AMIGA 1200/600/500 3 Ampere 39 
.i-Ncuici! 2'Kt Watt nut lufler .. 49 

MqEieProeranm-Pikrl Al 20» 39 

iiufrcri inlon AMIGA 1200/600/500 . 58 

Criwcrk extent fur alle AMIGA s 69 

■fttu (or alle AMIGA* 25 

^fcrt-ROM13'2 0/3.l 19/29/49 

[ftoktemd AMIGA 1200 (Auflausch) 199 

fchipGnrv. Dcnisc. Paula. CPU, Agnus jc 9 

HiResDcni5c. CIA. Agnu* 8375 je29 

|Mbokartcl 230/40 Taifun 159 

Wbokarte 1240/25 Winner. MMU+FPU 298 

Fest platten. CD-ROM: 



DM 

499 

129 

,159 

199 

.. 19 



19 



All* FBiplancn "crilco f.<rti 2 .inccricMct 
f wJMH komnk "*m ElnhiMsattgclkfcrl 

J«rUtte2«iMB.2.5".A1200/fiOD 139 
fexplilic 3 2 GB. 3.5 . A 1200 „... .. . 299 

fetplaite 4 3 GB, 3,5". A 1200 ., 349 

VeHplancn-Controllcr extern A600V 1 200 99 
-Rom36\.mitAiwchluBSctanA1200 149 



Sonderangebote 4/99 

iKIckitinumtchaltplaitrw 500/600/2000 9 
CD-An»chluQSct mlt InitallDltk A1200 39 
Powcr-Netzteil mm Umbaucn m.Anl. ... 49 
Powcr-Nerxteil 200W. feriiu umRebaut 89 
|SpclchcrcrwciterunR auf 10MB AI200 . 99 
Boot-Selector ekktronl»ehA5©0/2000... 2 

Midi-Interface fur ilk AMIGA '* ~» 6 

4-fach Parallel-Switch ckk1runi«h ...... 10 

2MB Zip-Ram <Alfa-Conir., A3000) ... 49 

RGB-Splilter fOr alle AMIGA'* 59 

Amiga 1300 Tower. Kick L /. 2MB 5W 

Infinltiv-Towervon Mlcmnik 189 

Feitplalte 260MB, 2,5" elnficrkhtct 
Dnicker 9Nadcl gebr. fOr alle AmiRa 
l3//(Z4-Fore*er Emulator fur PC 

Neue AMIGA'S 

AMIGA 12(H) Magic in), 260 MB .548 

AMIGA 1300 Tower. Kick 3 1. 2 MB 599 
A1300. 10MB. 3.2 CB HD, 36iCD 989 
A 1 300 Turbo 40MI It 10MB. .... 798 

A 1 300/040 16MB. 3.2GB, 36*CD , 1289 
ImijfH yc;i«/ Bu»i»: \50O mil lurbuJi 
Mh/. 'MB. 2M>MB Fctpl.. 36i I Mm 
KIrkiL u. WB 3.0 + 1.3, 4* Adapter .... 599 
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M 



Umbau zum Amiga 1300 



Umbau A1200zumAmigal.30nTowa 299 

1 Imhau Amiga50O rum Amiga 1 200 299 

Umbau A500 oder A600 mm AI300 Tower 
(incl. A1200 Board, AGA, 2MB Chip) 499 

SmmUmUhM, « ft ?"&■ "> Bam, usw. 



grJt" umaehaul oder r *swJ_stt<iu.uht. 



TOWER flir AMIGA 

T(iwer Infinite fflr AI20O-Elnbiu 189 

Tower IT mlt Win98-Ta*tatur(PS-2) 219 
Tower ITmlt200WNelitellu.Tattiiur 279 
Tower InfiniL II mfcr Winner, knmpl. 349 

AMIGA-SPIELE 

Wir fflhren ilk ncuen AMKiASpMt. 
Auch vide Kbbnriker und Oldirs. Nach- 
fraccn. da kcinc Li«cn. Altcrc Spick 
berelUabDMS.-.AuchalkPD-Spkk. 

Ankauf undTausch! 

UI3M/A3M0/ \4Mm i * k '"V l *uW*Jf 
SmfcfhP'ffPff ■ /H*rf^ mm* PSXSoielt 

Wlr nehmen bcl Neukauf Ihre altc. 
knmplettc AMIGA-Anlage bit zu elncm 
H5ch»tpreU von DM 1.000.- in ZahlunR! 

PC IBM 266 MX, 16MB, S50MB.CD, '»» 



AMIGA 

Ge brauc hlc. Supcrpreise; alles 
mit drci Monal ciLGaranlkl 

4A//G.4 500. (ohne /.ubchflr) 99 

^A//G^500mitkomplcltcmZuhchor... 149 
,4AWGMS00. lMBund/ubchor 168 

AMIGA 600 mil TV-Modulator. /.ubchQr 199 
AMIGA 600. 2 MB Chip-Mem 249 

! \ UGA 1 200. 2 MB Chip-Mem 299 

/IA//0H 2000. Desktop, kompl /ubehflr 248 
AMIGA 2500. Turbo. 'MB, HD 52MB .499 
AMIGA 3000 jc nac'h Ausiaitung ah „ 6« 
AMIGA 4000 je nach Ausstattung ab .... 
AMIGA CD 32 m Originalauiatatturig 

Monitore: 

-LU/G.I -Monitor 1802 oJ. (kein RGB) 
4Ai7G>!-Moniloi RGII vcrsch Marken 
4.W/G4-Monitor 1084 odcr bauglcich 
Hr/m-Morutor 1084SodcThouglcich 
4A//G.l-Monitor MuIlis\TK/MuIUscan 
-UZ/OI-Monitor Aulostan I438S o L 
VGA-Monitor (ur Scan-Douhlcr 
TV-Modulator A500/A2O0O 
Scart-TV-AnschluBkahel lur allc Amiga 1 

l.aufwcrke.C D. Festnlatten: 

Laufwcrt;uitemIurallc.H//G4.! J9 

Uufwcrk extern (ur allc AMIGA j . - 4V 

(CD-ROM lur A6O0/A 1200 99 

Festplatten mil Controller A5OO/A2O00 169 
Festplatten fur A6O0 1 A 1 100 ah 59 

S peicher. Turbokarten: 

Spcichcrcr^citerungauf 1MB A500 19 

|Spciiherkane auf 3MB A20fV I .. 79 

Iurbokartc AMIGA 500 und A2000 149 

Turbc*arte.'lA//G/l 12(H) 1220/28. 4MB 99 
Turbokarte.4A//G-4 1200 1230/28. 4MB 129 

ZuhehBr. Ersatzteile, 

NeUlciI.IA//G^5OO/60O/I200 29 

Nct/teil AMIGA 20(H) 89 

TartaturA500/600/1200... ., M 

I a-sulur A20O0/A300O/A40OO 69 

Motherboard Amiga 500 kompl bcsluckt 79 
MoUraboard Amiga2000 kompl besttlcMH 
(Gchau!ieA5OO/A60O/AI2OO/A2O(H) ... 

TV-Modulator 

Nadcl-Drucker fur alle AMIGA 's. 

Jojstick 

KickstartunULhaltplaiinc 

DI>Diskcttcn gcbr 100 Sluck 

Multinorm-Chip Playstation mil Anleitung 19 

hail iflmrffc/ tf-t Zuhthar filr A500 bit A2000 
vorhanda. Kae^fiamm adir vorbtxtellm 
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Interview: clichBODM 




Zu clickBOOM mussen wir den Lesern sicherlich nicht viel erzahlen, die Produkte 
des Labels der Firma PXL Computers sprechen fur sich* Doch besteht der 
Dauer-HilMeferant auch aus Menschen, und so sprachen wir mit Sofia Tsiotsikas. 



getuhrt und ObcrseUt von Falk Luke 

AMIGA FEVER: Sofia, Du eriedigst die 
Offentltchkeitsarbeit fOr clickBOOM. 
Wann hast Du bei PXL angefangen? 

Sofia Tsiolslkas: Ja, ich mache die PR 
und ich bin urn die A Jahre bei PXL 
computers / clickBOOM - seit dem 
ersten Tag. 

AMIGA FEVER: clickBOOM begann 
mit Capital Punishment, gefolgt von 
Myst und einem anderen Spiel, 
Napalm ist selt wenigen Wochen 
erhaitlich. Was werdet ihr ats nSchstes 
verSffentlichen? ware eine Umset- 
zung von Safecrackers, durch PXL 
bereits auf Wintel verdffentlicht, mflg- 
lich? Oder werdet Ihr eine neue 
Wunschliste fur Konvertierungen 
popul^rer PC-Tltel auf Eurer Website 
einrichten? 

Sofia TsiOlSikas: Da unsere erste click - 
BOOM-Wunschliste ein groRer Erfolg 
war, haben wirentschieden, etne neue 
Wunschliste anzulegen und wieder 
sind die User gefragt, ihre Stimme zu 
abzugeben. Dieses mal wird es einen 
wrchtigen Unterschied hinsichtlich der 
Konvertierungs-Entwicklungen 
geben. Wahrscheinlich werden dlese 
Informationen zu eurer nachsten Aus- 
gabe fertig sein, 
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Wir haben beides. neue Spie- 
te und Konvertierungen in 
unseren Zukunftsplanen - wie 
auch immer, ich darf zum jet- 
zigen Zertpunkt leider nicht 
viel verraten. 

Bezuglich elner Safecracker* 
Umsetzung ist es wahrschein- 
lich, daft wir keine Amiga- 
Version machen; vor allem 
durch die Tatsache, das es 
16-Bit-Grafiken und QuickTi- 
me VR bendtigt 



AMIGA FEVER: Wie bereits 
erwahnl wurde Napalm vor 
kurzem ausgeliefert Was sagst Du zu 
diesem Spiel, ruckblickend betrachtet? 

Sofia Tsiolslkas: Wir waren sehr zuver- 
sichtlich, daB Napalm das beste jemals 
auf dem Amiga erschienene Strategie- 
spiet werden wurde, und wir haben 
wohl den Nagel auf den Kopf getrof- 
fen. Napalm tst gerade erst ein paar 
Wochen erhaitlich und die Ruckmel- 
dungen waren bereits enorm, Wir 
bekamen einen endlosen Berg an Brie- 
fen von Benutzern, die uns mitteilten 
wie begerstert sie von Napalm sind 
und sie wollten sogar schon wissen, 
ob es eine Fortsetzung geben werde - 
die User wollen definitlv mehr! 
So kann ich nun erzahlen, das wir 
Napalm wahrscheinlich erwettern 
werden. Momentan 
haben wir einige 
„Standard*'-fdeen 
(Zusatzmissionen, 
weitere Elnheiten). 
aber auch einige 
tl Nle-Zuvor-ldeen*\ 




■ 
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he Ponal - das Clickboom-Wob- 



AMIGA FEVER: T- 
zerO, die meisten 
unserer Leser werden 
es nicht kennen - 
kOnntest Du uns 
etwas uber das Spiel 
verraten? 



Sofia Tsiolslkas: T-zerO 1st em 
Shoofem Up, weiches das Ende der 
Shoot'em Ups darstellt. Einige der 
beliebtesten Amiga-Spiele waren Seit* 
wSrts-Scroller, und so entschleden wir. 
ein Shoot'em Up zu verflffentlichen, 
welches die AGA-Hardware bis ans 
aufterste Limit ausreizen wird. Am 
Ende der 90'er soil T-zerf} das Genre 
mit dem explosivsten Shoot'em Up, 
das je irgendjemand auf dem Amiga 
sah, beschliefien. Es werden unheim- 
lich viele Gegner gleichzeitig auf dem 
Screen sein, auBerdem wird es Trans- 
parenzen geben und naturlich Action, 
Action, Action. 

Im Grunde wollen wir, wie man viel- 
leicht sehen kann, ein hervorragendes 
Spiel in jedem Genre haben - Myst, 
das beste Adventure, Napalm - das 
beste Strategiesplel, Capital Punish- 
ment - das beste Prugelspiel und 
genauso wird T-zerO das beste 
Shoot'em Up. 

Die ist alles, was ich derzeit sagen 
kann, aber wenn dieses Interview 
erscheint, wird wahrscheinlich schon 
die T-zerO-Site mit einigen weiteren 
Informationen erflffnet sein (click- 
boom, com/ tO). 

AMIGA FEVER: Die clickBOOM-Web* 
site ist eine der bekanntesten Seiten 
der Amigawelt, sje wurde von den 
Lesern des Online-Magazins „Amiga- 
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Nutta" als ..best web 
page 1998*' ausgezeich- 
nel t und ihr seid gerade 
dabei, sie mit dem „The 
Portal "-Projekt auszu- 
bauen, konntest Du uns 
auch zu diesem Projekt 
etwas erzahten? 



Solla Tslotsikas: M The 
Portal" (St unser erster 
Schritt in ein Nicht-Spie- 
legebiet und es ist auf 
dem hohen Qualitats- 
standard kreiert worden. 
den man von click- 
BOOM erwartet „The 
Portal" ist ein neuer 
Weg fur clickBOOM- 
Benutzer, auf Onlme- 

Ilnformationen zuzugreifen. seien es 
ihre Daten bei clickBOOM oder 
Amiga- bezogener Inhalt - es ist eine 
dynamische Online-Datenbank fur 
mtensivere Interaktlonen mit dem 
Web 

Da .Jhe Portal" nicht statisch ist. 
Haubt es uns ein paar spezielte Dinge, 
so zum Beispiel: Wenn der Benutzer 
Napalm registriert hat. weifi „The Por- 
tal" dies und kann dann zuscttzliche 
Tips, Hinweise Oder Cheats zu 
Napalm, die nicht uber die gew6hnlt- 
che Srte erreichbar sind ( geben. 
J he Portal** ist eine sehr komplexe 
Technologies die in vielen Beretchen 
emgesetzt werden kann. Wir hotfen, 
den Amiga-Usern einen ganz speztet* 




stand verkaufen wi!l t ist ..The Portal" 
der Platz, wo man eine Auktion abhal- 
ten kann und andere Amiga-User 
dafur bieten konnen Es ist vollauto- 
matisch und man kann eine neue Auk- 
tion in wenlger als 5 Minuten einnch- 
ten, und sich nicht weiter darum kum* 
mern. bis man an den meistbietenden 
verkauft 

AMIGA FEVER: Nicht jedermann 
kennt die Veroffenthchungsdaten 
Eurer Projekte, kdnntest Du uns eine 
Obersicht geben? 

Sofia TSlOtSlkas: Unser nachstes Spiel 
ist T-zerO. und danach kommt Z. In 
der Zwischenzeit konnten weitere 



Platz zum Zugriff auf Informatio- Spiele erscheinen, vielleicht aber auch 



In 

ran zu bieten, und wichbge Interak- 
Bonen m»t „The Portal" durchzu- 
ffihren Fur detailliertere Informatio- 
ns uber „The Portal" 's Eigenschaften 
empfehle ich einen Besuch auf click- 
boom .com/portal . Eine der Hauptat- 
trakUonen ist die vollautomatische 
Echtzeit-Onlineauktion-Sektion. 
Wenn icmand einen Amiga-Gegen- 



T-ZerQ Animaiionen vom lomsten 



***** 



nicht 

AMIGA FEVER: Ihr habt etwas sehr 
ungewohnliches zur Softwarepirate- 
riebekampfung getan, Ihr gebt 
Geld, wenn jemand ein click- 
BOOM-Spiel registriert. Das ist 
sicher ein grofter Aufwand und 
eine Menge Arbeit, die Registrie- 

rungen zu verwal- 

ten * war das der 
einzige Schntt t den 
ihr gegen dieses 
Problem tun konn- 



Sofia Tslotsikas: Ja, das 
ist richtig. dies zieht 
eine Menge Arbeit 
nach sich und kostet 



viel Zeit. doch wir den* 
ken. es ist wichtig und 
dies ist lediglich ein 
Weg. auf dem wir den 
Usern, die unsere Spie- 
le legal erwerben, dan- 
ken konnen. 
UnglOcklicherweise 
kdnnen wir die Pirate- 
rie nicht alleine elimi- 
nieren, dies wurde 
gemeinsame Anstren- 
gungen zusammen mit 
anderen Entwicklern 
und den Amiga-Usern 
erlordern. Wie auch 
immer, wir tun unser 
bestes um die Plratene 
einzudammen und wtr 
werden unsere 

Bemuhungen fortsetzen. alle Sites, die 
unsere Spiele illegal vertreiben, 
schlieften zu lassen. 

AMIGA FEVER: Napalm verkaufte sich 
In den deutschen Amigashops blen- 
dend ( in manchem war es am Erstver- 
kaulstag gleich schon wieder ausver- 
kauft. da fragt man sich doch, wieviel 
Ihr denn zu verkaufen hofft? 

Sofia Tslotsikas: Wir hoffen eine 
Menge zu verkaufen... :-) Ernsthaft. 
ich kann keine genauen Zahlen 
bekanntgeben, doch angesichts der 
vielen Ruckmeldungen denken wir. 
das es fur Amiga-Verhaltnisse ansUn- 
dig sein sollte. 

AMIGA FEVER: Wir hoffen, dafi auch 
die zukunftigen Projekte click- 
BOOMs/PXL computers Erfolge im 
Stile Napalms werden. Vielen Dank fur 

das Inter- 
view! 

Sofia Tslotsi- 
kas: Ihr wart 
sehr willkonv 
men und vie- 
len Dank fur 
die netten 
Wunsche. 
Wir werden unsere Bemuhungen, die 
besten Amlga-Spiele zu entwickeln, 
fortsetzen, dementsprechend durft Ihr 
in der naheren Zukunft weitere grofle 
clickBOOM-Games wie Napalm 
erwarten, 
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Gewinnsph 



Die ClichBOOM-Fever-CompeNNon 



Passend zum lang erwarteten Spielehammer dieser Ausgabe bieten wir unseren Lesern 

eine einmalige Gelegenhert: Wer das Losungswort unseres Amiga Fever-Ratsels heraus- 

bekommt, kann eines der drei preisgekrdnten ClickBOOM-Spiele gewinnen! 



Da ware als erstes der Ktassiker aus 

dem Jahre 1996; 

Capital Punishment - Em Beat'em'up 

der Spitzenklasse. 

Als zweites die Umsetzung eines gra- 

flsch groftartigen Spiels: Myst Cyan 

brachte Wintel und Mac DAS Grafik- 

Adventure der letzten Jahre. Click- 

BOOM brachte dem Amiga die 

Umsetzung. 

Und schluRendlich auch noch der 

neueste Ceniestreich aus dem Hause 

ClickBoom: Napalm - Ein Echtzeitstra- 

tegical im Command & Conquer-Stil, 

Test in dieser Ausgabe. 

le dret Mai gibt es diese Spiele zu 
gewinnen, doch dafur erwarten wir 
eine (geringe) Gegenleistung: Das sich 
aus den jeweils geforderten Buchsta- 
ben der Antworten ergebende 
Lfisungswort entscheldet Qber WoHI 
und Wehe. bei mehreren nchtigen 
Einsendungen en^cheidet das Los, 
der Rechtsweg und Mitarbeiter der 
Protovision VerMgs*KG und deren 
AngehOrige bleiben vom Gewlnnspiel 
ausgeschlo^sen. 

Schickt uns die L6sung auf elner Post- 
karte (bitte kerne Bnefe) an: 

Protovision Verlags-KG 

Red. Amiga Fever 

Stichwort 

n ClickBOOM-Competiiion" 

Sfeinbergcr Str. 34 

31737 Rintcln 

Und nun * die Fragen mit steigendem 
Schwierigkeitsgrad: 

Wie heiftt die groftartige Zeitschrift 
aus dem Hause Protovision fur den 
tollsten Rechner der Welt? 

Amiga 

Gefragt ist der erste Buchstabe der 
Gesamtldsung. 



Der unterlegene langjahnge Haupt- 
konkurrent des Amiga-Systems hieft? Hi- 



Der letzte Buchstabe steht an zweiter 
Stelle des Gesamtfosungswortes. 

Wie heiftt die Mutterfirma des Click- 

BOOM-tabeis? 

PXL 




Derorsle 
achte Buch 



chslabe der L6sung ist der 
ibe der GesamtlOsung. 




Der siebte Buchstabe des zwelten Teils 
der Ldsung steht an drifter Stelle im 
GesamtlOsungswort. 



Die Bitmap Bros, veroffentlichten 
ihrerzeit eln legendares Ballerspiel: 

The.. 

Die ersten belden Buchstaben der 
L&sung stehen an vierter und funfter 
Stelle des GesamtlSsungswortes. 



Die PR-Managerin von PXL/Click- 
BOOM heifit? 

Tslotsikas 

Der zwerte Buchstabe der Lasting 
steht an sechster Stelle der GesamtlO- 
sung. 



Der President von Amiga Internatio 
nal, Inc. heifit? 



Petro 

Der sechste Buchstabe steht an 
siebter Stelle der Gesamtlflsung. 



1982 grundeten drei Zahndrzte 
eine Firma, die spater in „Amiga" 
umgetauft wurde - wie hieB sie? 



Der Cbefredakteur einer allseits 
bekannten Amigazeltschrift trdgt den 
Namen? 

Mundt 

Der fOnfte Buchstabe des Idsungs- 
wortes ist der neunte der Gesamtlo- 
sung. 



Die Firma, die spater „Amiga" hieB, 
begann ihre Arbeit an einem Gerat, 
dessen Codename hier gefragt ist: 



Der vierte Buchstabe ist der zehnte 
und damit letzte der Gesamtlosung, 
diese bitte - wie oben beschneben - 
an uns schicken. 

Der EinsendeschluR Ist der 
01.05.1999 - viel Spaft beim ratselnl 



zu gewinnen; 

3x Capital Punishment 

3x Myst 

3x Napalm von ClickBOOM 
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Scene Inside - HekkaSpposium 2H 



In Kurze, genauer gesagt, zu Ostern, steigt die groflte Scene-Party Deutschlands, 

die MS2k-1 ( oder auch MekkaSym 1999 genannt Alles, was in der Amiga-Szene 

Rang und Namen hat f wird erwartet. Als Amiga-Freak darf man sich diesen 

Event einfach nicht entgehen lassen! 



von Matte Mundt 

Die Scene rst einem ungewohnfchen Wan- 
dd unterworfen. Waren noch vor 10 iah- 
ren Meetings in \tento nur fur absolute 
Szene- Insider, so et heutzutage die gioGe 
.The Party", die alphrlKh in Danemark 
rtalttindet, often (Or jegliche Art von 
Lamem - das hat so uberhand genommen, 
das die echten Coder. Grafiker und Com- 
poser schon (ast in der Flut der Kids unter- 
gehen, die nur zur Party kommen, urn 3D- 
Ballergames im Netzwerk zu spielen. 

Back to the roots 

Sogar w^hrend der absoluten Party-High- 
lights wie der Amiga- Democompo wagen 
es diese Leute r einfach wetterzuspieien, 
anstatt den Werken der Meister zu huldi- 
gen + Oamit 1st (etzt Schluli: Die Mekka- 
Symposium. die sich in den letzten Jahren 
zu emer der wichtigsten Parties elabllert 
hat. findet wieder start. Dessen Organi- 
zer haben sich einiges uberlegt, um die 
Party zu einem echten Hohepunkt wer- 
den zu lassen. Und die besten Lcute und 
Cruppen aus der Amiga-Szene sind dort 
und zeigen, was sle konnen, In Form der 
eiektronischen Kunst die Demos genannt 
wird, womit die Tradition fortgefOhrt 
wird Der Schwerpunkt der Party liegt 
dabei naturlich auf dem Amiga, aber 
auch der Kult-Computer C64 und seine 
Szene werden anwesend sein. ebenso 
wie der PC. Die Tatsache, das die ersten 
be»dcn genannten im Massenmarkt nicht 
mehr so beliebt sind. bedeutet nicht, dafi 
der PC total ubervertreten 1st - SchStzun- 
gen gehen davon aus, daR vidleicht 
40% der Party-Besucher mtt einem PC 
kommen werden, der Rest wird neben 
C64 aho hauptsSchlich mtt Amigas aus- 
gerustet sein, was diese SceneParty zu 
einem absoluten Amiga-Event werden 
laflt Dies ist nun das funtte Mai, das 
rtese Party stattfindet - die M598 hatte 
fast 1000 Besucher aus Deutschland und 
Europa. Dte besten Releases des Jahres 
camen aul dieser Party heraus. 



Und wo steiqt das qanze? 

Wie schon die Male davor findet die Party 
in Fallingbostel statt. das liegt zwischen 
Hamburg und Hannover. Am Karfreitag. 
den 2. April 1999 geht es los. Ende ist am 
Oslermontag, den 5 .April. Die vielen von 
Euch sicher schon bekannte Adresse tst: 

i i'l 1 1 in. if Lin Mi 

An der Mcicln1.1rkh.1IK 1 

29683 Fallingbostrl 

Der Eintritt belauft sich auf 60 DM. Wer 
seine Computeranlage mitbringt solfte auf 
jeden Fall Mehrf achstecker dabeihabea 

Und so kommt Ihr hin: 

Mrt dem Auto uber die A7 brs zur Abfahrt 
Fallmgbostel, Genaueres seht Ihr auf der 
Karte, die Euch von der Abfahrt bis zum 
Partyplace fQhrt. 

Mrt dem Zug entweder bis nach Hannover 
oder Hamburg fahren (was naher fur Euch 
tstl) und dann einen Zug nach Fallingbostel 
nehmen. Laftt Euch von der Bahn eine \*f- 
bindung heraussuchea Wenn Ihr da seid, 
gibt es einen kostentosen Bus-Transfer-Ser* 




So kommen So zur 

HekJmaifc-Hafe 
Fallingbosiel 

'it- 




vice direkt zur Party Sagt aber vorher 
Bescheid. wann und mit wtevielen Leuten 
Ihr kommt. Wenn Ihr ohne Compi eintru- 
delt k&nnt Ihr auch eine halbe Stunde zu 
FuR gehen (schaut nach, wo auf der Karte 
der Bahnhof ist). 

Was qeht ab? 

Wie ubkh wird es etne Menge Competrti- 
ons fur Amiga, C64 und PC geben, aufter- 
dem einige ptattformunabhangige Com- 
pos wie Graftk* und versch*edene Music - 
Competibons. Fur andere Systeme (z.B 
Acorn) wird fceine eigene Compo organi- 
siert - BcitrSge auf sotchen Maschmen 
konnen aber an der Wild Compo teilneh- 
men. Die Compos werden auf einem 6x4 
Meter groflen Screen inklusrve ordentfc- 
chem Sound* Equipment prasentiert Ja. fOr 
die Leute in der ersten Tischreihe wird es 
wieder mal laut, nein, dte LautsUrke wird 
nicht henjntefgedreht 
Platz tst fur 1200 Besucher plus Equipment. 
Schlafen kann man in der separaten 
Schlalhalle oder in der HaupthaJle, wer will, 
kann auch in der Jugendherberge uber* 
nachten (Mitgfiedsausweis w3re ganz gut): 
Jugendherberge Fallingbostel, DJH Lan- 
desverband Hannover e,V f bethweg 1, 
29683 Fallingbostel Tel 05162 2274. 
Auf der Party wird es ein stabiles Netzwefk 
mrt Intemet-Zugang geben (bitte nicht 
vergessen, daft es s»ch um eine Party, nicht 
um einen Intemetprovider handeltl ;-), 
auch online voten wird mfigftch sein- 
Mehr Infos gibt's im Internet. 



mekka & tymposium Homepage: bttp://mvdemo org 

rroJk 1 httpi/Vrm-demo Off/99 

Dcccj/LegD lAm»KJ-Offian»jef) oVttaOrm dcrno oqt 

MoM/Cubc <P*rty-Nrtworkl f*tcrr*<Mn)( de 

24h Bui Tra*tfe*-Sffr*cr-Rcfl*tr*rijng: 

f 4 wit y(eO^ demo org 
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Looh to the future 



Ohne Frage: Diesen Winter haben sich etliche Programmierer, Grafiker und Musiker 

ordentlich ins Zeug gelegt, um den Amiga 1999 wieder mit richtig guter Soft zu versor- 

gen. Einen ersten Blick auf die Ergebnisse dieses Schaffens bekommt Ihr hier. 



von Torsten MQller 

Es sieht ganz danach aus, als wenn wir 
dieses Jahr eine ganze Reihe richtig 
guter Titel erwarten kOnnen, auch 
wenn es bel noch keinem dieser Spie- 
le zu einem ausfuhrtichen Preview 
reicht Daft den Entwicklem die Ideen 
aber noch lange nicht ausgehen, 
bcwetst die ordentliche Anzahl von 
Neuankundigungen. Richtig kompli- 
ziert wird es allerdmgs bei DigitalDre- 
ams Entertainment. Deren Spiel 
Distant Space heiftt nun wieder 
Wasted Dreams und soil sogar uber 
Vulcan vertrieben werden {Stand zum 
Redaktionsschluft noch nicht fest). 
Hoffen wir, daft dieses lertige Spiel 
nicht noch mehr Namensiinderungen 
bis zur VerOffentllchung ertthrt. 

Aftertaste Productions 




von AuBerirdischen, welche ihn kur- 
zerhand auf ihren Planeten mitneh- 
men. 10 Jahre spSter kehrt er in sein 
Dorf zuruck. Doch alles hat slch ge^n- 
dert Aus dem ehemals friedlichen 
Dorf ist eine SUtte des Chaos und 
Bdsen geworden, Und wer muft die 
Sache wieder hinbiegen?_Dies wer- 
det Ihr nur herausflnden mit einem 
AGA- (Grafikkarte geplant) und CD- 
Rom ausgerusteten Amiga. 
Info: http://www.hansica.se/afterta- 
ste^productions 

Alive Mediasoft 

Phoenix Fighters, ein Clone des auf 
unserer Homepage (http://www.ami- 
gafever.com) downloadbaren Gravity 
Force befindet sich in der Testphase. 
Das Spiel zeKhnet sich vor allem duch 
den 2-Spieler Dogfight Mode aus, bei 
dem man seinen Freunden das Leben 
mal so richtig schwer machen kann. 
Im Spiel werden alien Amigausern mit 
020er Prozessor und 1MB Ram uber 
20 verschiedene Raumschiffe und eine 
Levelgestaltung mit bis zu 128 Farben 
zur Verfugung stehen. Alle Rollen- 
spielfans sollten sich den 19. April dick 
ankreuzen t denn dann erscheint in 
GroBbritanien endlich mal wieder ein 
RPG im Dungeon Master~Stil. The 



auch in Deutsch erscheinen wird, war 
leider noch nicht klar. 

Crystal Software 

Zwar ist in Deutschland noch kein ein- 
ziges Spiel dieser Firma erschienen, 
doch schaut man auf deren Release- 
Liste, kann man leicht ins SchwSrmen 
geraten. Neben dem bereits bekann- 




Im hohen Norden Europas entstehen 
seit Menschengedenken Amiga-Sze- 
negroups, Etwas aus der Reihe fallen 
da die Jungs von Aftertaste, deren 
Erstlingswertt Abducted ein Adventu- 
re, und somit ein Spiel werden wird. 
Zwar kann man von einer Verflffendli- 
chung noch lange nicht sprechen, 
doch erste Bilder beweisen, welches 
Potential dieses Spiel hat Die Hand- 
lung spielt in einem Dorf des fruhen 
18. Jahrhunderts, und unser Held ist 
ein aufgewecktes Burschchen. Durch 




Prophet soil auf Disk/CD erscheinen 
und den Spieler durch die grofte 
Anzahl an verschiedenen Often, R3t~ 
seln und Gegnern wieder fur Wochen 



seine Neugier entdeckt er cine Gruppe vor den Monitor fesseln. Ob das Spiel 



ten Gilbert Goodmate schemt sich 
auch The Dark Millenia der Fertigstel- 
lung zu nahern. Bei diesem Mix aus 
C&C sowie Warcraft verschlagt es uns 
in eine Welt voller Elfen, Magie und 
Machtstreben. Habt Ihr einen AGA- 
Rechner sowie CD-Rom bei der Hand, 
ist es genau das Richtige fur Euch. 
Volltg neu sind Mage Wars und Dark 
Soul, zwei Rollenspiele. welche aber 
vollig unterschtedliche Wege gehen. 
Mage Wars wird 
ein actionlastiges 
RPG mit Anleihen 
bei Zelda und 
Legends* Eine 
Mindestanzahl 
von 16 verschie- 
denen Magiearten sowie uber 20 Ras- 
sen von Felnden wurden fur dieses auf 
CD erscheinende AGA-Spiel verspro* 
chen. Etwas strategischer stetlt sich da 
Dark Soul dar. bei dem es mal wieder 
die Welt vor'm Untergang zu retten 
gilt. Es soil eine grofte Anzahl von zu 
bereisenden Orten. Dungeons und 
Monsterverstecken geben. Das atles 
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soil uns in einer moder- 
nen Aulmachung pra* 
sentlert werden, und so 
«t es nicht verwunder- 
kh. das man hier nur PPC 
onty eine Chance hat 



Epic Marketing 

Endlich horl man mal wieder elwas 
von Virtual Grand Prix, welches viel- 
leicht schon diesen Monat verdffent- 
licht wird. Wer sich von den QualiU- 
ten dieses Autorennens Oberzeugen 
mdchte, kann sich die neueste (und 
letzte) Demo-Version aus dem Netz 
saugen. Desweiteren ubernimmt Epic 
dw Vermarktung der Darkage-Splele 
Alive und Tales of Heaven (siehe Ami- 
gafever 3/99) sowie des Adventures 
In Shadow of Time. AuRerdem gibt's 
einen PPC- "Patch* 1 for Eat the Whist- 
le, womit das Fufiballspiel dann auf 
PPC-Amigas so richtig abgeht - riest- 
ge, schnell scrollende Screens durften 
dann kein Problem mehr sein. 

Info: 

http://www.idealia.net/daricage 
httpV /www. epic marketing Jtd.net 
VirtualGP-Demo: http://www.ami- 
dog.com/amlganutta/AF1 new.lzx 



ialdiftB 




nisplaneten. und 
das Leben hier 1st 
gnadenlos. Natur- 
lich machen wir 
uns alsbald auf die 
Suche nach einem Aus- 
weg + Doch werden wir ihn finden? 
Das 1st noch nicht klar. Das einzige 
was bei dieser interessantcn Mischung 
aus Adventure und Kampfspiel klar ist, 
slnd die Hardwareanforderungen; 
mind. AGA/030 sowie CD-Rom sind 
gefordert Dies w<ire fur Scavengers 
etwas zu wenig, ein schncller 040, 
besser jedoch ein PPC, sollten es fur 
dieses in isometrischer Ansitht geplan- 
ten Action-Adventure schon sein 
Wenn mehr daruber bekannt wird, 
berichtet die Fever sofort. 
Info: 
http://www.thehub,u-neLcom 

World Foundry 



ausgestattet sind. Dieses absolute 

Topspiel wird einen 040 oder PPC 

erfordern, und eine Grafikkarte wird 

schwer empfohlen 

Info: 

http:/ /www. world found ry.com 

Mehrere Portierunqen... 






Paqan Software 



Nachdem sich 
Da(el:8loodline 
(jetzt mit RTC Sup- 
port) der Fertig- 
stellung nahert. 
planen die Hei- 
den schon ihre 
nSchsten Spiele, 
Bet Satellites 
trifft uns das 
Schicksal m3ch- 
tig hart. Wir 
sind Bewohner 
ernes Gefttng- 




Auch von den Explorer2260-Machern 
gibt es etwas neues. Die Arbeiten zu 
Maim & Mangle wurden w*eder auf- 
genommen und einige Details 
verfiffentlicht So wird M&M, 
als erster C&C Clone auf dem 
Amiga, mit „echten H 3D- 
Landschaften aufwarten. so 
dafi es mOglich sein 
wird, seine Einheiten 
auch hinter Gcbau- 
den zu possitionie- 
~-2£H ren Es soil Nacht- 
kampJe mit Einsatz 
von Suchschelnwer- 
fern geben, wobei 
A vjg_i selbst die Fahraeuge 
mit Lichtquellen 



.„gibt es nun von Hexen und Heretic 
Und mittlerweile ist auch fur jeden 
etwas dabei Ob nun Besrtzer einfa- 

cher mit AGA- 
Chipset ausgeru- 
steten Rechners 
oder PPC-Owner, 
schaut Euch doch 
mal im Aminet 
urn, es ist fur 
jeden etwas dabei 
;-), Naturlich 

kommen die nch- 
tigen Geschwin- 
digkeiten vor 
allem mit einem 
PPC und einer 
Grafik-Karte 

Ml* 

Und An^nger des 
Spiels Foundation 
statten diesem ja sowieso einen fast 
wdchentlichen Besuch ab, da Paul 
Burkey wohl den besten Updateservi- 
ce alter Zeiten betreibt. 



Mit einem Abo 

bekommen Sie die 

Amiga Fever jeden 

Monat direkt ins Haus. 

Mehr Infos am Hefiende! 
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- das heipesfe Spiel des Johres 



Endlich ist es da: Napalm aus der kanadischen Spielehit-Schmiede clickBOOM. Ein 

Super-Spiel sollte es sein, wie es der Amiga in diesem Genre noch nicht gesehen hat 

Erste Demoversionen machten schon einen ziemlich guten Eindruck* Ob das fertige Spiel 

nun halten kann, was Clickboom verspricht, das werden wir auf 

den nachsten Seiten herausfinden! 



von Felix Schwarz 

Anfangs hiefi das dutch das Ent- 
wicklerteam n Ablaze" entwickelte 
Came noch „Diversia", dann unter- 
zeichneten die Entwickler einen 
Vertrag bel Clickboom. Ein Jahr 
nach dem zuerst angesetzten Ter- 
min liegt das Endergebnls nun also 
vor uns: Eine CD, auf der sich 174 
MB Oaten und 20 Begleit-Audio- 
Tracks zum Spiel beflnden~ Das gut 
20seitige Inlay stellt gleichzeitlg das 
Handbuch dar. Neben der Erklarung 
zur Bedienung des Spiels findet sich 
elne Sektlon mit Tips und eine 
Komplettubersicht uber alle Fahr* 
zeuge r Gebaude und H Kampferar- 

tan", 

Die Installation 

Voll freudiger Erwartung legte ich 
die CD ein und kltckte auf das Icon 
„NAPALMINSTALL" Die Installati- 
on war binnen Minuten durchge- 
fuhrt und es gab lediglich noch 
einen Hinweis, man solle vorher die 
Einstellungen mit dem Programm 



„ NapalmSetup" 
durchfuhren. Also 
schnell in den 
Napalm-Ordner 
gewechselt, und 

empfohlenes getan. 
Leider traten dann 
noch einige Proble- 
me mit WarpUP und 
der ppc. library auf. 
die sich nur umge- 
hen lassen t wenn 
man im Setup alles 
so ISBt. wie es vor* 
eingestellt ist. 

Die Story 



Nachdem die Installation erfolgreich 
abgeschlossen wurde, kommen wir 
nun zur Story des Spiels, die an sich 
kurz und unspektakular ist: In naher 
Zukunft kfimpfen rebellierende 
Roboter gegen ihre Schfipfer, die 
Menschen. Dabei hat man zu 
Beginn des Spiels die Moglichkeit. 
sich entweder auf die Seite der 
Menschen oder die der Rebellen zu 
schlagen. 





Ab qeht's! 



Nachdem Napalm gestartet wurde, 
gelangt man nach den obligatori- 
schen Schrlftzugen ohne weiteres 
Intro direkt Ins Hauptmenu. Dort 
muB nun entschteden werden, ob 
ein neues Spiel begonnen, ein altes 
geladen oder ein Netzwerkspiel 
gestartet werden soil. Beim Netz- 
werkspiel stehen hierbei die Mog- 
lichkeiten IPX, Nullmodem. TCP/IP 
und Modem zur VerfOgung. wovon 
aber laut Inlay bisher nur Nullm- 
odem implementiert ist. Im Spiel 
gegen den menschlichen Gegner 
besteht die Mdglichkeit, auch 
Nachrichten auszutauschen. Damrt 
kdnnen dann fiese Kommentare 
abgeschickt werden, wenn dem 
Gegner mal wieder alle Elnheiten 
verlorengehen. Startet man ein 
neues Spiel, so muB man sich zuerst 
entscheiden, ob man sich auf die 
Selte der Menschen oder der Robo- 
ter schlagen will Napalm ist ein 
klassisches Strategie-Spiel im Stile 
der PC-Spiele Command&Conquer 
oder auch Starcraft, bei dem man 
mit verschiedenen Mitteln gegen 
die Gegner vorgehen kann. Das 
Spielgeschehen spielt sich dabei auf 



m 
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cmer Spielflache ab, die aus isome- 
trischer Ansicht betrachtet wird. 
Nun k6nnen die eigenen Einheiten 
angeklickt und gesteuert werden. 
Dabei sind auch verschledene For- 
mationen moglich, was die Schlacht 
ungemein an Mdgllchkeiten berei- 
chert. Die erste Mission ist noch 
retativ einfach zu absolvieren, doch 
schon bei der zweiten steigt der 
Schwierigkeitsgrad an, Prinziplell 
muft man sein Hauptgebaude ver- 
teidigen, Kraflwerke und Olbohr- 
turme sowie Produktionshallen 
bauen. Dabei werden neue Krieger 
tramiert, bevor sie eingesetzt wer- 
den kflnnen. das kostet von daher 
auch Geld (..Credits'*). Diese Credits 
erhait man durch das Bohren, Trans- 
portieren und Aufbereiten des Ols. 
Olquellen sind daher strategisch 
wichtige Orte, denn keine Olquelle 
hat fur immer ON Dort sollte man 
also tmmer eine gute Verteidigung 
gegen Llberraschungsangriffe der 
Gegner abstellen. urn immer genu- 
gcnd Credits zur Verfugung zu 
haben. Napalm ist da nicht anders 
als das wahre Leben, denn wer 
keine Credits hat, kann auch nichts 
bauen. Hat man eine Olquelle 
erschlossen, so geht es daran. nach 
und nach die Waff en-Indus trie auf- 
zubauen. um Panzer, Flugzeuge, 
Fahrzeuge aber auch Radarturme 
etc. bauen zu konnen. Besonders 
fies fur den Gegner ist die Moglich- 
keit, spSter TarnkOrper zu bauen. 
die genauso aussehen wie ihre ech- 
ten Pendants, aber spottbillig sind. 
2udem besteht auch die M&glich- 
keit. einen Tunnel zu bauen, durch 
den dann die Fahrzeuge fahren kdn- 
nen. Da Napalm mlt Hindernissen 
mcht geizt. ist dieses Feature sehr 




nutzlich. Ist etnmal ein Tunnel 
gebaut, kann auf der anderen Seite 
die Basis erweitert werden. was 
neue, strategische MOglichkeiten 
erdffnet. 

Harte Kampfe 

Wahrend des gesamten Spielver- 
laufs und besonders am Anfang 
steht der Spieler unter einem gewis- 
sen Zugzwang; Cerade eben hat die 
Mission begonnen, da muft die erste 
Olquelle erschlossen werden. doch 
naturlich haben die Gegner auch 
Interesse daran und schicken gleich 
schwere Infanterie. Also schnell zum 
Headquarter und eine Truppe nach- 
geschickt. Eine Minute spater ist der 
Kampf vorbei, 
doch der Feind 
schlaft nicht und 
die nachsten Pan- 
zer sind schon 
unterwegs. Jetzt 
muft schnell ein 
Kraftwerk gebaut 
werden, um an 
andere Gebau- 
detypen heranzu- 
kommen und 
Baracken bauen 
zu kdnnen, in 
denen neue 

KSmpfer trainiert 
werden, bevor sie 
eingesetzt werden 
konnen, denn der 



Grofttetl unterlag im ersten Kampf 
um die Olquelle. Ok, Baracke fertig 
gebaut. Jetzt gehen langsam die 
Credits aus und es kann nichts pro* 
duziert werden. Wo bleibt der n£ch- 
ste Oltransport? Endlich trifft er ein 
und die Abwehr kann versUrkt wer- 
den. Gerade rechtzeitig. um nicht 
den einzigen Olbohrturm zu verlie- 
ren. Ist diese Gefahr gebannt, 
kommt schon die nachste, denn 
wahrend sich die bisherigen 
Anstrengungen auf den Bau und die 
Verteidigung des Olbohrturms kon- 
2entriert haben, ist der Gegner ver- 
flixt nahe an die Hauptbasis heran- 
gekommen und wird diese gleich 
unter BeschuB nehmen.,. 
Es ist also zu Begmn gar nicht so 
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zu lassen, um eine Art 
schungsangriff zu startenl 



Uberra- 



einfach, eine Schlacht erfolgreich zu dem feindlithen Gebiet abspringen 



schlagen! Erfahrung macht auch 
hier den Meister. Hat sich die Situa- 
tion nach Beginn emer Mission sta- 
bilisiert, kann an eine Expansion 
gedacht werden: Dann kommen 
Radarturme dran und die Fabriken 
kdnnen aufgerustet werden, um 
bessere Waffen oder Vehikel bauen 
zu kbnnen. Dann kann auch daran 
gedacht werden, Flugzeuge zu 



Mission: (Nearly) impossible 

Napalm ist in mehrere Missionen 
unterteilt. Es gilt also, vorgegebene 
Ziele zu erreichen. Wirklich einfach 
sind eigentlich nur die ersten Level 
der jeweiligen Kampagne (Roboter 
bauen und Fallschirmspringer uber der Menschen). Danach steigt, wie 

-^ eingangs bereits erwahnt. 

NftPftLM UND PP 



«... 



l>ti iHilmcrkwrac Liner wlrd hc\ kW< 

n- liomrkl I 1 

ilfs lc\i\ P iinfl ppc, library i\\< 

Ui'<k i*l. "Wpilm >i-lh*i utiM-tMi'it/i 

(in. PPi rtltvr nil In ■»' ichr 't n 

ihn ijhi'l <in ..llmu t 1fift \n n <tu 
RT<*Mu*lcrJlbrai IcUting *cr- 

tu»ndt*t ulrd 




der Schwierigkeitsgrad stark 
an. Das bremst die Spielmo- 
tivation enorm. Die Steue- 
rung des Spiels erfotgt per 
Maus und Tastatur Anfangs 
ist das relativ nerven* und 
zeitaufreibend, aber wenn 
man sich erst reingefunden 
hat, macht die Steuerung 
richtig Sinn :-) .. Das die 
Entwickler bei der Steue- 
rung gut nachgedacht 



haben, zeigt sich u.a* auch daran. 
daft man 10 Orte mit Tastaturbele- 
gungen festlegen kann und diese 
dann sehr schnell wieder per 
Tastendruck erreicht 

Die Technik 

Napalm ist eines der wenigen Spiele 
auf dem Amiga, das wirklich hohe 
Anforderungen an die Hardware 
stellt, will man es flussig spielen. So 
sind AGA-Chips selbst mit einem 
68060 (ja f 060I) kaum ausreichend. 
um das Spiel flussig in 640x480 
spielen zu konnen. In 320x240 lauft 
es hingegen relativ flussig. Ein 
68040 und eine Grafikkarte sollten 
es schon sein, wenn man in den 
Genuft von einer hdheren AuflG- 
sung kommen will. Der minimale 
Speicherverbrauch wrrd von Click* 
boom mit 16 MB FastRam angege- 
ben. Aber fur derartige Anforderun- 
gen bekommt man auch was zu 
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sehea Das Spiel laftt sich fiOssig 
spielen und scrollen, die Explosio- 
nen und die daraus rcsulttejtfden 
>ngen und I 
:■ tor gehen eb> 
terweB 

Ihe^HSfer auch, wc 
che Spk das 

■ 

nest3lls gc 
Napalm bietet ffl 

ken noch 
nebenher die 
werden und I 
det eine digital 

Leider klappt H 
MtKik von CD nlcM iUif dllcn Kc 
guratlonen, wer Pecfr 
mjrdie Soundeffekte zu hfr 

Pi 

Napalm ist seit langem wieder efn- 
mal ein Spiel fur den Amiga mit 





einem hohen Motivatlonspoten- 
Ual. Vor allem d*e Netzwerkfunk- 
lionen sehen interessant aus. 
und Mchdem Clickboom Napalm 
I auf den Maci 

in Zukunfl vi 
die Moj'lichkeit, mit 1 
^^^^^en Amiga 

tr das bieii zu zocken- 

smd auch die mit 

^Detail geslalteten 

Wekte. Ledigllch 

' ■ •' 

las Fehlcn cmt ^ta)S smd 

?n den GesamtelftdrutV 

■ig. Ansonston Ufit WCh 

Napalm aber nahezu unoinge- 

schrankt cmpfchl< 

Zu haben bel: 

Jedem guten Amiga-Handel 

Aftematwen: Kerne 

Preis: ca. 80-90 DM 

WWW: 

http:ffwww. clickboom. com/ 



fMPAJH^ 



MINUS 

- CD-MusjV mchl au* alien 
Konfigurationen hOrbar 
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PERNAT , "~ , 



An- und Verfcaut gebraucntet Hard- und So"wa»o 
AmQoy /ut>ehC' Hpfdwow una Software neu ur>d oebrouchl) 



Prajsbotspiele gebraucht 

Amiga 500/600 
Amtga 1200 
Amiga 2000 
Amiga 3000 
Amiga 4000 
,Turtx>karten fur A 1 200 
Monitor© 

Preisbeispiele neu 
Mama Genlock 292 
intimity ii tower Inci Netzteil ♦ Tastatur 
Scandoublef fur ate Amtgos 
Monrtor Diamond 15* MuBBcon 30-64Khz 
Monitor AOC Spectrum 15' 30-66 KHz 
Monrtor AOC Spectrum 1 7 ' 30*5 KHz 
Cybefstorm MK in 060/50 ♦ SCSI 
CvbervlsionPPC 8MB 
BVItionPPC 8MB 
PiCOSSO IV * NEMAC IV CD 
Catweosei 2 II MK 2 incl Buddha 
IDE -Ftt Adapter AI200/A4000 
IDE Ft. ExpreM 

Bundle !DEflK07Adap'»» ■ Express 
Soundkorte Prelude 
Festplotte Seagate 3.2G8 IDE 3.5" 
CD Rom I_W 2Q-4GX 



O0145.-DM 

00295,-DM 

Ob245.- DM 

Ob 695.- DM 

Ob 995.- DM 

06I25.-DM 

tt ab 95 C ,DM 
jfl-eit erftaSatM 

399.- DM 

369.- DM 

1 79.- DM 

299.- DM 

379.- DM 

599 -DM 

1 199.- DM 

390.- DM 

369.- DM 

699- DM 

179.- DM 

99.-/119 DM 

99.- DM 

1 79- DM 

389.- DM 

279.- DM 

Ob 89.- DM 



PPC Boards' aOe Modalb Hetopari 
Blizzard 603e 
Buzzard 603e ♦ oo 



499.- DM 
699.- DM 
999 -DM 



Cyberstorm 604e ab 

'. Games I Software 

Myst CD 99.- DM 

Final Odyssey CD 79.- DM 

On Escape CD 79,- DM 

The Shadow ol the 3rd Moon CD 79.- DM 

Uropa 2 CD 79.- DM 

VutearwtogyCDilOTopGames) 79.- DM 
Flying High CD/Data Disk 69.-/29.- DM 

Sixth Sense Investigations CD/Disk 79.- DM 

PlnboK Brom Damage CD 59.- DM 

Eat The Whiffle CD 59.- DM 

Gloom 3 (Ultimate Gloom) CD 49.- DM 

Super Skidmarks (Ultimate) CD 49.- DM 

Nemac IV CD 45.- DM 

Napalm aA. 

Mega Blast 29.- DM 

Wet The Sexy Empire CD 99.- DM 

Foundation CD 89.- DM 

Genetic Species CD 89.- DM 

ST Fax 98.- DM 

Art Effect 298.- DM 

Amiga Writer 149.- DM 



L&d&n^t. 



Versanti 
Schillerstr. 2A 
7*281 O Gomarlngen 

Tel: 07072 / S510 Fax: 07072 / 8511 

± "Intumer und PretfOnderungen vorDeholten" 



Neu 

JofZt ouch HarcJ- A Software 
fGr Sony Playstation 



<v 




Deutschlond im flpri, 



Wollt Ihr Regen? - Nein! - Wollt Ihr Schnee? - Nee! 
Aber Ihr wollt Sonne? - Auch nicht! - Was wollt Ihr denn? Spieletips... Spieletips... 



von Torsten Matter 

Und da ich Euch ja nichts abschlagen 
kann, hier nun wieder die monatliche 
Schummelecke fflr Freunde des 
gepflegten Spiels zwischendurch 
Schfln, daB wir mit Andreas Schaum- 
loffels Siedler-Codes auch mal wieder 
in Eure privaten Tip-Schatztruhen 
schauen kftnnen. Na denn, los gehfs... 

Euer Torsten 



Fiqhtin Spirit 

Was, Ihr kennt Eure KSmpfer schon in 
und auswendig? Wie war's mit denen 
hier,. Geht in den Options-Screen. Hier 
bewegt Ihr den Wahtbalken auf Exit und 

Best of Vision/ACID 



Firmer), auf dem australi- 
>chen Konlinenl beheimatet, 
begannen 1994 ihre Produkte 
lommerziell zu vermarkten. 
>och bevor Vision mit Seek & 
testroy. einer auRerst rasanten 
Helikopter-Ballerei, fur .Minds- 
cape" die erste Auftragsarbeit 
jrledigte, machten sie sich 
:hon im Amiga-PD Sektor 
sinen Namen (Microbes!). Etwa 
ir selben Zeit bugsierte ACID 
Software ihr in Blitz-Basic pro- 
grammiertes Autorennen Skid- 
marks auf den Markt. Eigentlich 
nur ein Autorennen, verhalf die- 
sem Spiel der Spaf3faktor zum 
Erfolg. Und mit ihm auch der von 
ACID betreuten Programmier- 
sprache Blitz-Basic. Als na'ch- 
stes folgte dann Guardian, ein 
flottes 3D Ballergame, welches 
vorallem in der CD32-Version 
uberzeugen konnte. Nachdem 



haltet den Joystick so lange nach rechts. 
bis der Bildschirm kurz aufblmkt Um die 
Speoalmoves der beiden neuen Kampfer 
zu erlemen, begebt Ihr Euch in den Cre- 
dits Screen. Nach einigem Warten wird 
Euch alles erklart 

Ach ja. und dann sind da ja auch noch 
folgende Tips die wir win Sebastian per 
E-Mail erhielten: 

Turrican III - Im Spiel ..BEAMMEUP" ein- 
tippen um einen Level weitef zu kom- 
men. „DESTRUCT" verschafft einen 
unendlJchen Vorrat an Superwaffen. 
Hired Guns - Fur Unsterblichkeit 
..AMIGA" eintippen (So isTs richfig). 



Gloom Deluxe 

Auch wenn es mit ..ZombieMassacre" 
nun schon den 3. AufguR gibt. Gloom 
Deluxe ist immer noch der Klassiker 
schlechthin Wenn Ihr Euch die sehr 
action lastigen Jagden durch die 3D- 
Labyrinthe erleichtern wollt, geht so 
von Im Titelbildmenu ..about Gloom" 
wahlen. Sobald die Credits erscheinen, 
_ Help-Taste" sowie den Feuerknopf 
Eures Joystick gleichzeitig drucken. Im 
Spiel sollten nun durch betatigen der 
Tasten ,1" & „2" Eure Munitions-. 
und durch betatigen der Tasten ..0" & 
„fc" Eure Energieprobleme der Ver- 
gangenheit angehoren. 



sich dann beide Firmen im 
1995 zur Zusammenarbeit ent- 
schlossen hatten. lieft der nach- 
ste Knaller nicht lang auf sich 
warten. Roadkill - in der CD32- 
Version - war geboren, und vor 
allem beim Anblick des Intros 
konnte es einem schon vom 
Hocker reiBen. Mit Center Court 
Tennis, welches mittels Blitz- 
Fiasic erstelll wurde, hatte man 
zwar wenig zu tun, dessen 
Nachfolger Andre Agassi Tennis 
sollte allerdings bei ACID 
erscheinen. Doch deren letztes 
eigenes Spiel hief3 Super Skid- 
marks, und brachte uns 
nochmals eine geballte Ladung 
Fun auf die Platte. Aus dem 
geplanten ABC wurde leider nix, 
und Guidhall Leisure ubemah- 
men die Namensrechte von Acid 
Software. Nachdem noch einige 
Klassiker unter diesem Label 
erschienen, ist nun leider der 
Name ACID ganz von der Bild- 




flache verscnwunden. wa; 
Euch aber nicht davon abhalten 
sollte, Euch nach Acid Spieler 
umzuschauen. denn hier gibt 
Tips: 




Roadkill: PaGworter 

LQPONTQNJO, LQPONRH- 
CNM. LQPONUPQCK, 

LQPONTMBCH. HQPONFST- 
CN, PQPOOEQLCL. 

PQPOOUPBCQ, Maximur 
Overkill GP: LQPONTDKCH. 
Badlands Mega Smash: HQPO- 
OFABCR, Roadkill Eliminator 
PQPOQPRONH 

Guardian: Tips - immer auf h 
ber Hone uber dem Bode 
bewegen, kleine sich aufeina 
der zubewegende Partikel kun- 
digen ein auftauchendes Alien- 
schiff an, nutze Hauser als 
Deckung, feindliche Schiffe las- 
sen sich aus einiger Entfernung 
besser aufs Ziel nehmen. 



m 
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HistoryLine 1914-1918 

Ja, ich weiB, die Hardcore -Strategen 
unter Euch haben zur Zeit machtig mit 
Napalm zu tun, Doch alle, die hard- 
waretechnisch hinterher hangen und 
noch mlt gut recherchierten Fakten 
bedient werden wollen, werden von 
Historyllne schon mSchtig gut 
bedient Hier nun die 1 Spieler - Codes 
fur die dcutsche sowie die franzfisi- 
sche Selte* 

Deutschland: PULSE. CIVIL. MOUSE. 
VENOM. NOISE. RIGHT, ORKAN, 
FRONT, RATIO. RARTS, PLANE. 
FLAME, GOTHA, BALON t PAUSE. 
ELITE, INFRA, HILLS. COBRA, ATLAS, 
AMPER, RHEIN, CANDL. STERN 
Frankreich: BARE, GOOSE, SPORT 
BIMBO, TEMPO, BARON. BUMMM. 
LEVEL, TOXIN, PRINC CLEAN, 
XENON, SIGNS, HOUSE. SIGMA. 



5EVEN, ZOMBI, MOVES. 
BLADE, ZORRO. STONE. 
MOSEL, ORDER, SODOM 

Premiere 

Trotz der Namensgleichhelt zu 
einem TV-Sender handelt es 
sich hier doch nur urn ein 
Jump n Run. Doch durch den 
tollen Cartoon Zeichenstil, 
und die in alten Hollywoodku- 
lissen angesiedelten Levels, 
ist's ein ganz besonderev 
Wollt Ihr die Premiere endlich 
einmal hinter Euch bringon, 
SPARKPLUGS im Titelbild ein- 
geben, und Ihr erhaltet 
unendlich Leben. Wollt Ihr 
Euch ins nachste Level bea- 
men. muftt Ihr nur die Leerta- 

ste drucken, 



Amiga IJard & ©oftoare 

Ub#r iQOO *©uch w<Jen* 5pi»+# liefer bar I 
Vleto Roifenjpfeie . Advenluies und Kkjuttef t 
G*b*aiK:hle Hardwoie all* AH I Auch CD32 Wot# I 
Auch gioftie fteitdnde an C 64/129 Hard* Software l 
An- und Wtrfcauf von getwouchfef HaidAoRWdn I 

Alle aklueflen Sp^to/Piooramm* Iteletbar I 
^■a fldi sen fliLtirtr. AnoiMI ■ 
Tj.^^f - $*t— i HocttvCrot^ DufflflwtW BmUH 

T***g#*i A'aJeHih, EjotyvSiiw. 5d*-U. D'TiM^O Softwor*. 
flati* SumA^I Archc Advwnlu^QvOfU .W<*»aMo»d«l 
Cyc*'btoitn»gnt Po* 737.£ Hugn« SoccmiMoito ft*o» 

'-*-* - r ■ ^.c^L/o.Mo'r AGA ftttwd . M*o^ 
A^« ft oi FaHno^Ooo* UrK^a t ViD*e.Bui- &\jc< Stratagem. 

hyd*a Btooa^l AGA5IM lmc'9 PWOfH rod Cl Gil 

^0O« SoDr^ TMfn.W J n lil * r^vo^ 5uDf 5pa<* "^rtJOtft 
European footbo« OompiZVcoftj.E*Mol<s^ T**no#t !»>■** 
Viio L*Q^l CO"-e* Cor^mond.irM#cto rt Space. Looot, 
W»dOo NtgMmo'e.fec* Dangttoui 1 * Z tomato Gome 
Tifc^ji T1 - "<3y 4Dil»^dr ot Ine Crown,2»e*oii J 1 30 
Comlrucho'*. M taifof 7.W*g Commandv.Cectc (D«ll/ 
CK Alom.^o.03»m#r CD Mog> ;tCVAGAATDi2J Iftom 

Camoo*gn h r15A Go+t *on T^o^n#» l t*0 |, K*ng AGA.P' ^*oi RDQe 
AGALemmiftgi 2.Pood Poi h l^.-i*i of EnQopemenl 1 2 
T'tei j« J?~ Tn+meFariiUFO.Slrwi Roc* j . ho^ie P BMH . 
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Don't panic 

die Cheats. Tricks oder gar Komplettlosun* 
anzuwenden, mufti Ihr zwar keine Profes- 
sein, ein paar Dinge solltet Ihr schon noch 
iten. 

Us Unbedingt bet der Eingabe beachten: Y 
bel cntsprcchcnder Tasinturbelegung auf 
[Taste von Z liegen, und das Ganze naturiich 
umgekehrtl Viellcicht 1st die Eingabe ja in 
Ibuchstaben geforderl usw. 
jen und T*ps. In unseren LOsungen wird 
nur ein Losungsweg beschneben sein. 
heifit nicht ( dafl das Spiel nicht eigentlich 
komplexer ist. und noch einige Oberra* 
lgen zu bielen h^t Probieren geht T wobei 
das Spnchwort mal Recht behatt (staun) , 
studieren. 

& Speicher-Tips: Solltet thr irgendwas an 
verandern, NIE vergessen elne Sicherheits- 
anzutegen 

Ihr Fragen zu Spielen, genlate Losungen, 
^e Incks, erfolgversprechende Cheats oder 
I Beschwerden (ich bin kein Arzl ») djnn 
Nrelbt an: 

PROTOVISION Verlags-KG 

Redakbon Amiga Fever 

Stichwort: Hints & Cheats 

Steinberger Str 34 

31737 Rtnteln 

Oder per E-Mail d*rekt an mlch: 

TMueller@amigafevercom 



Die Siedler 

Auch wenn viele von Euch 
lleber schon die 2.Ausgabe 
spielen wurden, das Orginal 
hat auch seine QualiUten. 
Wenn Ihr Euch davon uber- 
zeugen wollt, probiert doch 
mal die Levelcodes von 
Andreas: Level3 - UNITY, 
Level6 - OPTION, Level9 - 
SIGN. LeveM2 - GATE, 
Level18-XAVER f Level21 - 
Pasture. Level24 * FOUN- 
TAIN, Level28 - REPRESS, 
Level29 - YOKI, Level30 - 
PASSIVE 

Ishar III 

Naturiich ist es meine 
Pllicht :-), auch mal wieder 
die Rollenspleler mlt einem 
Tip zu bedienen, Sollte Euer 
Charakter kurz vorm 
( ,schlappmachen** sein, hilft 
folgender Trick: glelchzeitig 
.CRTL", .ALT" und „V" 
drucken, mit der Maus in 
die linke obere Ecke des 
Bildschirms fahren und 1x 
kheken. Daraufhin sollte 
sich Euer Held schon wieder 
etwas besser fuhlen. 



Legends 

Legends ist ein sehr niedlich gezeich- 
netes Action-RPG im Stile von Zelda. 
Mit den Codes PBGJNOCO kommt 
Ihr nach Agypten, mit MLFJOONH 
nach England, mit MNEJLONH nach 
China und in das Alienraumschiff wer- 
det Ihr mit MNDJGBFE befbrdcrt. 

Civilization 

Wer seine Siedler beim Bauen mal 
etwas antreiben will, versuche mal fol- 
gendes: Nachdem der Bauauftrag 
erteilt wurde, den Siedler mit der lin- 
ken Maustaste anklicken und den 
Auftrag erneut verteilen. Dies wieder- 
holt Ihr solange bis der Siedler keine 
Auftr<tge mehr annimmt Als Beloh- 
nung hat er seln Bauwerk bereits in 
der nichsten Runde fertiggestellL 



Colonization 

Urn gleich mal bei den Spielen von Sid 
Meier zu bleiben, hier em Trp zu Colo- 
nization. Nennt Eure erste Kolonie 
CHARLOTTE. Es erwarten Euch nicht 
nur 50000 extra Geldelnheiten, nein. 
Ihr konnt nun beim Gegner auch nach 
Herzenslust rumeditiercn. 
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Hafer Nike's Leserbrief-Eche 



In diesem Monat hab ich etwas ganz besonderes fur Euch ( vielmehr habt Ihr dies einem 
der Amiga Fever-Redakteure zu verdanken, der namlich die Unverschamtheit besaG, 

mich bei meiner Arbeit zu fotografieren. Nicht genug, machte er auch noch einen 
SchnappschuB, als ich bei der Arbeit einnickte. Nicht, daB sowas oft passieren wurde, 

aber Ihr sollt ja nicht glauben, ich sei faul oder sowas* 



Naja, um ehrlich zu sein ist es immer wie- 
dcr toll, wenn ich meine eigene Leserbrief- 
Ecke, 50 richtig schOn in gedruckter Form, 
vor mlr sehe, Darum habe ich nach lan- 
gem hin und her auch dem Abdruck dieser 
Fotos zugestimmt. Um zur Tagesordnung 
zu kommen Ich bin hier, damit Ihr mlr 
schreibt Erzahlt mlr, was Euch bewegL Ich 
bin zwar kein Psychiater (angesichts der 
verrflckten Situabonen, in die der Amiga 
immer wieder gerAt, muBle so mancher 
Amiga-User einen solchen bereils aulsu- 
chen), aber (ch hdre zu. Oder ware „ich 
lese zu" besser? Hm, egaJ, hier (edenfatls 
meine Adresse. 

PROTOVISION Vcrlags-KG 

Redaktion Amiga Fever 

z. Hd. Mike Rohsoft N-Katcr 

Stcinbcrgcr Sir. 34 

31737 Rintcln 

E-Mail: 

Ieserbriefe<? amigafcver.com 

Erne Abdruck-Garanbe gibt's nKht aber 
wer mich zu kennen glaubt. kann (a versu- 
then, mich zu bestechen. ich bm schon 
gespannt auf Eure Versuche. :-) Slarten 
wlr nun mit Bnef Nummer elns: 



1H W ' 



Euer Mag ist ja schneller verghffen als ein 
gewisser Mike das Wort Desoxirlbosenuc- 



liensdure sagen kann. Nun ja. das letzte 
Exemplar hab ich trolzdem ergattert - em 
verbtuffter Verkiufer. elne Banane, die die 
Jackentasche eines jungen Amiga-Freaks 
verdfichttg hat ausbeulen tassen und somit 
zur Aushandigung einer Grabs-Ausgabe 
seitens des VerkJufers beigetragen hat, 
hysterische Kunden, sowie ein rasierter 
Labrador und ein Stuck des linken Ohr- 
lappchens einer israelischen Gebirgsziege 
namens George haben dabei nur cine 
untergeordnete Rolle gespielt Nach dem 
Studlum der Leserbnefseiten konnte ich 
nicht mehr an mich halten, ich muRto ein- 
fach meinen Sent dazugeben: Endlich, 
meine Gebete wurden erhdrtl Ein Amiga- 
Magazin im alien Stil: Locker, informativ 
und mit einem Leserbrief-Onkel, der es 
mil dem guten alten Rainer Rosshlrt auf- 
nehmen kann. Das gefallt dem Amiga- 
User Peace, may the force be with you, I'll 
be back (Homage an Rossi) macht wei- 
ter sot 

Jens Groenewold, Schenefeld 

R&; Sollte dieser Bnef nicht abgedaickt 
werden, zerstOrt er sich innerhalb der 
nachsten 5 Sekunden von selbst 

Also, die Story mit der 

Gebirgsziege war ja wohl 

^■rw Rainer Unsinn Bilde Dir ja 

ddfl ich deswegen Demen Brief 

abgedruckt habe Vielmehr lag d*es, und 

ich gebe es ganz oWen zu, an Delner Oro- 




hung, der Bnef wurde wch selbst zer* 
storen, wenn er nicht im Heft erschelnt 
5e<t seiner Ankuntt schaute ich alle 5 
Sekunden nach, ob er noch da war, und 
redete thrn gut zu, wer welft, was er sonst 
bei seiner Seibstzertforung noch mit sich 
gcrtssen hatte' Doch zum Cluck lebte er 
sich m unser Redaktion gut ein und nun 
endlich wurde Dem Wunsch erfullt - wur 
dest Du mir jetzt bitte schfeunigst mittei- 
len, wie Ich den Selbst zer^tdrungsmecha* 
nismus gelahrlos entfernen kann, bevor 
der Bnef ins Archtv wandert und dort I 
Tages eine ahnungslose Putzfrau ins Ver- 
derben sturzl? Aber nun kommen wir 
zuruck zum Ernst d« 

{Am»ga-)Lebens: 



2^3 Hall ° r 



leider kann ich Euer Fazit zum Test der 
BVisionPPC nicht ganz teilen. Auch bei 
emem fur Amiga-Verhaitnisse recht gun- 
sbgen Preis sollte man doch erwarten k6n- 
nen daft das Produkt problemlos zu 
betreiben ist. Doch hier hapert es doch 
sehr. Mitlerweile besitze ich die zwerte 
BVision PPC mit dem Ergebnis, dafi diese 
noch wentger funkboniert als die erste. 
Nach Ueferung der ersten Karte durch die 
Fa. Obertand muBte ich festslellen, daft 
diese nach starker Erwflrmung des Perme- 
dia 2 Chips zum Stillstand des Systems 
nach ca. 7-8 Minuten Betriebfahrte Nach 
30 Minuten Abkuhlzeit konnte die Karte 
dann wieder 7-8 Minuten benutet wer- 




m 
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den. Nach ROckruf bei der Fa. Oberland 
(Support Phase 5 nicht errelchbarH) wurde 
die Karte zur Uberprtifung zuruckge- 
schrtlct Da bis zum 22.02.99 noch 
immer keine Antwort von Phase 5 zu 
der defekten Karte voriag, wurde mir 
von der Fa Oberland elne neue Karte 
zur Verfugung gestellt mit dem Ergeb- 
nis, daB diese uberhaupt nlchl zum 
Betrieb zu bewegen war. Auch wenn 
Phase 5 In der Vergangenheit hervorra- 
gendes fQr den Amiga geleislet hat ist 
es doch etne Frechheit, wie der 
Am*ga*Kunde heute behandelt wird. 
Auf eine E -Marl- An f rage nach dem y 
Verbleib der Grafikkarte habe ich E&pj 
auch nach 3 Wochen noch keine **»*V 
Antwort bekommen Soltte man auf 
den Amiga-User keinen Wert mehr legen, 
so sollte man sich dazu klar bekennen. 

Mit Ireundkhcn GruBen 



At/t*fW#* m ? 



Dieses &ld pinselte Olaf Bathke aus Tanning fur mich 
• Ich konnte es Euch einlach nlcht vorenthalten! 




/a/^ 



Klaus- Dieter Klang 




wie 



das slnd Geschichten, 
sie das Amiga-Leben 



schreibt In den Augen man- 

her ynd Amiga-Fans oHenbar lelcht aus- 

ynehmende Opfer, denen man quasi allrs 

!«rtcaufen kann r egal was es taugt. Unser 

hat klar die Schwacben der Karte (z,B. 

■-rung) aufgefuhrt, Du schrcibst in De*- 

nem Bnel auch mcht. ob Du es mal mit 

-'tinem stArkeren Netzteil versucht hast. 

Talsache ist, daft wenn man erstmal dw 

mfanglichen ProMeme ubtiwunden rut 

He BVision elne tolle Karte Ist Dtese 

m*t uber 90% zu bewerten, urn 

ja ntcht P dem Markt zu schaden", 

; nur zu Frust beim Kauter der deshalb 

>n sehr bald (wie in der Vergangenheit 

;ndfach geschrhen) dem Amiga den 

<en zukehren wud, „b*s es wleder was 

i&nfbges gibt" Andererseits kOnnen 

wir die Karte auch nicht In Grund und 

floden kritweren, leistet sle schlieBlich 

nach der gegluckten Installation gule 

Dienstc fur erne lange Zeti Leidef wissen 

cimgc Hersteller nur zu gut, dafl man in 

gewtsser Weise von ihnen ..abhangig" tet 

T > Vogel. odcr sbrb - ) A(s nachstes 

habe ich hier emen Brief, der gut zu unse- 

rem groflen Thema dieser Ausgabe, 

Sound&MusJk, paBt; 



fsl ^°| Hallo Amiga Fever, 



ihr habt vor einiger Zeit geschrieben, das 
Absptelen eines MP3's wurde d*e Rechen- 
letstung eines 68030 sprengen. Auf met- 
nem A 1200 mit 68030* FPU gibt es kerne 
Problems Klar mussen Oualitatsabstnche 
gemacht werden, abcr bei Protracker 
Mods bekommt man sthlieBlich auch 
keine Ohrenschmerzen. Und deren Qua- 



lity wird immer noch ubertroffen, man 
muB nur ein wenig herumprobieren. Ich 
empfehle den externen Player fur 
Delitracker Die meiste Power hat der 
Rechner. wenn man ohne Startup-Sequen- 
ce im CLI bleibt Gegebenenfalls muB 
noch der Burst-Mode des 030'ers einge- 
schaltet werden (Befehl; CPU Burst >NIL:). 
Die Sample<requenz mufi naturlich weit 
heruntergesetzt werden, aber ein Stan- 
dard-Amiga kann unter PAL sowieso nur 
28 kHz. die 44,1 kHz von MP3's erreicht 
man also sowieso nicht- Und da die Laut- 
sprecher der meisten Monltore einen 
hohen Klirrfaktor haben, ginge v)el davon 
ohnehin verioren, Bei Samplefrequenzen 
von 20 kHz erxielt man immer noch 
akzeptable Ergebmsse. 

Met treundlichen GruBen 

Patnck Robinson 

Der Punkt geht nur zur Half- 
te an Dich, denn der von Dir 
angesprochene Bencht sagt 
klar, daR em 68060 dann ndtig isl, wenn 
man MP3*s in maaimaler GuaM3t hflren 
mdchte. Zudem schlucken Systeme wie 
AHI auch noch einiges an Performance. 
Ich frage mich, warum ein System, egal 
wie gut es ist, immer uberfordert wird- Da 
kann der Amiga wunderschGne Modules 
ohne Geschwindigkeitsverlust im Hinler- 
gTund abspielen, da mussen es MP3's sein 
Da ware das Internet ideal zur schnellen 
Intormationsbeschaffung in Texttorm, 
stattdessen wird es mit Grafiken zugeklei- 
stert- Schon komisch alles irgendwie Kom* 
men wir nun zum letzten Schheb 'ur 
heule. der m*ch von Karslen Ege errerthte: 




-F 3^ Hallo M^ke. 



stell Dir vor, bei Deinem letzten Abschluli- 
gekratle habe ich doch tatsachlich statt 
„Rohsoft" ... „RohsoH" gelesen. Ob das 
jetzt bei mir am Alk gelegen hat, weifi ich 



nicht mehr so genau. aber Du hast eine 
ganz sch^ne Saukralte, Auf jeden Fall soil- 
test Du Dir mal die Krallcn umlacktcren 
lassen, odor bist Du etwa eine Ladykatz? 
Ah ehem. Offsetdrucker muB ich Dir hier- 
mit sagen. daR Mch rot mil blau ganz 
erheblich beiBt und zu Flimmereffekten 
vor dem Auge fuhrt, laftt s*ch das Sndem? 
Nun kommt aber erst mal ein dickes Lob 
an Deme Nahrungsgeber. mit der ersten 
Ausgabe habt Ihr der Konkurrenz schon 
die Rucklichter gezeigt - exzeltcntl Ein Abo 
ist deshalb Ehrensache. 
Zum AbschluB mSchte ich noch etwas an 
alle PPC-Zweifler loswerden: Ich habe jetzt 
schon zwei PPC-Amigas mit B Visions und 
bin begeistert von der wahnsinnlgen Per- 
formance- Selbst mit einem 060>r 
bekommt man fast alle alten Programme 
zum laufen. Eine Aufrustung mag zwar 
etwas teuer sein, jedoch wird man schon 
belm ersten Start eines PPC-Programms 
dafQr entschadigt. Also holt Euch PPC- 
Boards, es lohnt sich wirklichl 

Oao und Miau Mike 

Karstcn Ege 

Hey, ich Inn keine Ladykatz. 
und die Saukralle verbitte ich 
mfc Du ahnst ja gar nichl. 
wie schwer das ist, Ihr Menschen habt gut 
reden, habt Ihr es doch schon von kleinauf 
getemt Was das rot und blau hier angeht. 
ich habe noch kelnc Flimmerelfekle vor 
me*nem Auge bemerkt. aber vielleicht ist 
das bei Menschen (a anders? Ich glaub 
aber eher da hat einer semen persOnlichen 
Geschmack in ein Lehrbuch fijr Druckricht- 
limen geschneben. Naja, wie dem auch s«, 
Ich mach SchtuB fvjr heute. bis zum nach- 
sten Mal in alter Frischel 

Euer 



t\itt $*Uft ri-Kshr 
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AM Computer-Team 

GartenstraGe 54 

47167 Duisburg-Neurnuhl 



AmiPoint 
KampstraBe 71 
47166 Duisburg 

AmiQuipment 

HauptstraGe 81 
76448 Durmersheim 



TEL: 0203/5 1 0995 
FAX: 0203/512380 
vnvw.amiga-team.de 

TEL.: 0203/476890 
FAX: 0203/477782 
info@amipoint.de 
www.amipoint-de 

TEL: 07245/6907 
FAX; 07245/6907 



amiquipment@t-onllne.de 





§ 



Computer Shop Ulbrich 
Paul-Robeson-StraGe 18 
1 0439 Berlin 

COOL BITS 

Follerstrafte 99 
50676 Koln 



TEL.: 030/4451170 
FAX: 030/44650726 



TEL.: 0221/9418027 

FAX: 0221. '94 I 8029 
Martin@coolbits.de 
www.cootbits.de 



DreiEinHalb Computer 

WendenstraBe 45 
38100 Braunschweig 



TEL.: 053 1/13624 
FAX: 0531/45224 

www.dreieinhalb.de 



» 



. 



Eternity Hard & Software TEL : Q2234/272300 

„ FAX: 02234/271472 

Rosmarstrasse 37 Mailbox /27 18 is 

50226 Frechen eternity.amiga-software.com 



§y Grothe's Gameshop 

Leipziger Chausee 147 
06112 Halle-Bruckdorf 



TEL.: 0345/5801800 
FAX: 0345/5801801 



H? JAM! Computer and more TEL; °» " 3 ' •" * ' 

J* _ FAX:03SI/3I025II 

Wehlener StraRe 9 



01279 Dresden 

Multimedia & Design 
August-Bebel-Str. 22 
01809 Heidenau 



TEL.: 03529/523179 
FAX: 03529/5 1 0594 
info @mmd-shop.de 
www.mmd-shop.de 



Osamatic System GmbH TEL : ""83/57320 

o oo FAX: 03583/573223 

SchillerstraBe 68 
02763 Zittau 




Pernat Hard & Software TEL . 7072/85!0 



4 



Black & White TEL: 0421/6160712 

Burckhard Schmidt FAX: 0421/6.60712 

Hatmerweg 31 
28237 Bremen 

Bestelt-Annahme; 
Montag - Freitag 18.00 bis 20.00 Uhr. sowie 
Samstags 10.00 bis 13.00 und 14.00 bis 16.00 




iden & Versand) FAX: 07072/85 1 1 

SchillerstraBe 24 

7281 Gomaringen F-rnat@t-onhne.de 

http://homc.t-online,de'home/pem*t/homepage,html 

Ihr Amiga-Handler im Suden Deutschlands! 

Point Design Soft A Sales ^ 

Jurgen Strober FAX: 00 43-3 1 6684839 

Muchargasse 35/1 /4 www.po.ntdesign.com 

A-8010 Graz - Osterreich ofnee@poimde»ign.tom 

Alles rund urn den Amiga. Versand. Ladenlokal 
Aktuelle Amiga-Produkte auf lOOnf zum Anfassen 
Mo.-Fr. 10:00-19:00. Sa. 10:00-14:00 
http://www.pointdesign.corn, office@pointdesign.com 




TEL.: 06621/13626 
FAX: 06621/13626 



Vertrieb Alfred Knotig 

Finkenweg 10a 

36251 Bad Hersfeld VAK.Gcrmany@t-onllne.de 
http:/'home-t*onlme*de/home/VAK.Germany /home, him 



TRGtNVWO DA DKAlXSStN 

STNV NOCH YTEL MEHK 

Kltmt LADtN... 

Wir wollen sie nicht nur selbst kennenlernen, sondem sie auch 
anderen naher bringen, Deshalb haben wir diese Uste einge- 
richtet Im Gegensatz zu anderen, ahnlichen Listen unter- 
streicht der gunstige Preis die gute Absicht 50DM im Monat 
kostet der einfache Eintrag. 

Clubs kommen sogar noch gunsbger weg: Sie zahten einmal 
jahrlich und bekommen tion Eintrag fur 10,* DM pro Auscjabe 

Wer keinen Laden hat. aber einen kennt, den kaum einer kennt, 
der sollte ihn darauf aufmerksam machen, daB es diese Listen 
gibt Am besten ihr mailt schreibt Oder faxt uns die Telefon- 
nummer (zur Not reicht auch der Name) durch! 

PROTOVISION-Verlag 

Nierestr.l 

40547 DusseWori 

Fax: 05751/15 018 

email: kontakt®amigaleverxom 

Oder direkt per Telef on: Jakob Voos, 0211/5571666 
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Vorschau 



Und in der nachsten Amiga 
Fever finden Sie.„ 




CD's brennen mit dem Amiga - 
im dritten Teil unseres Workshops 
geht's urn Aufzeichnungsverfahren, 
aufterdem sehen wir uns eine 
gebrannte CD mal unter dem Elektro- 
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nenmikroskop an! Verpasscn Sie also 
keinesfalls das n<Jchste Heft. 

Fusion - der Macintosh-Emulator fur 
den Amiga * lesen Sie im nachsten 
Heft, wie Sie ihn rtthtig konfigurieren 
und auf Ihr System abstimmen. urn 
ein Maximum an Performance her* 
auszuholen! 

Musik und kein Ende - kurz nach 
RedaktionsschluR erreichte uns die 
Delfina - was das genau ist und vor 
allem, was sie kann. lesen Sie in der 
nachsten Amiga Fever. 

Es gibt nicht nur Napalm in der 
Amiga-Spielewelt - aus dem Hause 
Epic Marketing erreichte uns das Spiel 
Imperator - wir testen es in der nach- 
sten Ausgabe auf Herz und Nieren, 



Urtiebenecht: Atle tn der Amiga Fever 
crschienenen Beitrage sind urheberrechtkh 
geschOtzl Alle Redite, auch Ubersetzung 
und Zweitverwertung, vorbehalten. Repro- 
dufcbon, gleich welcber Art, inklusive Vtrdf- 
fenOichung im Internet, nur mit sctinttfrcher 
Cenehmigung des VCrlagev Aus der W?r6f- 
fentlichung kann nicht geschlossen werden 
daft die beschnebenen Losungen oder ver- 
wendeten Bczeichnungen frei von gewerb- 
lichen Schutzmehten sind 

Warenzeichen: Diese Zeitschrift steht weder 
direkt noch indtrekt mit den Untemehmen 
Amiga International, Inc Oder Amiga, Inc 
<n Zusammenhang Das Copynght des 
Warenzeichens -Amiga'* liegt bet Gateway, 
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Haftung: Fur den Fall, daH in der Amiga I 
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verdffentlichten Schaltungen oder Pro- 
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Vtrtagslertung: Matte Mundt Jakob \foos 

Anschrift Redaktion und Vertag: 

PROTOVISION Verlags-KG 
Redaktion Amiga Fever 
Steinber ger Stt 34 
31737 Rjntdn 

Tel 05751 / 917050 

Fax. 05751 / 15 018 

E-Mail kontaktOamigafeverxom 

Internet HttpV /www amigafever.com 



AuBerdem gib- 
t's wieder ein 
neues 

WebFever - wir 
haben das 

Internet fur Sie 
nach interes- 
santen Websei- 
ten durchfor- 
stet und stellen 
Sie Ihnen in der 
nachsten Ausgabe vor 




Ansonsten gibt's wie immer aktuelle 
News. Tests und Reportagen. 

Die Amiga Fever 03/99 erscheint 
am 28.04.1999. Sollte Ihr Zeit- 
schriftenhdndler das Heft nicht 
vorratig haben, fragen Sie bitte im 
Bahnhofsbuchhandel. 
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Amiga Fever - April 1999 




und in Amigaladen nach der 



Die ultimative Amiga-Zeitschrift. 





Endlich 1st sie da. Die ultimative Amiga-Zeitschrift fOra//e Amiga- 
Spieler wie Demofreaks, aber auch professionelle Anwender. 
Wir sind immer am (Boing-)Ball. wenn es etwas Neues gibt, 
mit besten Verblndungen zu Entwfcklern und Herstellern. 
Deshalb: laBt Euch anstecken vom Amiga Fever. 
Derm davon hangt die Zukunft des Amiga ab. 





ihen und Themen: 

- Interviews 
-Reviews y Previews 

Anwender Workshop 
•News aus alter Wolt 
•Internet. MebFever 
■ Hardware Horse 

Longplay^ 

- Kult-corner 

•alles liber V>V>C 

Hintergrundberichtc 

- LeserForum 

* DisHussionsForum 

* Beginner's Corner 
•Scene Inside 

* und vieles. vieles me| 

NEU! NEU! NEU! NEU! 
Jeder neue Abonne- 
ment bekommt jetzt die 
.J-Ray" Grafik-CD von 
Roesch gratis dazu! 



PROTOVISION-Verlag 
SteinbergerStr. 34 
31737 Rinteln 

Tel: 05751/917050 
FAX: 05751/15018 

kontakt@amigafever.com 
hnp.:www,amigafever.com 



METTERE MERKMALE DER AMIGA-FEVER 

W komplett in Farbe ^ ^^ 

W aufwendiqes Layout aMm *4^ 

% keine unreal i stischen "mindestens 90%- Wertungej 

W direkter Kontakt mit den Machern und Denkern, 
die hinter einem Projekt stehen 

W Pro Ausgabe nur 7.80DM! 



ten mochleeln... 

Q Jahres-Abo (12x tar 84,90 / Ausland 108.90) 
Q.Schnupper-Abo (4x llir 34.90 / Ausland 39.90) 
ab der nachsten erreichbaren Ausgabe bestellen.i 

Zahlungsart: 

Q. beiliegender Scheck (Im Umschlag) 
LJ Rechnung 
LJ ..Bankeinzug: 

Kontonummer: 



WMn* 1DM 



Bankl(!i!/ani 



GeldmsMul: 



■« ta»f> *> >4 111'*— rHf<««4«' — . — —~v/.miii fi > — ii i ti 



1. Unlerschtilt. Datum:. 
Melne Anschnft; 



PROTOVISION-Verlag 
Steinberger Strafie 34 
31737 Rinteln 



2. Unlerschtilt. Datum: 



FAX; 05751 / 15 18 




r^> 



I 
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MTR 



Z-H verv tf*L toxktu 
test in oX#s#r ausji**' 



2nd Generation advanced floppy controller 
universal -controller fur nnichlup preisuerter pc mo 
oiskettenlaufuerke. verarbeitet nahezu alls oiskettenforeete: aatje 
(00. ho], *C (od, ho), Atari, Mac (oca. do, ho ) . 
itm H0J2360K pro DLftk']. C - H* Atari Boon, Apple ue und eehr! 
ho oisketten bis zu ?.6 aal sthnalltr als herkoaeliche fieLge~H0 
leuFyerke. software koapatibel ait shapeshifter, Frodo, crossoos, 
cross*ac, oievolo oackup, pc*. fusion und alien aaiga os projraeaen, 
anschlup an mzoo uhranport Oder cinschleifen in A4000 10c port 01s 
zu zuei lauFuerke anschliepbar nrtiie* iu auiwU uyfttrkta «tefct"ftr«itUrt 



nku 119,- oh 
Fur ai200 t a^ooo 



*DE-F*X EXPRESS BUNDLE 



4-fech high speed xoe controller 

■It xoe-fU softvareUzenz 

sis zu 4 idc Oder atapi cerate an 

rizoo anschUejien. KoapatibeL ait alien 

gJngigen co aoas, co uechslern, 

co unter, lsi20, loc-zip, festplatten 

proper 40a, cache co filesystea und 

CD3? caulator inbejriffen 1 adapter 

jepoffert und teramiert, funktion 

auch ett Langea 10c *tabel jarantiert 1 

ubetregungsraten yett ubor 5110 pro 

sekunde aojUch. einFache installation 

auf dee eagle-chip des 111*00. Absolut 

stabile nusFuhrunj. mckstert-sockel 

bUuben Fret, uhrenport bleibt 

zujanjlich. ideal For toyer. 

probtealoser cinbau in Desktop aechner. 






BUl'i 



Wmw 



: • 



haamerpreLs! 



BUDDHA FURSH 




«UPJ)H?L 



l#r*i\ pi M 



rjjSoot'ab HHk t ] • rtr Festplatten, auch jrflper 

^go. Atapt co aoes, co writer cd vechster. lsizo. toe-zip 
• ais zu 4 aerate, ait adapter bis zu 6 aerate 
*tu vergoldeter zorro-stecker 
*cu Flash ftoa 64H 
ncu i£D Anschluss* 

acu uhrenport yie ai200 

Autoboot auch von 1S120 oder zip. j~T 

cache co Filesystea und C032 caulator inbejrtFFen* §OLOp 



goLdprels! 



eraffttl 
79.' °N 

Kylualda aootadapter 

[fttr *ll# cittftittl nodttl*) 
29,- DM 

cetweesel fur « 

(idol fur Migacaulatorvn) 

139,- OH 



http://kdh-datentechnik.com 



KDH 



ONLINE 
STORE 



Ttl (O7451) 5551-10 + 5551-11 - fa* (07451) 555115 



computers 

|ens schonfeld 

■MM jSCflOCntld.CM 



